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Regulatory Compliance Statements

Your Sun product is marked to indicate its compliance class:

* Federal Communications Commission (FCC) — USA

* Industry Canada Equipment Standard for Digital Equipment (ICES-003) — Canada
* Voluntary Control Council for Interference (VCCI) — Japan

* Bureau of Standards Metrology and Inspection (BSMI) — Taiwan

Please read the appropriate section that corresponds to the marking on your Sun product before attempting to install the
product.

FCC Class A Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference when the equipment
is operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy, and if it is
not installed and used in accordance with the instruction manual, it may cause harmful interference to radio communications.
Operation of this equipment in a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be required
to correct the interference at his own expense.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables to comply with
FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded twisted-pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the authority
granted to the user by the FCC to operate this equipment.

FCC Class B Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

e Consult the dealer or an experienced radio/television technician for help.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables in order to

maintain compliance with FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded
twisted pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the authority
granted to the user by the FCC to operate this equipment.



ICES-003 Class A Notice - Avis NMB-003, Classe A

This Class A digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

ICES-003 Class B Notice - Avis NMB-003, Classe B

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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BSMI Class A Notice

The following statement is applicable to products shipped to Taiwan and marked as Class A on the product compliance
label.
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Forord

I den hér handboken beskrivs hur du installerar grafikacceleratorn Sun™ XVR-1000
samt tillhorande programvara i ett Sun-system.

Handbokens uppldaggning

Kapitel 1 innehaller en 6versikt 6ver Sun XVR-1000-kortet och de olika modellerna
samt anger vilka Sun-system som produkten kan installeras i och vilka
bildskdarmsupplosningar som kan anvindas.

Kapitel 2 beskriver hur du installerar och tar bort programvaran for Sun
XVR-1000-kortet.

Kapitel 3 innehdller information om hur du installerar maskinvaran fér Sun
XVR-1000.

Kapitel 4 innehaller information om hur du anvinder de olika funktionerna i Sun
XVR-1000, inklusive multistrommar och dynamisk multisample-kantutjgmning.

Kapitel 5 beskriver ramlasningen i Sun XVR-1000.

Bilaga A innehaller information om Sun XVR-1000-kortets I/O-portar och vilka
skdrmupplosningar som kan anvindas.

Bilaga B innehaller information om hur du konfigurerar S-video (NTSC- och
PAL-videoformat) pa Sun XVR-1000.

Bilaga C tillhandahdller information om Xinerama.

Bilaga D beskriver hur du stiller in standardkonsolen.

XV



Anvianda UNIX-kommandon

Detta dokument innehaller eventuellt ingen information om grundlidggande
UNIX®-kommandon och -procedurer, t ex om hur du stidnger av och startar om

systemet och konfigurerar enheter.

Information om detta finns i foljande dokumentation:

= Solaris handbok for Sun-tillbehér

= Onlinedokumentationen AnswerBook2™ for operativmiljon Solaris™

= Annan programdokumentation som levererades med systemet

Typogratiska konventioner

Teckensnitt Betydelse

Exempel

AaBbCc123 Namn pd kommandon, filer och
kataloger pa skdrmbilden.

AaBbCc123 Anger vad du ska skriva nér du
fatt ett meddelande fran datorn.

AaBbCc123 Boktitlar, nya ord eller termer.
Ord som ska framhéivas. Ersitt
kommandoradsvariabler med
verkliga namn eller virden.

Redigera filen . | ogi n.

Anvidnd | s - a om du vill visa en lista
med alla filer.

% Du har post.

% su
Lésenor d:

Las kapitel 6 i Anvindarhandbok.

Detta alternativ kallas class.

Du maste vara inloggad som
superanvindare for att gora detta.
Om du vill ta bort en fil skriver du r m
filnamn.
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Ledtexter i skalet

Skal Ledtext
C-skal datornamn%
Superanvindare i C-skalet datornamn#
Bourne-skal och Korn-skal $
Superanvéndare i Bourne-skal och Korn-skal #

Oppna Suns onlinedokumentation

Ett brett urval Sun-systemdokumentation finns pa:
http://wwmv. sun. con product s- n-sol uti ons/ har dwar e/ docs
En fullstindig uppséttning Solaris-dokumentation och ménga andra titlar finns pa:

http://docs. sun.com

Sun vill gdrna ha dina kommenterar

Sun vill gdrna forbéttra sin dokumentation och vilkomnar dina kommentarer och
forslag. Du kan sidnda dina kommentarer med e-post till Sun pa:

docf eedback@un. com

Légg till dokumentationens artikelnummer (816-4380-11) pa dmnesraden i e-
postmeddelandetl.

Férord  xvii
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KAPITEL 1

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator -
Oversikt

Detta kapitel innehdller en 6versikt 6ver grafikkortet Sun XVR-1000.

= “Installationssats” pa sidan 1

= ”“Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Funktioner” pa sidan 2

= ”Systemkonfigurationer” pa sidan 3

» ”Bildskdrmsupplosningar” pa sidan 4

= ”Anvidnda Sun XVR-1000-kortet med andra UPA-grafikkort” pa sidan 6
= ”Stod for fonstersystem och bildskdrmsinstéllningar” pa sidan 7

= "Teknisk support” pa sidan 7

Installationssats

Installationssatsen for Sun XVR-1000 innehaller:

Sun XVR-1000-grafikkortet

Programvara for grafikkortet Sun XVR-1000 (CD-ROM)

Antistatarmband

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Installationsanvisningar och anvindarhandbok, det
har dokumentet.

Se Kapitel 5, “Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Ramlasning och synkronisering av
buffertvaxling” for att bestélla ramlasningskablage vid behov.
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Sun XVR-1000 Grafikaccelerator -
Funktioner

Grafikkortet Sun XVR-1000 &r ett avancerat grafikkort for
UltraSPARC™-portarkitekturens UPA-buss med 30-bitars farg och 3D-acceleration.
Grafikkortet har fullstindiga funktioner f6r 2D- och 3D-texturmappning i
maskinvara samt dynamisk multisample-kantutjgmning och en S-videoport.

Sun XVR-1000 kan anvidndas pa foljande system:

Sun Ultra™ 60
Sun Ultra 80

Sun Blade™ 1000
Sun Blade 2000

Funktioner:

Upp till 120 MHz UPA-gréanssnitt

Uppldsning upp till 1920 x 1200 x 75 med 30-bitars farg

72 Mb 3DRAM®64 bildskdrmsminne

256 Mb texturminne

10 bitar per farg-DAC for 13W3- och HD-15-anslutningarna
Stereoutgang

Digital utgang fran dotterkortet for sekundar bildskdrm
S-videoutgang fran huvudkort

Stod for programmerbara videoupplosningar
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FIGUR 1-1 visar Sun XVR-1000-grafikkortet.

FIGUR 141  Grafikacceleratorn Sun XVR-1000

Systemkonfigurationer

TABELL 1-1 visar det maximala antalet Sun XVR-1000-kort som kan anvindas i
Sun-datorer. Mer information om hur du anvinder flera bildskdrmar finns i

Kapitel 5.

TABELL 11 Systemkonfigurationer for grafikkortet Sun XVR-1000

Sun-modell

Maximalt antal
enheter som stods

Sun Ultra 60
Sun Ultra 80
Sun Blade 1000
Sun Blade 2000

1
2
2
2
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Bildskdrmsupplosningar

Kortet Sun XVR-1000 hanterar 30-bitars 3D-grafik (dubbel/z-buffrad) med alla
upplosningar. TABELL 1-2 visar de bildskdrmsuppldsningar som kan anvdndas med
Sun XVR-1000-grafikkortet. Om du vill visa en lista med alla tillgiangliga upplosningar
for bildskdrmen skriver du f bconfi g -dev /dev/fbs/gfb0 -res \? pa
kommandoraden.

TABELL 1-2 Grafikacceleratorn Sun XVR-1000 - Bildskdrmsupplosningar som stods

Bildskdrms- Uppdaterings- frekvens Bild-

upplésning (Hz) Standard forhallande 13W3 S-Video HD-15 DVI-D
1920 x 1200  60d Sun 16:10 X X X
1920 x 1200 70, 75 Sun 16:10 X

1920 x 1080  60d Sun 16:9 X X X
1920 x 1080 72 Sun 16:9 X

1792 x 1344 60, 75 VESA 4:3 X

1600 x 1280 76 Sun 5:4 X

1600 x 1200  60d Sun 4:3 X X X
1600 x 1200 60, 75 VESA 4:3 X

1600 x 1024 60 Sun 16:10 X X X
1600 x 1000 66, 76 Sun 16:10 X

1440 x 900 76 Sun 16:10 X X X
1280 x 1024 96s, 112s Sun stereo 5:4 X

1280 x 1024  108s (endast digitalt) Sun stereo 5:4 X X X
1280 x 1024 60, 75, 85 Hz VESA 5:4 X X X
1280 x 1024 67,76 Sun 5:4 X X X
1280 x 800 112s Sun stereo 16:10 X

1280 x 800 76 Sun 16:10 X X X
1280 x 768 56 Sun 5:3 X X X
1152 x 900 120s Sun stereo 5:4 X

1152 x 900 66, 76 Sun 5:4 X X X
1024 x 800 84 Sun 4:3 X X X
1024 x 768 77 Sun 4:3 X X X

4  Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Installationsanvisningar och anvandarhandbok « Juni 2002



TABELL 1-2 Grafikacceleratorn Sun XVR-1000 - Bildskdrmsupplosningar som stods

Bildskdrms- Uppdaterings- frekvens Bild-

upplésning (Hz) Standard forhallande 13W3 S-Video HD-15 DVI-D
1024 x 768 60, 70, 75 VESA 4:3 X X X
960 x 680 108s, 112s Sun stereo 14:10 X X

800 x 600 75 VESA 4:3 X

768 x 575 50i PAL (RGB) 4:3 X X

640 x 480 180fsc Sun 4:3 X

640 x 480 60, 72, 75 VESA 4:3 X X X
640 x 480 60i NTSC (RGB) 4:3 X X

640 x 480 60i NTSC (Comp) 4:3 X

640 x 480 501 PAL (Comp) 4:3 X

Obs! Upplosningar ddr uppdateringsfrekvensen markerats med ”d” dr bara
lampliga for LCD-bildskdrmar och andra digitala enheter. Dessa
uppdateringsfrekvenser har minskade blankningstider som &r oldmpliga for
CRT-bildskdrmar och andra analoga enheter.

Upplosningar ddar uppdateringsfrekvenser har markerats med “fsc” anvénds bara for
speciella bildskdrmar som hanterar “field sequential color”.

Obs! Sun XVR-1000-kortet stoder tva strémmar av videoinformation. Mer
information om vilka upplosningskombinationer som stods av bade strom A (13W3)
och strom B (HD-15, DVI-D, S-video) finns i ”Bildskdarmuppldsningar” pa sidan 51.
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Anvianda Sun XVR-1000-kortet med
andra UPA-grafikkort

Du kan anvanda Sun XVR-1000-grafikkortet tillsammans med andra UPA-grafikkort
TABELL 1-3 innehaller regler for hur UPA-kortplatser ska anvindas.

= Grafikkortet Sun XVR-1000 och Sun Elite3D mé6 kraver en UPA-kortplats med
dubbel bredd
= Sun EliteBD m3 och Sun Creator3D krdver UPA-kortplatser med enkel bredd

TABELL 1-3 Sun System UPA-kortplatser

Systemet UPA-kortplatsbredder

Sun Ultra 60 En UPA-kortplats med enkel bredd och en med dubbelbredd
Sun Ultra 80 2 UPA-kortplatser med enkel eller dubbel bredd

Sun Blade 1000 2 UPA-kortplatser med enkel eller dubbel bredd

Sun Blade 2000 2 UPA-kortplatser med enkel eller dubbel bredd

Obs! Xinerama kriver att alla bildskdrmsminnen &r identiska och &r instillda pa
samma upplosning. (Se Bilaga C, “Xinerama.”)
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Stod for fonstersystem och
bildskdrmsinstdllningar

Sun XVR-1000 hanterar 8-bitars PseudoColor i dverldgg som standard i X Windows.

Fonstersystemet ger foljande kombinationer av vanliga X-alternativ:

Enkel/ dubbelbuffrad

Stereo/mono (beroende pa vilken upplosning som har valts)
Standard och gammakorrigerad

Lagrad alfa

Sun XVR-1000 stoder foljande alternativ:

8-bitars PseudoColor

8-bitars StaticGray i det roda planet (10 bitar internt)
8-bitars PseudoColor i det roda planet (10 bitar internt)
24-bitars TrueColor (30 bitar i bildskdarmsminnet)

24-bitars DirectColor (30 bitar i bildskdarmsminnet)
24-bitars TrueColor med lagrad alfa i dverldgget

StaticGray och TrueColor med ytterligare gammakorrektion

Teknisk support

Hjalp och annan information som inte finns i detta dokument om
Sun XVR-1000 finns under Support Services pa:
http://ww. sun. com servi ce/ online/

Om du vill himta den senaste versionen av installationshandboken gar du till :
http://ww. sun. com
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KAPITEL

2

Installera programvaran for
Sun XVR-1000

Detta kapitel innehdller information om hur du installerar programvaran fér Sun
XVR-1000.

”Programvarukrav” pa sidan 9

”Programvarupaket for grafikacceleratorn Sun XVR-1000" pé sidan 10
”Programréattningar for JumpStart-anvandare” pa sidan 12

"Installera programvaran” pd sidan 13

"Ta bort programvaran” pa sidan 16

”Konfiguration av flera bildskdrmsminnen” pa sidan 17

”"Man-sidor” pé sidan 19

” Andra bildskdrmsupplosningen” pa sidan 19

Programvarukrav

Operativmiljon Solaris 8 10/01 eller en senare version maste vara installerad innan
du installerar programvaran for Sun XVR-1000:

Obs! Om du inte har operativmiljén Solaris 8 10/01 installerad maste du installera
den. Du kan ldsa om hur du gor i huvudinstallationshandboken for Solaris.

Uppdaterade versioner av Sun OpenGL® fér Solaris finns pa foljande adress:

http://ww. sun. com sof t war e/ gr aphi cs/ QpenGL/



Obs! Programvaran fér Sun XVR-1000 méste vara installerad innan du kan
installera grafikkortet. Om programvaran inte dr installerad innan du installerar
grafikkortet identifieras inte kortet av systemet.

Programvarupaket for
grafikacceleratorn Sun XVR-1000

Installera den nodvéandiga programvaran for Solaris-operativmiljon fran den CD
som medfoljde installationssatsen for Sun XVR-1000-grafikkortet. TABELL 2-1 anger
vilka kataloger som finns pa CD-skivan med programvaran for Sun XVR-1000:

TABELL 21 Sun XVR-1000 Grafikaccelerator CD-kataloger

Katalognamn Beskrivning

Li cens Binadrkodslicens
XVR- 1000/ Sol ari s_8/ Packages/  Programvarupaket for Solaris 8
XVR- 1000/ Sol ari s_9/ Packages/ Programvarupaket for Solaris 9

Docs/ Dokumentation fér Sun XVR-1000
Copyri ght Amerikansk version av copyright
FR_Copyri ght Fransk version av copyright
Install/ Installationssupportfiler

install Skript for installation av produkt
renove Skript for borttagning av produkt
OpenCGL/ Packages/ OpenGL 1.2.3-paket
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Sokvdgar till programvarupaketen

Programvarupaketen for Sun XVR-1000-grafikkortet finns i katalogerna som anges i

TABELL 2-2.

TABELL 2-2 Sokviég till programvarupaketen fér Sun XVR-1000

Programvarupaket Sokvéag
Solaris 8 / cdr oml cdr onD/ XVR- 1000/ Sol ari s_8/ Packages
Solaris 9-programvara / cdr oml cdr on/ XVR- 1000/ Sol ari s_9/ Packages

Namn pd programvarupaket

TABELL 2-3 visar namnen pa programvarupaketen for Sun XVR-1000 samt
beskrivningar.

TABELL 2-3 Namn pa programvarupaket for grafikacceleratorn Sun XVR-1000

Paketets namn Beskrivning

SUNWf b. u Paket med kernelenhetsdrivrutin fér Sun XVR-1000

SUNWf bx. u  Paket med kernelenhetsdrivrutin for Sun XVR-1000 (64-bitars version)

SUNWf bef Konfigurationsverktyg for Sun XVR-1000 (SUNWJf b_conf i g) och mikrokod

(of b. ucode)
SUNWf br Stod for systemstart f6r Sun XVR-1000
SUNWT bw Laddningsbar modul for X-server for Sun XVR-1000

SUNWi d Information om tidsjustering for bildskdrm

Kapitel 2 Installera programvaran fér Sun XVR-1000
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Programréttningar for
JumpStart-anvandare

Om du lédgger till operativmiljopaketen for kortet Sun XVR-1000 till en
JumpStart™-server mdste du forst ldgga till foljande programrittningar (de finns pa
CD-ROM-skivan med installationssatsen under XVR- 1000/ Sol ari s_8/ Pat ches) i
foljande ordning;:

1. 112334-01
2. 108528-13
3. 109888-16

Om du ldgger till dessa paket till en JumpStart-avbildning for en Solaris

8 2/02-operativmiljo krdvs bara programréttning 109888-16. Inga programrattningar
kravs for operativmiljon Solaris 9. Nér du har lagt in de nodvandiga
programrittningarna installerar du paketen for Sun XVR-1000-kortet i f6ljande
ordning:

1. SUNWf b.u
2. SUNWf bx. u
3. SUNVgf bw
4. SUNWf br

5. SUNwWgf bef

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Installationsanvisningar och anvandarhandbok < Juni 2002



Installera programvaran

Anvand i nstal | ati onsver kt yget pd CD-ROM-skivan for att installera
programvaran for Sun XVR-1000-kortet. Med detta verktyg installeras alla
nddvandiga drivrutinsprogram och programrattningar.

Obs! Installera programvaran for grafikacceleratorn Sun XVR-1000 innan du
installerar grafikkortet i Sun-systemet. Om programvaran inte &r installerad innan
du installerar grafikkortet identifieras inte kortet av systemet.

. Logga in som superanvindare.

. Sitt in CD-skivan som medféljde Sun XVR-1000-kortet i CD-enheten.

=  Om enheten redan dr monterad skriver du foljande och gar vidare till Steg 3:

# cd /cdron cdronD

» Om CD-enheten inte har monterats skriver du:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt 6d0sO /cdrom
# cd /cdrom

Obs! CD-enheten kan vara annorlunda i ditt system, till exempel
/ dev/ dsk/ cOt 2d0s2.
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3. Om du vill installera programvara fér Sun XVR-1000 skriver du:

# ./linstall

Foljande text visas:

*** Checking if Sun XVR-1000 G aphics Accel erator support is already
installed...
*** Checking if Sun OQpenGL is installed...

Sel ect one of the following Sun OpenGL installation options:
1) Install Sun QpenGL 1.2.3

2) Do not install Sun OpenCGL

Sel ect an option:

Installationsprogrammet kontrollerar om programvaran for Sun XVR-1000 redan har
installerats. Om det redan finns en befintlig version forsdker programmet faststélla
versionen.

4. Vilj Sun OpenGL 1.2.3 om du vill installera produkten.

Foljande text visas:

*** Checking if Sun OpenG. 1.2.3 support for Sun XVR-1000 G aphics
Accel erator is installed...

About to take the follow ng actions:
- Install Sun XVR-1000 G aphics Accel erator support for Solaris 8
- Install Sun OpenG. 1.2.3

To cancel installation of this software, press 'q'.
Press any other key to begin installation:
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5. Starta installationen genom att trycka pa en valfri tangent och sedan pa Enter.

Nar installationen dr klar visas foljande och programmet anger en sokvég till en
installationsloggfil tillsammans med information om konfiguration och omstart.

*** |nstalling Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support for Solaris 8...

*** |nstalling Sun OpenG 1.2.3 support for Sun XVR-1000 G aphics Accel erator. ..
*** Addi ng P1CL environnent file for Sun Bl ade 1000. ..

*** |nstallation conplete.

To renove this software, use the 'renove’ script on this CDROM or
the followi ng script:
[var/tnmp/ XVR- 1000. r enove

A log of this installation can be found at:
[var/tnp/ XVR-1000. i nstal | . 2000. 09. 27

To configure a Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator accelerator, use the fbconfig
utility. See the fbconfig(1lm and SUNWyf b_config(1m manual
pages for nore details.

*** | MPORTANT NOTE! ***
This system nmust be rebooted for the new software to take effect.

Shut down t he systemusing the shut down command and t hen reboot the system using
the ’boot -r’ PROMcommand at the "ok’ pronpt. See the shutdown(1M and boot (1M
manual pages for nore details.

6. For flergrafikkort dndrar du i filen / et ¢/ dt/ confi g/ Xser vers.

I den filen ges information om att X-servern ska koras pa varje rambuffert som finns
iXserver s- filen.

Om du tar bort grafikkort fran systemet maste du dven &dndra i Xser ver s- filen.

Ga till “Konfiguration av flera bildskdrmsminnen” pa sidan 17.

7. Sting av systemen ndr programvaran for Sun XVR-1000 har installerats:

# shut down

Mer information finns pa man-sidorna for shut down( 1M och boot (1M .

8. Installera maskinvaran for grafikacceleratorn Sun XVR-1000 (se kapitel 3).
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9. Starta datorn vid meddelandet ok:
Stoppa (Stop-A) systemet for meddelandet ok.

ok boot -r
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Ta bort programvaran

1. Logga in som superanvindare.
2. Sitt in CD-skivan som medféljde Sun XVR-1000-kortet i CD-enheten.

3. Montera CD-ROM-enheten.

=  Om enheten redan dr monterad skriver du foljande och gar vidare till steg 4:

# cd /cdroni cdronD

» Om CD-ROM-enheten inte har monterats skriver du:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt6d0s0 /cdrom
# cd /cdrom

4. Om du vill ta bort programvaran for Sun XVR-1000 loggar du in som
superanvindare och skriver sedan:

# ./renpve

Foljande lista med alternativ visas:

1) Renmpove Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support

2) Renove OpenGL

3) Renpbve All (Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator and Open@.)
4) Quit

Sel ect an option:

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Installationsanvisningar och anvandarhandbok < Juni 2002



5. Vilj alternativ 3 om du vill ta bort all programvara som visas.

Foljande text visas:

About to take the follow ng actions:

- Rermove Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support

- Rempbve QpenGL

Press "q" to quit, or press any other key to continue:

6. Tryck pa en valfri tangent och sedan pa Retur for att paborja borttagningen:

Nar du 4r klar visas foljande och programmet anger en sokvig for en
borttagningsfil:

*** Renpvi ng packages. ..
*** Done. A log of this renpval can be found at:
[var/tnmp/ XVR- 1000. r enpove. 2000. 09. 27

Konfiguration av flera
bildskdrmsminnen

Om du vill kora fler &n en rambuffert maste du dndra i filen

/etc/dt/config/ Xservers. Sun XVR-1000-enheten identifieras som gf bx

(till exempel gf b0 och gf bl for tvd Sun XVR-1000-grafikkort). Det gor du pa det
héar séttet:

1. Logga in som superanvindare och doppna filen / et ¢/ dt/ confi g/ Xservers.

# cd /etc/dt/config
# vi Xservers

Om filen / et ¢/ dt/ confi g/ Xser vers inte finns skapar du katalogen
/etc/dt/config och kopierar sedan filen Xser vers fran
[usr/dt/config/ Xservers till/etc/dt/config.

# nmkdir -p /etc/dt/config

# cp /usr/dt/config/ Xservers /etc/dt/config
# cd /etc/dt/config

# vi Xservers
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2. Andra filen genom att ligga till enhetsplaceringen for de tillimpliga
bildskirmsminnen som anvinds. Se féljande exempel:

= Detta exempel visar Xserver s- konfigurationsfilen for ett
Sun Creator-kort och grafikacceleratorn Sun XVR-1000:

:0 Local I|ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev /dev/fbs/ffbO0
-dev /dev/fbs/gfb0

= Detta exempel visar hur du tar bort tva Creator3D-kort och ldgger till en
Sun XVR-1000-grafikaccelerator i Xser ver s- konfigurationsfilen.

= Gammal Xser ver s- konfigurationsfil med tva Creator3D-kort:

:0 Local local _uid@onsole root /usr/openw n/bin/X -dev /dev/fb0 defdepth 24
-dev /dev/fbl defdepth 24

= Ny Xserver s- konfigurationsfil med en Sun XVR-1000-grafikaccelerator:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openwi n/bin/X -dev /dev/fb

Lagg marke till att def dept h 24 togs bort fran Xser ver s-filen sa att
X-servern inte minskar prestanda hos programmen.

3. Installera maskinvaran for grafikacceleratorn Sun XVR-1000 (se Kapitel 3).
4. Starta datorn vid meddelandet ok:
Stoppa (Stop-A) systemet for meddelandet ok.

ok boot -r
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Andra bildskdrmsupplésningen

Vid de flesta installationer sa konfigureras Sun XVR-1000 automatiskt for
bildskdrmens upplosning och uppdateringshastighet. Om den bildskdrm som &r
ansluten till Sun XVR-1000 &r av ett annat fabrikat kan bildskdrmen ha fel
upplosning. Om du vill dndra bildskdrmsuppldsningen anvander du verktyget
fbconfig.

Man-sidor

Pa man-sidorna for grafikacceleratorn Sun XVR-1000 beskrivs hur du far
information om och stéller in bildskdrmsattribut som bildskdrmsupplosningar och
visuella konfigurationer.

Om du vill konfigurera grafikkort fran Sun ldser du man-sidan f bconfi g(1M .
SUNWf b_confi g( 1M innehaller enhetsspecifik konfigurationsinformation for Sun
XVR-1000. f bconf i g ingar i operativmiljoerna Solaris 8 och Solaris 9.

SUNWYf b_confi g ingdr i operativmiljon Solaris 9. For tidigare operativmiljoer an
Solaris 9 kan du lédsa i postscript-filen SUNWf b_confi g. ps pa CD:n med Sun
XVR-1000-grafikacceleratorn.

Anvind alternativet Hel p for att visa attribut- och parameterinformationen for
man-sidan.

e Du visar man-sidorna for f bconfi g genom att skriva:

# man fbconfig

e Du visar man-sidorna f6r SUNWYf b_confi g genom att skriva:

# man SUNWfb_config
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KAPITEL
Installera maskinvaran for
Sun XVR-1000 Grafikaccelerator
Detta kapitel innehaller information om hur du installerar maskinvaran f6r Sun
XVR-1000 .
= “Innan du borjar installera” pa sidan 21
= “Installera maskinvaran” pa sidan 22
= “Ta bort maskinvaran” pa sidan 23
= “Systemkonfigurationer” pda sidan 24
I

Innan du borjar installera

Las i den utgdva av Solaris handbok for Sun-tillbehér (806-6172) som hor till din
operativmiljo. I handboken kan du ldsa om hur du stidnger av systemet pa rétt satt
innan du installerar interna kort och hur du startar om systemet efter installationen.
En fullstindig uppséttning Solaris-dokumentation finns pa:

http://docs. sun.com

Anvisningar for hur du installerar grafikkort for Sun UPA-bussen finns i foljande
maskinvarudokumentation (medfsljer SUN-datorn):

Sun Ultra 60 Service Manual
Sun Ultra 80 Service Manual
Sun Blade 1000 Service Manual
Sun Blade 2000 Service Manual
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Installera maskinvaran

1. Sting av datorn, koppla bort kablarna och 6ppna sedan hoéljet.
2. Placera grafikacceleratorn Sun XVR-1000 6ver platsen for UPA-bussen.

3. Hall i de tva ovre hornen av grafikkortet och tryck kortet forsiktigt ned i
UPA-bussanslutningen tills kortet sitter pa plats (FIGUR 3-2).

Varning — Nir du installerar Sun XVR-1000-kortet i datorns UPA-kortplats far du
inte berora grafikkortets kylflansar. Tryck bara pa grafikkortet i den riktning som
anges av pilarna i FIGUR 3-1.

Etikett med
installations-
instruktion

NG 5
S
N
N AN

Kylflansar

FIGUR 31  Installera maskinvaran for Sun XVR-1000 Grafikaccelerator

Forpackningen bor innehalla etiketter med installationsanvisningar. Se FIGUR 3-1.
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Ta bort maskinvaran

1. Sting av datorn, koppla bort kablarna och 6ppna sedan hoéljet.

2. Ta bort grafikacceleratorn Sun XVR-1000 genom att dra i dess dndar och forsiktigt
vicka pa grafikkortet tills det slipper fran UPA-kortplatsen (FIGUR 3-2).

FIGUR3-2 Ta bort grafikkortet Sun XVR-1000
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Systemkonfigurationer

TABELL 3-1 visar mdjliga konfigurationer av Sun XVR-1000 i olika Sun-system.

TABELL 3-1  Sun XVR-1000 Grafikaccelerator och systemmaskinvarukonfigurationer

Sun-modell UPA-kortplatser Hogsta antal grafikkort
Sun Ultra 60 2 1

(se anmérkning nedan)

Sun Ultra 80 2 2

Sun Blade 1000 2 2

Sun Blade 2000 2 2

Obs! Trots att Sun Ultra 60 har tva kortplatser for UPA-bussen dr de placerade for
ndra varandra for att fler &n ett grafikkort av typen Sun XVR-1000 ska fa plats.
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KAPITEL

4

Anvianda funktionerna i
Sun XVR-1000

Detta kapitel innehaller information om funktionerna i Sun XVR-1000 .
= “Flera strommar med Sun XVR-1000" pa sidan 25

= “Dynamisk multisample-kantutjagmning” pa sidan 34

Flera strommar med Sun XVR-1000

Grafikacceleratorn Sun XVR-1000 har tva méjliga videostrommar som kan driva en
av fyra utgangsportar (13W3, DVI-D, HD-15 och S-video). I detta avsnitt beskrivs
hur du talar om for konfigurationsprogrammet “f bconf i g” vilken strom som ska
programmeras och hur den stromutgangen ska riktas till 6nskad port.

Nar det finns tvd Sun XVR-1000-grafikacceleratorer i systemet numreras de fran 0.
TABELL 4-1 ger det enhetsnamn som ska anvéandas. Med fbconfi g kan
utfyllnadskomponenten fungera som snabbskrift t ex “gf b0” for

”/ dev/ f bs/ gf b0”.

TABELL 4-1 Enhetsnamn for Sun XVR-1000

Enhetsnamn Beskrivning
/ dev/ f bs/ gf b0 Anvénd for grafikkort 1.
[ dev/fbs/gfbl Anvand for grafikkort 2.
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Multistream-alternativ

Du kan vélja mellan fyra alternativ.

Alternativ 1

I alternativ 1 dr bara en utging aktiv.

» Fordelar — Maximal uppl6sning 1920 x 1200
= Nackdelar — Inga

Bildskarmsminne

i Strom A

13W3

Alternativ 2

I alternativ 2 &r bara en utgéng aktiv.

» Fordelar — Maximal upplosning 1920 x 1200
= Nackdelar — Inte alla upplosningar stods (se TABELL A-2).

Bildskarmsminne

Strém B

‘o

DVI-D S-video HD15

26 Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Installationsanvisningar och anvéandarhandbok « Juni 2002



Alternativ 3

I alternativ 3 dr tva utgangar aktiva dar ett stort bildskdrmsminne visas pa bada
bildskédrmarna.

» Fordelar — Stod for tva monitorer utan anvandning av Xinerama-programvara.

Kan flytta fonster mellan skdrmar eller ett fonster 6ver skdrmar.
= Nackdelar — Maximal uppldsning till 1280 x 1024 pa varje monitor.
Bada upplosningarna madste vara identiska.

Bildskarmsminne

Strom A Strom B

y

13W3 DVI-D S-video HD15

Alternativ 4

I alternativ 4 dr tva utgdngar aktiva och oberoende.

» Fordelar — Stod for tva bildskdrmar.
Upplosningarna behover inte vara identiska.
= Nackdelar — Det gar inte att flytta fonster mellan bildskdrmar (inget
Xinerama-lage).
Langsammaste driftsléget.

Bildskdarmsminne Bildskarmsminne

Strom A Strom B

y

13W3 DVI-D S-video HD15
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Stdlla in alternativ 1 (standard)

Detta alternativ mojliggor bara 13W3-portutgangen. Detta dr det lige som anvands
av systemet om inga andra f bconf i g- kommandon har angetts.

Exempel

Med foljande exempel atergar systemet till alternativ 1.

. Inaktivera doublewide-liget. Skriv:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de di sabl e

. Aktivera strom A. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -active a

3. Vilj onskad bildskdrmsupplosning. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD 1280x1024x76

Du hittar alla méjliga upplosningar for grafikacceleratorer av typen Sun XVR-1000
genom att skriva:

fbconfig -res \?
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Stilla in alternativ 2

Detta alternativ aktiverar portutgangarna DVI-D eller HD-15.

Exempel
Med foljande alternativ stills detta alternativ in.

1. Inaktivera doublewide-liget. Skriv:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de di sabl e

2. Aktivera strom B. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -active a

3. Vilj antingen port DVI-D eller HD-15. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

eller

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

4. Vilj onskad bildskdarmsupplosning. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD 1280x1024x76

Du hittar alla mojliga upplosningar for grafikacceleratorer av typen Sun XVR-1000
genom att skriva:

fbconfig -res \?

Du stiller in s-videoporten genom att l4sa Bilaga B.
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Stilla in alternativ 3

Detta alternativ aktiverar stod for tvd monitorer utan anvindning av
Xinerama-programvara. Detta innebar att grafikacceleratorn Sun XVR-1000 skapar
ett brett bildskdarmsminne som visas dver tva bildskdrmar.

Exempel
Med foljande alternativ stélls detta alternativ in.

1. Aktivera bada strommarna som delar ett enkelt bildskirmsminne. Skriv:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de enabl e

2. Vilj antingen port DVI-D eller HD-15 f6r den andra bildskirmen. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

eller

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

3. Vilj onskad bildskdrmsupplosning. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD 1280x1024x76

Du hittar alla méjliga upplosningar for grafikacceleratorer av typen Sun XVR-1000
genom att skriva:

fbconfig -res \?
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Stilla in alternativ 4

Detta alternativ mojliggor oberoende upplosningsinstillning av varje strom.

Obs! Stromalternativ 4 kan inte anvindas i Xinerama. Prestanda fér X Windows och
Sun OpenGL for Solaris kan bli mérkbart forsamrad i detta lage. Manga resurser

(t ex Color LUT och WID-poster) hanteras oberoende av varandra och de tva
strommarna konkurrerar med varandra.

Anvand stromalternativ 3 dar det dr majligt om du vill anvanda dubbla strémmar.

Exempel
Med foljande alternativ stills detta alternativ in.

. Vilj antingen port DVI-D eller HD-15 for den andra bildskidrmen. Skriv:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

eller

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

. Vilj en oberoende bildskirmsupplosning for varje bildskdrmsminne. Skriv:

fbconfig -dev gfbOa -res SUNW STD 1280x1024x76
fbconfig -dev gfbOb -res SUNW STD 1152x900x66

. For att aktivera bada strommarna maste bada enheterna / dev/ f bs/ gf bOa och
/ dev/ f bs/ gf bOb visas i filen / et ¢/ dt / conf i g/ Xser vers.

Exempel:

:0 Local | ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev
[ dev/ f bs/ gf bOa -dev /dev/fbs/gfbOb
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Du hittar alla méjliga upplosningar for grafikacceleratorer av typen Sun XVR-1000
genom att skriva:

fbconfig -res \?

Las TABELL A-2 i Bilaga A for alla giltiga kombinationer av bildskdarmsuppldsningar

Du stéller in s-videoporten genom att ldsa Bilaga B.

Portval

Du kan vélja tre olika portar for strom B.

e Du leder strom B till HD-15-anslutningen pa dotterkortet med detta kommando:

# fbconfig -stream b -port hdl5

e Du leder strom B till DVI-anslutningen pa dotterkortet med detta kommando:

# fbconfig -stream b -port dvid

e Valet av strom B fran S-videoporten sker automatiskt nir féljande
videoupplésningar viljs for strom B:

= SUNW NTSC_640x480x66
= SUNW PAL_640x480x60

Obs! Om strom B ska vara aktiv maste den viljas enligt anvisningarna i avsnittet
("Multistream-alternativ” pa sidan 26). Du maste aktivera doubl ewi de- | &get
eller stilla in den aktiva strommen till "b”.
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Flerkortsinstédllningar

Om du vill anvidnda tre (eller fyra) videostrommar (bildskdrmar) maste du anvédnda
tva grafikkort och ldnka dessa kort till Xinerama.

Med tre strommar dr en doublewide och den andra “normal”. Med fyra strommar
blir bdda doublewide. Exempel for stegen att skapa foljande monitorinstéllning:

gf b0 (13W3) till bildskarm 1
gf b0 (HD15) till bildskérm 2
gf b1 (13W3) till bildskarm 3

1. Konfigurera varje grafikaccelerator av typen Sun XVR-1000 sa hir:

# fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de enabl e

# fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

# fbconfig -dev gfbl -doubl ewi de disable

# fbconfig -dev gfbl -active a (anvinds troligen redan som standard)

2. Lanka de tva grafikkorten med Xinerama i Xservers-fil en:

10 Local | ocal _ui d@onsol e root /usr/openw n/bin/Xsun +xi nerama
-dev /dev/fbs/gfb0 -dev /dev/fbs/gfbl
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Dynamisk multisample-kantutjagmning

Multisampling (dynamisk multisample helskdrmskantutjamning) tar bort de kantiga
kanterna i 3D-data. En bild samplas med en hogre upplosning dr skarmbilden, oftast
med fyra till 16 samplingar per bildpunkt. Den metoden ger béttre bildresultat men
Okar samtidigt renderingstiden.

Sun XVR-1000 har 72 Mbyte minne for rambufferten vilket betyder att bilden kan
multisamplas med hogst 16 samplingar per bildpunkt i ett enda svep, beroende pé
upplosningen. Ju fler antal samplingar per bildpunkt desto béttre bildkvalitet men
pa bekostnad av visningshastigheten. Beroende pé bildskdrmsupplésningen
(TABELL 4-3) kan antalet samplingar per bildpunkt 6kas och det ger hogre
bildkvalitet.

Du kan erhalla battre samplingstdtheter med dynamisk ldge om fonstret &r mindre
an bildskdrmsstorleken.

Du anropar multisampling genom att anvanda en kombination av kommandot
f bconfi g och/eller miljovariabler. Du kan aktivera multisamplingslédge for ett visst
OpenGL-program eller for alla OpenGL-program.

Aktivera multisampling for ett visst
OpenGL-program

1. Still in miljovariabeln f6r multisampling.

Nu aktiveras multisampling for det aktuella fonstret:

# setenv ZFB_USE_NSB

2. For detta exempel anger du den maximala samplingsanvindningen till fyra
samplingar per bildpunkt:

# setenv ZFB _USE _NMSB 4
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3. Stidll in miljovariabeln ZFB_SHOW DENSI TY till att visa samplingstitheten nar ett
program startas.

# setenv ZFB_SHOW DENSI TY

Nu visas dven dndringar av vdrdet nar fonstrets storlek dndras.

4. Starta programmet.

Nedan visas ett exempel pa hur du stéller in miljovariablerna, startar programmet
och visar utdata.

# setenv ZFB_USE MSB 4

# setenv ZFB_SHOW DENSI TY

# (kor OpenGL-program)

ogl _zfb: Auto multisanple buffer node

ogl _zfb: report sanple density changes

mul ti sample (s, b,p,tp,w h):5,0,12,12,512, 436
mul tisanple (s,b,p,tp,w h):8,0,12,12, 426, 350

Dir: s = samplingstéthet, b = reserverad, p = reserverad, t p = reserverad,
w = fonsterbredd, h = fonsterhojd.

Obs! I exemplet ovan éndrade fonstret storlek fran 512 x 436 till 426 x 350.

Aktivera multisampling for alla OpenGL-program

1. Anvind f bconfi g om du vill aktivera dynamisk multisampling for alla
OpenGL-programfonster.

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0O -mul ti sanpl e aut o dynani ¢ - sanpl es max

Obs! Nir du anvinder vixeln aut o aktiveras multisampling for alla
OpenGL-program. Om du anvidnder viaxeln enabl e aktiveras multisampling bara
for de program som anvéander APL:erna f6r multisampling.
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2. Aktivera dndringarna genom att logga ut och sedan in igen sa att X-servern startas om.

Nu aktiveras multisampling for alla OpenGL-program. Den maximala
samplingsstorleken &r 16 samplingar per bildpunkt. Samplingsstorleken allokeras
automatiskt baserat pa tillgangligt minne nér ett program startas eller nér ett
programfonsters storlek dndras. Det betyder att alla program har ett lagre varde dn
16 samplingar per bildpunkt. Du kan stélla in en mindre samplingsstorlek for att
forhindra att det forsta programmet forbrukar allt minne.

Om du stiller in miljovariabeln ZFB_SHOW DENSI TY for alla programfonster innan
du startar ett program visas den tidigare angivna multisamplingsinformationen for
respektive program.

TABELL 4-2 beskriver f bconfi g - mul ti sanpl e-al t ernati ven.
-mul ti sanpl e

[enable | disable | auto] [static | dynam c]

TABELL 4-2 Beskrivning av alternativen fér multisample

Alternativ Beskrivning

di sabl e Ingen multisampling ar majlig.

enabl e Multisampling &r mojlig men viljs for varje enskilt program.
auto Alla OpenGL-program renderas med multisampling.
static Multisamplingsallokering sker vid start/nér konfigurationen

laddas. Konfigurationens parameter for samplingar per bildpunkt
anger att djupet &r forinstallt.

dynami ¢ En buffert allokeras foér varje OpenGL-aktivitet.
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TABELL 4-3 visar hur ménga samplingar per bildpunkt som kan anvéndas vid olika
maximala 3D-upplosningar:

TABELL 4-3 Stod for multisampling f6r Sun XVR-1000

Maximal 3D-upplésning En bildskarm Tva bildskdrmar Stereo (112 Hz)
1920 x 1200

1600 x 1200

1600 x 1000 2

1280 x 1024 2 2

1152 X 900 3 2

1024 x 768 5 2 4

960 x 680 Ej tillganglig 6

800 x 600 8 4 8

640 x 480 16 6 12

Obs! TABELL 4-3 géller multisampling i statiskt lige men dven fér dynamiskt
ldge om programmet utnyttjar hela bildskdrmsstorleken. Du kan erhdlla béttre
samplingstdtheter med dynamisk ldge om fonstret &r mindre &n
bildskarmsstorleken.
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KAPITEL 5

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator -
Ramlasning och synkronisering av
buffertvixling

I det hir kapitlet beskrivs ramldsning och synkronisering av buffertvixling fér Sun
XVR-1000-grafikkort.

”Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Ramlasningssystem” pé sidan 39
”Synkronisering av buffertvaxling” pa sidan 40

”Skapa en tillimpning med flera bildskdrmar” pd sidan 41
”Konfigurera Sun XVR-1000-kort f6r ramldsning” pd sidan 42
”Ramlasningskabel” pa sidan 44

” Ansluta ramldsningskabeln” pé sidan 46

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator -
Ramldsningssystem

Tack vare synkroniseringsfunktionen f6r ramldsning kan den lodréta omritningen
ske samtidigt pd alla anslutna Sun XVR-1000-kort. Med de tillhorande kablarna kan
du seriekoppla tvé eller flera Sun XVR-1000-kort. Synkronisering av den lodréta
omritningen eliminerar flimmer nér flera bildskdrmar anviands bredvid varandra.
Du kan ramldsa tva eller flera Sun XVR-1000-kort mellan tva eller flera datorer.

Ramlasning &r ofta nodviandigt i stereoldge i en miljo med flera grafikkort. Alla
bildskdrmar kan synkroniseras fran vénster till hoger sa att ett par
LCD-stereoglasdgon dterger bilderna rétt.
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Nar bildskdrmsminnen dr ramlasta bor du kontrollera att de &r instédllda pa samma
upplosning och lodridta omritningsfrekvens (mer information finns i f bconf i g
- hel p). Se "Konfigurera Sun XVR-1000-kort f6r ramlasning” pa sidan 42.

For att anvanda ramldsningsfunktionen kravs ramlasningskablaget.
Installationsanvisningar finns i “Ramldsningskabel” pé sidan 44.

Om du vill bestélla nodvandiga kablar for detta kontaktar du Suns telefonforséljning
pa +1-800-786-0404 och bestiller artikelnummer 530-2754. Du kan ocksa bestilla
kablaget pa htt p: // st or e. sun. comgenom att bestélla denna artikel via Suns
vanliga aterforsiljarkanaler.

Som standard &r tva kanaler inte ramlasta.
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Synkronisering av buffertvixling

Med funktionen for synkronisering av buffertvixling kan innehdllet i ett
buffertminne genast bytas ut mellan alla undersystemen i grafikkortet Sun XVR-1000
i syfte att bevara bildkvaliteten och ge ett kontinuerligt flode mellan scenerna pa alla
bildskdarmsenheter som anvénds. Denna funktion fungerar inte mellan tva eller flera
datorer. Du kan anvinda en bildskédrm eller en projektor. Exempel pa hur du skapar
en tillimpning med flera bildskdrmar finns i “Skapa en tillimpning med flera
bildskdrmar” pa sidan 41 i det hér avsnittet.

Obs! Om du ramlaser flera datorer fungerar bara funktionen fér ramlasning (dvs
funktionen for synkronisering av buffertvixling &r inte tillganglig med flera datorer).
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Skapa en tilldimpning med flera
bildskdrmar

Nedan beskrivs hur du skapar en tillimpning for synkronisering av buffertvaxling
(flera bildskdrmar).

Huvudprogram:

1. Skapa n fullskdrmsfonster, ett per bildsk&rm.

2. Skapa n renderingstradar och en kopplad trad per bildskarm.
3. Skapa en huvudtrdd for synkronisering av renderingstradarna.
4. Kor huvudfonstrets systemhéndelseslinga.

Kor metod for huvudtraden:

1. Gor foljande i en slinga:

a. Ange att alla renderingstradar ska rendera en ram (mdjligen som svar pé en
héndelse).

b. Vénta pa att alla renderingstradar slutfér renderingen.
c. Ange att alla renderingstradar ska véxla buffertar.
d. Vanta pa att alla renderingstradar slutfor vaxlingen.
Kormetod for renderingstradar:
1. Skapa OpenGL-kontext for den har tradens fonster.
2. Gora kontext aktuellt for den hér traden.
3. Initiera OpenGL:s kontextlige.
4. Gor foljande i en slinga:
a. Vénta pd svar fran huvudtraden.
b. Rendera bilden till bildskdrmens bakre buffert.
c. Meddela huvudtrdden att trdden har slutfort renderingen.
d. Vénta pa svar fran huvudtraden.
e. Vixla buffertar.

f. Meddela huvudtraden att traden har slutfort véaxlingen.
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Konfigurera Sun XVR-1000-kort for
ramlasning

1. Utse ett kort av typen Sun XVR-1000 som huvudkort.
Du kan anvanda det kort som fungerar som start/konsol-grafikkort for det systemet.

Mer information om enhetsplacering och enhetsnumrering (hur de numreras baserat
pa fysisk placering) finns pa man-sidan fér boot -r man. For ramlasning kan du
vélja en godtycklig enhet (dvs gf b0, gf b1, gf b2...0sv) som ska fungera som
huvudenhet fér Sun XVR-1000-korten.

2. Kontrollera att varje installerat Sun XVR-1000-kort har samma upplosning som
huvudkortet.

a. Du kan kontrollera upplosningen pa ett Sun XVR-1000-kort med kommandot
fbconfig.

Exempel:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -prconf

Du maste upprepa kommandot for alla Sun XVR-1000-kort som installerats i
datorn eller datorerna.

b. Du kan dndra upplosningen pa ett Sun XVR-1000-kort med kommandot
fbconfig.

Om de olika Sun XVR-1000-korten é&r instdllda pa olika upplosningar maste du
dndra dem sd att de har samma instéllning som det Sun XVR-1000-kort som
fungerar som huvudenhet. Du maste konfigurera varje kort for sig (dvs for gf b1,
gf b2, gf b3 osv).

Exempel:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active a -res 1280x1024x76
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -active a -res 1280x1024x76

Logga ut fran X window-systemet och logga sedan in igen sa aktiveras
upplosningen.
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3. Still in huvud- och slavgrafikkorten.

Till exempel,

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -master a -streama -slave disable
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -master input -streama -slave enabl e external

Du maste minst kora de sista tva kommandona och stilla in varje huvud- och
slavgrafikkort varje gang du loggar in i X window-systemet.

Obs! Alternativen - mast er och - sl ave implementeras bara som omedelbara
kommandon. De tas i bruk nédr du kor kommandot f bconfi g och sparas inte nir
du avslutar X window-systemet. Nar du startar om X window-systemet dtergar alla
grafikkort och strémmar till ldgena - mast er a och - sl ave di sabl e.

4. Anslut ramlasningskabeln till varje Sun XVR-1000-kort.

Kontrollera att du forst ansluter ramlasningskablagets huvudldgesanslutning till
huvudgrafikkortet av typen Sun XVR-1000, gf b0 i exemplet ovan. Se avsnitt
”Ramlasningskabel” pa sidan 44.

Systemet dr nu klart f6r ramlasning.
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Ramlasningskabel

Ramlasningskablaget, FIGUR 5-1, dr ett Y-format kablage med tre anslutningar.
Anvand det for att seriekoppla flera grafikaccelatorer av typen Sun XVR-1000 i ett
datorsystem.

Slavldgesanslutning

OO
(o]
Si=1m
(o]

0© r/‘ﬂ'//‘r/_\
o]
Sa=1m |
oo LJ\—L_/ 10000

Huvudlagesanslutning Seriekopplings- och stereo-
glaségonanslutning

FIGUR5-1  Ramlasningskabel

TABELL 51 Ramldsningskabelns anslutningar

Ramlasningsanslutning Beskrivning
Huvudanslutning Ansluts till stereoanslutningen pa det Sun XVR-1000-kort som
(kortaste hankabeln) fungerar som huvudenhet. Den ansluts dven till

seriekopplingsanslutningen fér de Sun XVR-1000-kort som
fungerar som slavenheter.

Slavanslutning Ansluts till stereoanslutningen pa det Sun XVR-1000-kort som
(langsta hankabeln) fungerar som slavenhet.

Seriekopplings-/stereo- Kan ansluta ett par stereoglasogon direkt till denna anslutning.

anslutning for Anslutningen kan dven anvéndas for att seriekoppla till andra
stereoglasogon ramlasningskablar for slavkonfigurerade enheter for Sun
(honanslutning) XVR-1000-kort.

Obs! Det kan bara finnas ett Sun XVR-1000-kort som fungerar som huvudenhet at
gangen. Alla andra Sun XVR-1000-kort méste konfigureras som slavenheter. Se
avsnitt “Konfigurera Sun XVR-1000-kort for ramlasning” pa sidan 42.
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Stifttilldelning for anslutningen vid ramldsning

FIGUR 5-2 och TABELL 5-2 visar stereoanslutningen och stifttilldelningen fér Sun
XVR-1000-kortet

FIGUR5-2  Grafisk visning av stifttilldelningen pa stereoanslutningen pa Sun
XVR-1000-kortet

TABELL 5-2 Stifttilldelning for stereoanslutningen pa Sun XVR-1000-kortet

Stift Signal

DIN7_RETURN (signaljord)
Ingen anslutning
3D_GLASSES_PWR +11V
FIELD

Slav FIELD_IN
DRAWING_L

N N o 0N -

Ingen anslutning
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Typisk kabeldragningstillimpning

TABELL 5-3 visar en typisk kabeldragning for ett Sun XVR-1000-kort som fungerar
som huvudenhet och ett eller flera slavanslutna Sun XVR-1000-kort. Du bor ansluta
den andra till n:e slavenheten exakt som i kolumnen Slavansluten DIN7-hankontakt
i denna tabell.

TABELL 5-3 Kabeldragningsdiagram foér ramlasningskabel

Huvudansluten DIN7-hankontakt Slavansluten DIN7-hankontakt Glaségonanslutning, DIN7-honkontakt

FIELD, stift 4-------------=--e-m-—- FIELD_IN, stift 5-------------- FIELD, stift 4

DIN7_RETURN, stift 1--------- DIN7_RETURN, stift 1------- DIN7_RETURN, stift 1
DRAWING_L, stift 6------------ DRAWING_L, stift 6--------- DRAWING_L, stift 6 (se kommentar)
3D_GLASSES_PWR, stift 3 3D_GLASSES_PWR, stift 3

Obs! Anvind glaségonanslutningen om du vill seriekoppla flera kablar till
ytterligare slavkonfigurerade Sun XVR-1000-kort.
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Ansluta ramlasningskabeln

1. Leta upp I/O-bakpanelen for det Sun XVR-1000-kort som fungerar som
huvudenhet pa datorns baksida och anslut den évre dnden av ramlasningskabeln
till stereoanslutningen.

2. Anslut kabelanslutningens slavinde till stereoanslutningen pa ett
slavkonfigurerat Sun XVR-1000-kort.

3. Anslut ytterligare ett slavkonfigurerat Sun XVR-1000-kort (om det finns fler) eller
ett par stereoglasogon till seriekopplings-/stereoanslutningen (FIGUR 5-3).
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Forsta och andra slav Sun XVR-1000

Sun XVR-1000
grafikaccelerator
stereo-
anslutning

M

o(coEON

S1

S2

o(coEON

®

Designerad
Sun XVR-1000-
huvudenhet
grafikaccelerator (M)

Den 6vre delen av
ramlasningskabeln
till Sun XVR-1000-
huvudenhet

grafikaccelerator (S1)

seriekopplings-/stereo-

anslutning

Kablage for sekundér‘
Sun XVR-1000- |

slavenhet
grafikaccelerator (82)\

Tillval L
Slavkonfigurerade

stereoglaségon

IR ENRRY ]

He e oo oee e@® omommoe

ececece

(S8

Slavkablar ——

FIGUR5-3  Grafikacceleratorn Sun XVR-1000 och ramlasningskabel
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BILAGA

A

Sun XVR-1000 Grafikaccelerator -
Specifikationer

Den hir bilagan innehaller information om Sun XVR-1000-kortets I/ O-portar och
vilka skdarmuppl6sningar som kan anvéndas.

= “Grafikacceleratorn Sun XVR-1000 I/ O-portar” pa sidan 49
= ”Bildskdarmupplosningar” pa sidan 51

Grafikacceleratorn Sun XVR-1000
I/O-portar

FIGUR A-1 visar de externa I/O-portanslutningarna pa grafikacceleratorn
Sun XVR-1000.

DVI-D-port HD-15-bildsk&rmsport

o\gsnE o Ol @Q
@ oEZFEe o ﬁ)

\ AN AN

Stereoport 13W3-port S-videoport

FIGUR A1 Externa I/O-portanslutningar pd Sun XVR-1000
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Sun XVR-1000-kortet har en ytterligare bildskdarmsutgdng med bade en DVI-D- och
en HD-15-anslutning. Den priméra bildskdarmsutgangen har en vanlig 13W3-
anslutning. Den sekundira utgangen har foljande tvéa anslutningar:

= HD-15-videoanslutning for analoga bildskdrmar
» DVI-D for bildskdarmar med digital ingang, t ex platta bildskdrmar
= S-videoanslutning for videoenheter som TV-apparater eller videobandspelare

13W3-, HD-15- och DVI-D-anslutningarna dr utrustade med en DDC2B-ldnk. En
DDC2B-ldnk ger tillgang till informations- och styrfunktioner for bildskdrmar.

Obs! Om du ansluter ett Sun XVR-1000-kort till en HD-15-anslutning pa en 13W3-
baserad bildskdrm kravs en HD-15 till 13W3-adapter.

Stifttilldelning pa huvudkortets stereoanslutning

FIGUR A-1 och TABELL A-1 visar stereoanslutningen och stifttilldelningen fér Sun
XVR-1000-kortet

FIGURA-2 Grafisk visning av stifttilldelningen pa stereoanslutningen pa Sun
XVR-1000-kortet

TABELL A-1 Stifttilldelning for stereoanslutningen pa Sun XVR-1000-kortet

Stift Signal
1 DIN7_RETURN (signaljord)
2 Ingen anslutning
3 3D_GLASSES_PWR +11V
4 FIELD
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TABELL A-1 Stifttilldelning for stereoanslutningen pa Sun XVR-1000-kortet (Fortsittning)

Stift Signal
5 Slav FIELD_IN
6 DRAWING_L
7 Ingen anslutning

Dotterkortets DVI-D-port

DVI-D-porten och HD-15-porten pa dotterkortet delar videokilla med
S-videoportarna pa huvudkortet. Endast en av de tre anslutningarna kan vara
aktiv at gangen.

Sun XVR-1000-kortet stoder samma upplosningar pa dotterkortets DVI-D-port och
HD-15-port.

Nar 13W3-porten pa huvudkortet dr aktiv samtidigt som DVI-D-porten pa
dotterkortet dr de uppldsningskombinationer som kan anvéndas begriansade.
Se ”Bildskdarmupplosningar” pa sidan 51.

Dotterkortets HD-15-port

Dotterkortets HD-15-port delar samma videokélla med huvudkortet S-video och
dotterkortets DVI-D-portar. Endast en av de tre anslutningarna kan vara aktiv at
gangen.

Bildskdarmupplosningar

Grafikkortet Sun XVR-1000 med dotterkort hanterar tvé kanaler i bildskdrmsminnet.
TABELL A-2 innehaller de upplosningskombinationer som kan hanteras nér bada
kanalerna (huvudkortets 13W3-port samt dotterkortets HD-15- och DVI-D-portar)

i bildskdrmsminnet anvands samtidigt.

I den forsta kolumnen av TABELL A-2 visas de upplosningar som kan anvidndas pa
kanal 1. Dessa upplosningsnummer motsvarar de nummer som representerar
upplosningar som kan anvéndas pa kanal 2. En punkt visar en kombination av
upplosningar pa kanal 1 och kanal 2 som kan anvidndas av datorn.
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TABELL A-2 Sun XVR-1000 Grafikaccelerator - Upplosningskombinationer

Kanal 1 Kanal 2 (dotterkort HD-15, dotterkort DVI-D, huvudkort S-video*)

(huvudkort) (0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
o Ingen ® & 0 & o o o o o o o o o e o e o o o o e o L] L] L] o o
1 640x480x60 ®© 60 00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o e o 0o o o ° o . . . o o
2 640x480x72 ® © &6 0 & o & o & 0o & o o o e o e o o o o e o L] L] L] o o
3 640x480x75 ® © &6 0 & o & o & 0o & o o o e o e o o o o e o L] L] L] o o
4 800x600x75 ® 060 006 0.0 00 0 0 0 0 o ° o e e 0 0 o ° o . . ° o
5 960x680x108s N ° =N ° = * o e o o o o . ° o
6 960x680x112s R R BN © RSy © pey © . ° o
7 1024x768x60 ® 0606 060 00 00 0 0 0 0 o0 o o e o 0 o o o o ° o
8 1024x768x70 A B M KM M M A L ° o . ° o
9 1024x768x75 © 060 00 0.0 0.0 0.0 0 00 o o ° o - IS
10 1024x768x77 A B M KM M M A L L] ° o
11 1024x800x84 A B M KM M M A L ° o
12 1152x900x66 A B M KM M M K L ° o
13 1152x900x76 R R © B8N © pey © L . ° o
14 1152x900x120s |® ® © © ° o
15 1280x768x56 A B M KM M M K L ° o ° o
16 1280x800x76 R R o e o o oo L ° o
17 1280x800x112s |® ® © © ° o
18 1280x1024x60 |® ® © © o ey ¢ i= . . ° o
19 1280x1024x67 |® ® © © ® o ey o . L] ° o
20 1280x1024x75 |® ® © © © L4 . ° o
21 1280x1024x76 |® © © © © L4 (] ° o
22 1280x1024x85 |® ©® © © © ° . ° o
23 1280x1024x112s| ®
24 1440x900x76 R R L4 ° o
25 1600x1000x66 |® ® © © ® L4
26 1600x1000x76 |® ® © ©
27 1600x1200x60 |® ® © o o ° o
28 1600x1200x60d |® ® © o e ° o
29 1600x1200x75 |® ® ® e o ° o
30 1600x1280x76 |® ® © ® ° o
31 1792x1344x60 | ® .
32 1792x1344x75 | ®
33 1920x1080x60d |[® © © o e o o
34 1920x1080x72 |® ® © ® ° o
35 1920x1200x60d |® © © o e .
36 1920x1200x70 |® ® © ® .
37 1920x1200x75 |® ® © ® .
38 640x480x60i © 060 00 00 0.0 0.0 0 0 0 o o e o 0 o o o o . . . ° o
39 768x575x50i ®© ¢ 0 060 060 0 0 0 0 0 0 0o o o e o 0o o o o o . . o o

*S-videoutgangen hanterar enbart 640 x 480 fér NTSC och 800 x 600 for PAL.
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BILAGA

B

Konfigurera S-video

Den hir bilagan innehaller information om hur du konfigurerar S-video (NTSC- och
PAL-videoformat) pa grafikkortet Sun XVR-1000.

”S-videokonfiguration Alternativ 1” pa sidan 53
”S-videokonfiguration Alternativ 2” pa sidan 54

"Exempel pa anvdndning av tva Sun XVR-1000-kort” pé sidan 56
”Interaktioner med dotterkortet” pa sidan 57

Obs! Med S-video kan du lata den utsinda NTSC- och PAL-signalen vara ett
underfonster for huvudvideoutsignalen (13W3-kanalen). Du kan dessutom panorera
underfonstret i bilden. Nir S-video anvédnds gér det inte anvanda nagon sekundér
kanalport (DVI-D eller HD15).

S-videokonfiguration Alternativ 1

Med det hér alternativet far du S-video pa videodatastrom 2 och ingen utsignal pé
strom 1.

Med den hiar konfigurationen tilldelar du grafikkortets alla minnesresurser till
S-videoporten. Detta kravs for det storsta multisamplingsdjupet om 16 samplingar
per bildpunkt. Om du behover en storre arbetsyta dn ett 640 x 480-fonster kan du
anvanda ytterligare ett kort.

Obs! Hir antas det att du konfigurerar det forsta kortet som gf b0. Ersétt gf b0 med
gf bl for det andra kortet.
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1. Logga in som superanvindare.

2. Stdll in upplosningen for den andra strommen.
s For NTSC, skriv:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNW NTSC 640x480x60
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de disable

» For PAL, skriv:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNW PAL_640x480x50
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de disable

3. Starta om X-servern genom att logga ut och kontrollera sedan
konfigurationsinformationen.

S-videokonfiguration Alternativ 2

Med detta alternativ kan du fa S-video pa videodatastrom 2 och en normal
skdarmbild pa strom 1.

I den hir konfigurationen delas resurserna mellan de tva strommarna.
Multisamplingsdjupet kan minskas.

1. Logga in som superanvindare.

2. Stdll in upplosningen for den forsta (normala) strommen. Skriv:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOa -res SUNW STD 1280x1024x76

Obs! Detta dr inte samma uppldsning som anvinds fér den vanliga underenheten
(gf b0). Denna upplosning maste stillas in enskilt forutom gf bO.

Obs! Alla giltiga uppldsningar kan anvindas foér gf bOa. Ju hégre upplosning desto
mindre minne blir tillgangligt f6r multisampling.
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3. Stidll in upplosningen for den andra strémmen.
s For NTSC, skriv:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOb -res SUNW NTSC 640x480x60

» For PAL, skriv:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOb -res SUNW PAL_640x480x50

4. Lagg till enheterna i filen Xservers.

Du maéste ldgga till enhetsposter for / dev/ f bs/ gf bOa och / dev/ f bs/ gf bOb i filen
/etc/dt/config/ Xservers. Om det redan finns en post for / dev/ f bs/ gf bO bor
du ta bort den och ldgga till de tva beskrivna enheterna, gf bOa och gf bOb. Alla
ovriga enheter bor forbli desamma.

Obs! Mer information finns pa motsvarande man-sida fér Xservers(1) och i
dokumentationen for Xservers.

5. Starta om X-servern genom att logga ut och kontrollera sedan
konfigurationsinformationen.

S-Videokonfiguration Alternativ 3

Med detta alternativ kan S-videoporten och strom B stéllas in sa att de fangar ev.
underregioner av strom A nédr Window-systemet redan kors.

e Anvind GUI-programmet svi deot ool for att stilla in och vilja denna
underregion:

% cd /opt/ SUNWi dt ool s/ bi n/ svi deot ool

Obs! Strom B maste inte anvidndas for tillfillet for att svi deot ool ska aktiveras.
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Exempel pa anvdndning av tva Sun
XVR-1000-kort

I detta exempel anvands det forsta kortet (gf b0) exklusivt for S-video och det andra
kortet (gf bl) som vanligt.

1. Skapa Xserver s-fil:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun \
-dev /dev/fbs/gfbl -dev /dev/fbs/gfb0

2. Ange upplosningar for varje kort:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -res SUNW STD 1280x1024x76
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNWNTSC 640x480x60
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de di sable

3. Kontrollera konfigurationsstatus for gf b1- enhet en:

# fbconfig -dev gfbl -propt
--- OpenWndows Configuration for /dev/fbs/gfbl ---

Ownonfig: machine

Vi deo:
Resol uti on: SUNW STD 1280x1024x76
Port (a): 13W8
Port (b): of f
Mul ti sanpl e:
Sanpl es Per Pixel : 16
Al | ocation Mdel: dynani c
Appl i cation Mde: aut o
Scr een:
Doubl ewi de: di sabl e
Active Stream a
O fset/ Overl ap: [0, O]
Cl ear pi xel Val ue: 255

Gammma Correction Value: 2.20
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4. Kontrollera konfigurationsstatus for gfb0-enheten:

# fbconfig -dev gfb0 -propt
--- OpenWndows Configuration for /dev/fbs/gfb0 ---
Ownonfig: machine
Vi deo:
Resol uti on: SUNW NTSC_640x480x60
Port (a): of f
Port (b): svi deo
Mul ti sanpl e:
Sanpl es Per Pixel: 16
Al | okeri ngsnodel | : dynami c
Pr ogr an age: aut o
Scr een:
Doubl ewi de: di sabl e
Active Stream b
O fset/ Overl ap: [0, O]
Cl ear pi xel Val ue: 255
Ganmma. Correction Value: 2.20

Videoldget SUNW NTSC_640x480x60 anvands for att initiera upplosningen for
strom 2 for NTSC.

Obs! Som standard dr det forsta kortet i Xser ver s bildskdrmen till vianster och
sedan ldggs de ut fran vanster till hoger.

Interaktioner med dotterkortet

Om ett dotterkort &r anslutet kan det hdnda att en videosignal matas ut pa HD-15-
(VGA) eller DVI-D-anslutningarna. Denna rda RGB-signal skickas dven till
NTSC/PAL-kodaren. Denna signal &r inte avsedd for vanliga bildskdrmar. Signalen
har udda hojd/breddforhallande och synkroniseringssignaler.
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BILAGA

C

Xinerama

Xinerama dr en X windows-funktion som finns i programvaran for Solaris 8-system
och efterfoljande kompatibla versioner av Sun-grafikkort inklusive
grafikacceleratorn Sun XVR-1000.

Nar Window-systemet startas i Xinerama-ldge kan alla fonster omarkligt flyttas 6ver
bildskdrmsgranser och skapa en storre virtuell bildskdrm med mycket hogre
upplosning. Med Sun OpenGL 1.2.1 for Solaris eller efterfoljande kompatibla
versioner uttkas denna funktion till OpenGL-program. Det krdvs ingen
omkompilering for att ett program ska fungera med Xinerama-ldget 6ver flera
bildskdrmar, 4ven om programmet har kompilerats med en tidigare version av Sun
OpenGL for Solaris.

Du aktiverar Xinerama-ldget (enkel logisk bildskdrm) pa flera bildskdrmar genom att
lagga till +xi nerama till / usr/ dt/confi g/ Xser ver s- filen. Ett exempel:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun +xi nerama
-dev /dev/fb0 -dev /dev/fbl

Du maste installera Sun OpenGL for Solaris version 1.2.1 (eller senare version) for
att kora OpenGL-baserade program i Xinerama-ldge for flera bildskdrmar. Tidigare
versioner av OpenGL renderar bara till en skdrm.
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BILAGA

D

Stalla in standardkonsol

Konsolenheten stélls automatiskt in pa Sun XVR-1000-grafikkortet. Om det finns
flera bildskdarmskort installerade, t ex ett PCI- eller UPA-kort, kan det bli nédvandigt
att dndra standardkonsolen.

5S4 har anger du Sun XVR-1000-grafikkortet som standardkonsol:

Skriv foljande vid ok-ledtexten:

ok show- di spl ays

Nu uppmanas du vilja en bildskdrmsenhet. Exempel:

a) / SUNW gf b@d, 0
b) /SUNWffb@le, 0
q) NO SELECTI ON

. Ange att Sun XVR-1000-kortet ska anvindas som standardkonsol.

I detta exempel véljer du alternativ a, dar SUNW gf b &r Sun XVR-1000-grafikkortet
och 1d &r kortplatsen.

Enter Selection, g to quit: a

/ SUNW gf b@d, 0 has been sel ect ed.
Type Y ( Control-Y ) to insert it in the comand |ine.
e.g. ok nvalias nydev *Y
for creating devalias nydev for
[ pci @f, 0/ pci @/ SUNW gf b@d, 0
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3. Skapa ett aliasnamn for Sun XVR-1000-grafikkortsenheten.

I exemplet ovan visas nydev som aliasenhetsnamn. Anvisningar for hur du byter
namn pa enhetsaliaset finns i steg 8.

ok nvalias nydev <Control - Y> <ENTER>

4. Ange att den enhet du valde ska vara konsolenhet.

ok setenv output-device nydev

5. Spara det aliasnamn som du skapade.

ok setenv use-nvranrc? true

6. Aterstill utdataenhetens miljo.

ok reset

7. Andra ett aliasnamn fér Sun XVR-1000-grafikkortsenheten (valfritt).

Du kan forenkla framtida OpenBoot™ PROM-kommandon genom att skapa ett alias
for Sun XVR-1000-enheten. Det gor du genom att gora foljande:

a. Vilj Sun XVR-1000-grafikacceleratorenheten pa menyn show- di spl ays.

b. Namnge enheten (i detta exempel har enheten fatt namnet scr eenl).

ok nvalias screenl <Control-Y> <ENTER>

c. Spara namnet som alias.

ok nvstore
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d. Bekrifta aliaset.

ok devali as

Det valda aliaset visas.

Du kan nu hédnvisa till scr eenl for Sun XVR-1000-enheten.

Exempel:

ok setenv out put-device screenl

. Aterstill utdataenhetens miljo.

ok reset

. Anslut bildskdrmskabeln till Sun XVR-1000-kortets bildskirmsanslutning pa

datorns baksida (se FIGUR A-1).

Bilaga D

Stélla in standardkonsol
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