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Regulatory Compliance Statements

Your Sun product is marked to indicate its compliance class:

* Federal Communications Commission (FCC) — USA

* Industry Canada Equipment Standard for Digital Equipment (ICES-003) — Canada
* Voluntary Control Council for Interference (VCCI) — Japan

* Bureau of Standards Metrology and Inspection (BSMI) — Taiwan

Please read the appropriate section that corresponds to the marking on your Sun product before attempting to install the
product.

FCC Class A Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference when the equipment
is operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy, and if it is
not installed and used in accordance with the instruction manual, it may cause harmful interference to radio communications.
Operation of this equipment in a residential area is likely to cause harmful interference, in which case the user will be required
to correct the interference at his own expense.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables to comply with
FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded twisted-pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the authority
granted to the user by the FCC to operate this equipment.

FCC Class B Notice

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This device may not cause harmful interference.

2. This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

¢ Reorient or relocate the receiving antenna.

e Increase the separation between the equipment and receiver.

e Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

e Consult the dealer or an experienced radio/television technician for help.

Shielded Cables: Connections between the workstation and peripherals must be made using shielded cables in order to

maintain compliance with FCC radio frequency emission limits. Networking connections can be made using unshielded
twisted pair (UTP) cables.

Modifications: Any modifications made to this device that are not approved by Sun Microsystems, Inc. may void the authority
granted to the user by the FCC to operate this equipment.



ICES-003 Class A Notice - Avis NMB-003, Classe A

This Class A digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

ICES-003 Class B Notice - Avis NMB-003, Classe B

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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BSMI Class A Notice

The following statement is applicable to products shipped to Taiwan and marked as Class A on the product compliance
label.
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Prefazione

I1 presente manuale contiene le istruzioni per installare l'acceleratore grafico Sun™
XVR-1000 e il software associato in un sistema Sun.

Argomenti trattati

11 Capitolo 1 fornisce un'introduzione all'acceleratore grafico Sun XVR-1000 e ai
modelli di schede grafiche supportate dai sistemi Sun nonché alle risoluzioni dello
schermo supportate.

11 Capitolo 2 fornisce istruzioni su come eseguire 1'installazione e la rimozione del
software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

I1 Capitolo 3 fornisce istruzioni relative all'installazione dei componenti hardware
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

11 Capitolo 4 fornisce informazioni sull'utilizzo delle funzioni dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000, incluse le funzioni di multistreaming e di antialiasing di
multicampionamento dinamico.

11 Capitolo 5 descrive il sistema del blocco dei frame dell'acceleratore grafico Sun.

L'Appendice A fornisce informazioni sulle porte I/O dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000 e la matrice della risoluzione dello schermo.

L'Appendice B fornisce istruzioni per la configurazione della porta S-video (formati
video NTSC e PAL) dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

L'Appendice C fornisce informazioni sul software Xinerama.

L'Appendice D descrive come impostare il video predefinito.

XV



Utilizzo dei comandi UNIX

Il presente documento non contiene informazioni sui comandi e sulle procedure
UNIX® di base, quali la chiusura e il riavvio del sistema e la configurazione dei

dispositivi.

Per questo tipo di informazioni, fare riferimento alla seguente documentazione:

= Manuale di Solaris per periferiche Sun

= Documentazione in linea AnswerBook2™ del sistema operativo Solaris™

= Altra documentazione software ricevuta con il sistema in uso

XVi

Convenzioni tipografiche

Tipi di carattere

Significato

Esempi

AaBbCc123

AaBbCc123

AaBbCc123

Nomi di comandi, file e
directory; messaggi visualizzati
sullo schermo.

Cio che viene digitato
dall’utente, in opposizione ai
messaggi visualizzati sullo
schermo.

Titoli delle guide, parole o
termini nuovi, termini da
mettere in evidenza. Sostituire le
variabili della riga comandi con
nomi e valori reali.

Modeificare il file . | ogi n.

Utilizzare | s - a per visualizzare
I'elenco di tutti i file.

% Messaggi o di posta
el ettronica.

% su

Passwor d:

Leggere il capitolo 6 della Guida
dell'utente.

Si tratta di opzioni di categoria.
Per eseguire questa operazione, &

necessario accedere come utente con

diritti avanzati.

Per eliminare un file, digitare r m
nomefile.
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Richieste shell

Shell Richiesta

C shell machine-name%
C shell superuser machine-name#
Bourne shell e Korn shell $

Bourne shell e Korn shell superuser #

Accesso alla documentazione Sun in
linea

E possibile consultare una parte selezionata della documentazione relativa ai sistemi
Sun all'indirizzo:

http://wwmv. sun. con product s- n-sol uti ons/ har dwar e/ docs

La gamma completa della documentazione di Solaris nonché altri tipi di
documentazioni possono invece essere consultati all'indirizzo:

http://docs. sun. com

I Vostri commenti sono importanti

Sun desidera migliorare costantemente la propria documentazione. A tal fine, ogni
Vostro commento e suggerimento ¢ molto importante. Inviate le Vostre osservazioni
al seguente indirizzo di posta elettronica:

docf eedback@un. com

Si prega di specificare il numero di riferimento (816-4376-11) della propria
documentazione nell'oggetto del messaggio di posta elettronica.

Prefazione  xvii
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CAPITOLO 1

Introduzione all'acceleratore grafico
Sun XVR-1000

Questo capitolo fornisce un'introduzione all'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

= “Kit di installazione” a pagina 1

= “Caratteristiche dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000" a pagina 2

= “Configurazioni del sistema” a pagina 3

= “Risoluzioni del monitor” a pagina 4

» “Utilizzo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 con altre schede grafiche UPA” a
pagina 6

= “Supporto di Window System e tipi di visualizzazioni supportati” a pagina 7

= “Assistenza tecnica” a pagina 7

Kit di installazione

11 kit di installazione dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 include:

= Acceleratore grafico Sun XVR-1000

= Software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (CD)

= Bracciale antistatico

= Guida all'installazione e all'uso dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (il presente
documento)

Per ordinare un gruppo di cavi per il blocco dei frame, se necessario, vedere il
Capitolo 5, “Blocco dei frame e sincronizzazione dello swapping del buffer
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000".



Caratteristiche dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 & un frame buffer per schede grafiche ad alta
risoluzione e dalle prestazioni elevate per bus di tipo UPA (UltraSPARC™ Port
Architecture), in grado di fornire colori a 30 bit e accelerazione 3D. La scheda grafica
fornisce supporto completo per la mappatura delle texture 2D e 3D, I'antialiasing del
multicampionamento dinamico e una porta S-video.

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 e supportato dai seguenti sistemi:

= Sistema Sun Ultra™ 60

= Sistema Sun Ultra 80

» Sistema Sun Blade™ 1000
» Sistema Sun Blade 2000

Le caratteristiche dell'acceleratore sono le seguenti:

= Interfaccia UPA fino a 120 MHz

= Risoluzione fino a 1920 x 1200 x 75 con colori a 30 bit

= 72 MB di memoria 3DRAM64 frame buffer

= 256 MB di memoria texture

= DAC a 10 bit per colore collocato sui connettori 13W3 e HD-15
= Output stereo

= Output digitale dalla scheda secondaria

= Output porta S-video dalla scheda principale

= Supporto per risoluzioni video programmabili
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La FIGURA 1-1 mostra l'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

FIGURA 1-1  Acceleratore grafico Sun XVR-1000

Configurazioni del sistema

La TABELLA 1-1 mostra il numero massimo di acceleratori grafici Sun XVR-1000
supportati dai sistemi Sun. Consultare il Capitolo 5 per informazioni sull'uso di
visualizzazioni multiple.

TABELLA 11 Configurazioni degli acceleratori grafici Sun XVR-1000

Numero massimo di
Sistema Sun dispositivi supportati

Sistema Sun UltraTM 60 1
Sistema Sun Ultra 80 2
Sistema Sun Blade 1000 2
Sistema Sun Blade 2000 2

Capitolo 1 Introduzione all'acceleratore grafico Sun XVR-1000



Risoluzioni del monitor

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 fornisce supporto completo per la grafica 3D a
30 bit (doppia bufferizzazione/bufferizzazione Z) a tutte le risoluzioni supportate.
La TABELLA 1-2 elenca le risoluzioni del monitor supportate dall'acceleratore grafico
Sun XVR-1000. Se si desidera un elenco delle risoluzioni disponibili per il dispositivo
in uso, digitare f bconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res \? nellariga comandi.

TABELLA 12  Risoluzioni del monitor per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Risoluzione Velocita di Rapporto
del monitor refresh (Hz) Standard aspetto 13W3  S-video HD-15 DVI-D
1920 x 1200  60d Sun 16:10 X X X
1920 x 1200 70, 75 Sun 16:10 X
1920 x 1080  60d Sun 16:9 X X X
1920 x 1080 72 Sun 16:9 X
1792 x 1344 60, 75 VESA 4:3 X
1600 x 1280 76 Sun 5:4 X
1600 x 1200  60d Sun 4:3 X X X
1600 x 1200 60, 75 VESA 4:3 X
1600 x 1024 60 Sun 16:10 X X X
1600 x 1000 66, 76 Sun 16:10 X
1440 x 900 76 Sun 16:10 X X X
1280 x 1024 96s, 112s Sun stereo 5:4 X
1280 x 1024  108s (solo Sun stereo 5:4 X X X
dispositivi
digitali)
1280 x 1024 60, 75, 85 VESA 5:4 X X X
1280 x 1024 67,76 Sun 5:4 X X X
1280 x 800 112s Sun stereo 16:10 X
1280 x 800 76 Sun 16:10 X X X
1280 x 768 56 Sun 5:3 X X X
1152 x 900 120s Sun stereo 5:4 X
1152 x 900 66, 76 Sun 5:4 X X X
1024 x 800 84 Sun 4:3 X X X
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TABELLA 12  Risoluzioni del monitor per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (Continua)

Risoluzione Velocita di Rapporto

del monitor refresh (Hz) Standard aspetto 13W3  S-video HD-15 DVI-D
1024 x 768 77 Sun 4:3 X X X
1024 x 768 60, 70, 75 VESA 4:3 X X X
960 x 680 108s, 112s Sun stereo 14:10 X X

800 x 600 75 VESA 4:3 X

768 x 575 501 PAL (RGB) 4:3 X X

640 x 480 180fsc Sun 4:3 X

640 x 480 60, 72, 75 VESA 4:3 X X X
640 x 480 60i NTSC (RGB) 4:3 X X

640 x 480 60i NTSC (Comp) 4:3 X

640 x 480 50i PAL (Comp) 4:3 X

Nota — Le risoluzioni con velocita di refresh contrassegnate da una “d” possono
essere adottate solo per monitor LCD o altri dispositivi digitali. Tali velocita di

refresh presentano infatti tempi di inattivita ridotti che possono risultare dannosi per

monitor CRT e altri dispositivi analogici.

Le risoluzioni con velocita di refresh contrassegnate da “fsc” sono le uniche
utilizzate per le visualizzazioni con colore sequenziale dei campi.

Nota — L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 supporta due streaming di informazioni

video. Per le combinazioni di risoluzioni supportate sia dallo streaming A (13W3)
che dallo streaming B (HD-15, DVI-D, S-video), fare riferimento alla sezione
“Matrice della risoluzione dello schermo” a pagina 52.

Capitolo 1 Introduzione all'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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Utilizzo dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000 con altre schede grafiche UPA

E possibile utilizzare 'acceleratore grafico Sun XVR-1000 con altri frame buffer UPA.
La TABELLA 1-3 elenca le regole per l'utilizzo degli slot UPA.

= L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 e Sun Elite3D mé richiedono uno slot UPA ad
ampiezza doppia
= Sun Elite3D m3 e Sun Creator 3D richiedono uno slot UPA ad ampiezza singola

TABELLA 1-3  Slot bus UPA per sistemi Sun

Sistema Ampiezze slot UPA

Sistema Sun UltraTM 60 1 slot UPA ad ampiezza singola + 1 slot UPA ad ampiezza
doppia

Sistema Sun Ultra 80 2 slot UPA ad ampiezza singola o doppia

Sistema Sun Blade 1000 2 slot UPA ad ampiezza singola o doppia

Sistema Sun Blade 2000 2 slot UPA ad ampiezza singola o doppia

Nota — L'estensione Xinerama richiede che tutti i frame buffer siano identici e siano
configurati con la stessa risoluzione. Vedere ' Appendice C, “Xinerama”.
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Supporto di Window System e tipi di
visualizzazioni supportati

I modelli dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 supportano la visualizzazione
PseudoColor a 8 bit nell'overlay come impostazione predefinita del sistema X
Window System.

Window System offre combinazioni delle pitt comuni visualizzazioni X nei seguenti
casi:

Bufferizzazione singola/doppia

Stereo/Mono (a seconda della risoluzione selezionata)
Standard e con correzione di gamma

Alfa memorizzato

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 supporta i seguenti tipi di visualizzazioni:

PseudoColor a 8 bit

StaticGray a 8 bit nel piano rosso (10 bit interno)

PseudoColor a 8 bit nel piano rosso (10 bit interno)

TrueColor a 24 bit (30 bit nel frame buffer)

DirectColor a 24 bit (30 bit nel frame buffer)

TrueColor a 24 bit con alfa memorizzato nell'overlay

StaticGray e TrueColor con visualizzazioni con correzione di gamma aggiuntive

Assistenza tecnica

Per assistenza e altre informazioni sull'acceleratore grafico Sun XVR-1000, non
contenute nel presente documento, rivolgersi ai servizi di assistenza all'indirizzo:
http://ww. sun. com servi ce/ online/

Per la versione pitt aggiornata della guida all'installazione, andare all'indirizzo:
http://ww. sun. com

Capitolo 1 Introduzione all'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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CAPITOLO 2

Installazione del software

dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000

Questo capitolo fornisce le istruzioni per l'installazione del software dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000.

= “Requisiti del software” a pagina 9

= “Pacchetti software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000" a pagina 10
= “Patch per gli utenti di JumpStart” a pagina 12

= “Installazione del software” a pagina 13

= “Disinstallazione del software” a pagina 16

» “Configurazione di piti frame buffer” a pagina 17

= “Pagine del manuale” a pagina 19

= “Modifica della risoluzione dello schermo” a pagina 19

Requisiti del software

Prima di eseguire I'installazione del software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000,
assicurarsi che sia installato il sistema operativo Solaris 8 10/01 o una versione
successiva compatibile dell'ambiente operativo.

Nota — Se non si & ancora provveduto ad installare il sistema operativo Solaris 8
10/01, eseguire l'installazione ora. Per informazioni sul sistema operativo da
installare, fare riferimento ai principali manuali di installazione Solaris.

Le versioni aggiornate di Sun OpenGL® per Solaris sono disponibili sul sito Web:

http://ww. sun. com sof t war e/ gr aphi cs/ OpenGL/



Nota — Prima di poter installare la scheda grafica, & necessario che nel sistema sia
installato il software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000. In caso contrario,
l'acceleratore grafico non verra riconosciuto.

Pacchetti software dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000

Installare i pacchetti software richiesti per il sistema operativo Solaris dal CD fornito
con il kit di installazione dell'acceleratore grafico. La TABELLA 2-1 elenca le directory
del CD relativo all'acceleratore grafico Sun XVR-1000:

TABELLA 2-1  Directory del CD relativo all'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Nome directory Descrizione

Li cenza Licenza codice binario
XVR- 1000/ Sol ari s_8/ Packages/  Pacchetti software Solaris 8 per I'acceleratore grafico

XVR- 1000/ Sol ari s_9/ Packages/  Pacchetti software Solaris 9 per l'acceleratore grafico

Docs/ Documentazione dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000

Copyri ght Versione U.S. del copyright

FR_Copyri ght Versione francese del copyright

Install/ File di supporto per l'installazione

install Script per l'installazione del prodotto

renove Script per la rimozione del prodotto

Open@./ Packages/ Pacchetti OpenGL 1.2.3
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Percorsi dei pacchetti software

I pacchetti software per 1'acceleratore grafico Sun XVR-1000 sono collocati nelle
directory elencate nella TABELLA 2-2.

TABELLA 22  Percorso dei pacchetti software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Pacchetti software Percorsi delle directory
Software Solaris 8 / cdr oml cdr onD/ XVR- 500/ Sol ari s_8/ Packages/
Software Solaris 9 / cdr oml cdr on/ XVR- 1000/ Sol ari s_9/ Packages

Nomi dei pacchetti software

La TABELLA 2-3 elenca i nomi dei pacchetti software per l'acceleratore grafico Sun
XVR-1000 e le relative descrizioni.

TABELLA 2-3 Nomi dei pacchetti software per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Nome pacchetto Descrizione

SUNWf b. u Pacchetto driver dispositivo del kernel per l'acceleratore grafico Sun
XVR-1000

SUNWf bx. u  Pacchetto driver dispositivo del kernel per 1'acceleratore grafico Sun
XVR-1000 (a 64 bit)

SUNWf bef Microcodifica (gf b. ucode) e utilita di configurazione dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000 (SUNWf b_confi g)

SUNWgf br Supporto per l'avvio del sistema dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

SUNWf bw Modulo caricabile del server X per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000

SUNW/i d Informazioni sulla frequenza di refresh del monitor

Capitolo 2 Installazione del software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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Patch per gli utenti di JumpStart

Se si desidera aggiungere i pacchetti dell'ambiente operativo Solaris 8
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 al server JumpStart™, e necessario aggiungere
prima le seguenti patch (disponibili sul CD-ROM del kit di installazione in

XVR- 1000/ Sol ar i s_8/ Pat ches) nel seguente ordine:

1. 112334-01
2. 108528-13
3. 109888-16

Se tali pacchetti vengono aggiunti a un'immagine JumpStart dell'ambiente operativo
Solaris 8 2/02, & necessaria solo la patch 109888-16. Per I'ambiente operativo Solaris
9 non é richiesta alcuna patch. Dopo aver applicato le patch richieste, installare i
pacchetti dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 nel seguente ordine:

1. SUNWf b. u
2. SUNWf bx. u
3. SUNWgf bw
4. SUNWf br

5. SUNWf bef
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Installazione del software

Installare il software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 tramite I'utilita di
i nst al | azi one sul CD-ROM. Questa utilita consente di installare tutti i driver e le
patch necessari.

Nota — Installare il software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 prima di
installare la scheda grafica nel sistema Sun. In caso contrario, 'acceleratore grafico
non verra riconosciuto.

. Accedere come utente con diritti avanzati.

. Inserire il CD dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 nell'unita.

= Sel'unita é gia installata, digitare la stringa seguente e passare al punto 3:

# cd /cdron cdronD

= Se l'unita CD non ¢ installata, digitare:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt 6d0sO /cdrom
# cd /cdrom

Nota — E possibile che 1'unita CD-ROM del sistema in uso sia diversa. Ad esempio,
/ dev/ dsk/ cOt 2d0s2.
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3. Per installare il software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000, digitare:

# ./install

Vengono visualizzati i seguenti messaggi:

*** Checking if Sun XVR-1000 G aphics Accel erator support is already
installed...
*** Checking if Sun QpenGL is installed...

Sel ect one of the following Sun OpenGL installation options:
1) Install Sun QpenGL 1.2.2

2) Do not install Sun OpenCGL

Sel ect an option:

Il programma di installazione verifica se il software dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000 é gia installato. In caso affermativo, il programma ne individua la
versione.

4. Selezionare Sun OpenGL 1.2.3 per installare il prodotto.

Vengono visualizzati i seguenti messaggi:

*** Checking if Sun OpenG. 1.2.3 support for Sun XVR-1000 G aphics
Accel erator is installed...

About to take the follow ng actions:
- Install Sun XVR-1000 G aphics Accel erator support for Solaris 8
- Install Sun OpenGL 1.2.2

To cancel installation of this software, press 'q'.
Press any other key to begin installation:
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5. Premere un tasto qualsiasi e il tasto Invio per iniziare l'installazione.

Al termine, verranno visualizzati i seguenti messaggi e verra specificato il percorso
che consente di individuare il file di registro relativo al processo di installazione e le
istruzioni per la configurazione e il riavvio.

*** |nstalling Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support for Solaris 8...

*** |nstalling Sun OpenG 1.2.3 support for Sun XVR-1000 G aphics Accel erator. ..
*** Addi ng P1CL environnent file for Sun Bl ade 1000. ..

*** |nstallation conplete.

To renove this software, use the 'renove’ script on this CDROM or
the followi ng script:
[var/tnmp/ XVR- 1000. r enove

A log of this installation can be found at:
[var/tnp/expert3d.install.2000.09.27

To configure a Sun XVR- 1000 Graphics Accelerator, use the fbconfig
utility. See the fbconfig(1lm and SUNWfb_config(1lm manual
pages for nore details.

**% | MPORTANT NOTE! ***
This system nmust be rebooted for the new software to take effect.

Shut down t he systemusing the shut down command and t hen reboot the system using
the ’boot -r’ PROMcomand at the "ok’ pronpt. See the shutdown(1M and boot (1M
manual pages for nore details.

6. Per piu schede grafiche, modificare il file / et ¢/ dt / confi g/ Xservers.

Questo file comunica al sistema di eseguire il server X su ciascuno dei frame buffer
elencati nel file Xservers.

Se le schede grafiche vengono rimosse dal sistema, ¢ necessario modificare anche il
file Xservers.

Andare alla sezione “Configurazione di pitt frame buffer” a pagina 17.

7. Dopo aver eseguito l'installazione del software dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000, spegnere il sistema:

# shut down

Per ulteriori informazioni, consultare le pagine del manuale shut down(1M e
boot (1M .

8. Installare I'hardware dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (vedere Capitolo 3).
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9. Avviare il sistema al prompt ok:

Arrestare (Stop-A) il sistema per il prompt ok.

ok boot -r
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Disinstallazione del software

1. Accedere come utente con diritti avanzati.
2. Inserire il CD dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 nell'unita.

3. Installare 1'unita CD-ROM.

= Se l'unita e gia installata, digitare la stringa seguente e passare al punto 4:

# cd /cdroni cdronD

= Se l'unita CD-ROM non é installata, digitare:

# mount -F hsfs -O -0 ro /dev/dsk/cOt6d0s0 /cdrom
# cd /cdrom

4. Per rimuovere il software dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000, accedere come
utente con diritti avanzati e digitare:

# ./renpve

Viene visualizzato il seguente elenco di opzioni:

1) Renmpove Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support

2) Renove OpenGL

3) Renpbve All (Sun XVR-500 G aphics Accel erator and Sun CpenQ)
4) Quit

Sel ect an option:
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5. Selezionare 1'opzione 3 per rimuovere tutti i pacchetti elencati.

Vengono visualizzati i seguenti messaggi:

About to take the follow ng actions:

- Rermove Sun XVR- 1000 Graphics Accel erator support

- Rempbve QpenGL

Press "q" to quit, or press any other key to continue:

6. Premere un tasto qualsiasi e il tasto Invio per avviare il processo di
disinstallazione.

Al termine, vengono visualizzati i seguenti messaggi e viene fornito il percorso
relativo a un file per la rimozione:

*** Renpvi ng packages. ..
*** Done. Alog of this installation can be found at:
[var/tnp/ expert3d. renove. 2000. 09. 27

Configurazione di pit frame buffer

Per eseguire piu di un frame buffer, & necessario modificare il file

/etc/dt/confi g/ Xservers. L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 viene
identificato come gf bx, ad esempio per due acceleratori grafici vengono utilizzati i
nomi gf b0 e gf bl. A tal fine:

1. Accedere come utente con diritti avanzati e aprire il file
/etc/dt/configl/ Xservers.

# cd /etc/dt/config
# vi Xservers

Se il file / et ¢/ dt/ confi g/ Xser ver s non esiste, creare la directory
/etc/dt/config e copiare il file Xservers da/usr/dt/config/ Xservers a
[etc/dt/config

# nmkdir -p /etc/dt/config

# cp /usr/dt/config/ Xservers /etc/dt/config
# cd /etc/dt/config

# vi Xservers
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2. Modificare il file aggiungendo i percorsi dei dispositivi per i frame buffer
utilizzati. Consultare i seguenti esempi:

= Questo esempio mostra il file di configurazione Xser ver s modificato per una
scheda Sun Creator e un acceleratore grafico Sun XVR-1000:

:0 Local I|ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun -dev /dev/fbs/ffbO0
-dev /dev/fbs/gfb0

= Questo esempio mostra come rimuovere le due schede Creator3D e aggiungere un
acceleratore grafico Sun XVR-1000 nel file di configurazione Xser ver s.

= File di configurazione Xser ver s meno recente con due schede Creator3D:

:0 Local local _uid@onsole root /usr/openw n/bin/X -dev /dev/fb0 defdepth 24
-dev /dev/fbl defdepth 24

= Nuovo file di configurazione Xser ver s con un acceleratore grafico Sun
XVR-1000:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openwi n/bin/X -dev /dev/fb

def dept h 24 & stato rimosso dal file Xser ver s; il server X non riduce quindi
le prestazioni delle applicazioni.

3. Installare I'hardware dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (vedere Capitolo 3).
4. Avviare il sistema al prompt ok:

Arrestare (Stop-A) il sistema per il prompt ok.

ok boot -r
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Modifica della risoluzione dello schermo

Nella maggior parte delle installazioni, Sun XVR-1000 configura automaticamente la
risoluzione pitu adatta allo schermo e la velocita di refresh del monitor. Tuttavia, se
all'acceleratore grafico Sun XVR-1000 non e collegato un monitor Sun, il monitor in
uso potrebbe essere impostato con una risoluzione non appropriata. Per modificare
la risoluzione, utilizzare le utility f bconfi g.

Pagine del manuale

Nelle pagine del manuale dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 viene descritto
come impostare gli attributi frame buffer, quali le risoluzioni dello schermo e le
configurazioni video.

Usare la pagina del manuale f bconfi g( 1M per configurare tutti gli acceleratori
grafici Sun. La pagina del manuale SUNWJf b_confi g(1M contiene le informazioni
specifiche per la periferica Sun XVR-1000. La pagina del manuale f bconfi g &
inclusa negli ambienti operativi Solaris 8 e Solaris 9. La pagina del manuale

SUNWf b_confi g & inclusa nell'ambiente operativo Solaris 9. Per ambienti operativi
precedenti a Solaris 9, consultare il file postscript SUNWgf b_conf i g. ps sul CD
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

Utilizzare l'opzione hel p per visualizzare le informazioni sugli attributi e i
parametri della pagina del manuale.

e Per accedere alla pagina del manuale f bconfi g, digitare:

# man fbconfig

e Per accedere alla pagina del manuale SUNWJf b_confi g, digitare:

# man SUNWfb_config
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CAPITOLO 3

Installazione dei componenti
hardware dell'acceleratore grafico

Sun XVR-1000

Questo capitolo fornisce le istruzioni per l'installazione dei componenti hardware
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

“Prima di iniziare l'installazione” a pagina 21
“Installazione dell'hardware” a pagina 22
“Rimozione dell'hardware” a pagina 23
“Configurazioni del sistema” a pagina 24

Prima di iniziare l'installazione

Fare riferimento al Manuale di Solaris per periferiche Sun (806-6170) relativo al sistema
operativo in uso. Il manuale spiega come arrestare il sistema in modo sicuro prima
di installare eventuali schede interne e come riavviarlo ad installazione avvenuta. La
documentazione completa di Solaris puo essere consultata all'indirizzo:
http://docs. sun.com

Per istruzioni dettagliate sull'installazione delle schede grafiche per bus Sun UPA,
fare riferimento alla seguente documentazione relativa all'hardware fornita con il
sistema Sun:

Sun Ultra 60 Service Manual
Sun Ultra 80 Service Manual
Sun Blade 1000 Service Manual
Sun Blade 2000 Service Manual
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Installazione dell'hardware

1. Spegnere il sistema, scollegare i cavi e aprire il cabinet.
2. Inserire l'acceleratore grafico Sun XVR-1000 nello slot per connettore bus UPA.

3. Tenendo le due estremita superiori della scheda grafica, inserirla con cautela nel
connettore bus UPA fino a fissarla in posizione (FIGURA 3-2).

Attenzione — Quando si installa 1'acceleratore grafico Sun XVR-1000 nello slot UPA
del proprio sistema, non toccare il dispositivo per il drenaggio del calore della
scheda grafica. Fare pressione solo sulla scheda grafica come indicato dalle frecce
illustrate nella FIGURA 3-1.

Installazione
contenente le istruzioni
di installazione

Dispositivo per il drenaggio del calore

FIGURA 3-1 Installazione dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 contiene anche delle etichette con le istruzioni
di installazione. Consultare FIGURA 3-1.
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Rimozione dell'hardware

1. Spegnere il sistema, scollegare i cavi e aprire il cabinet.

2. Rimuovere I'acceleratore grafico Sun XVR-1000 premendo le estremita e facendolo
oscillare fino a quando la scheda grafica non viene rimossa dallo slot UPA
(FIGURA 3-2).

FIGURA 3-2 Rimozione dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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Configurazioni del sistema

La TABELLA 3-1 mostra le configurazioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 che e
possibile adottare nei sistemi Sun supportati.

TABELLA 3-1  Acceleratore grafico Sun XVR-1000 e configurazioni hardware supportate

Sistema Sun Slot UPA Configurazione massima della scheda grafica
Sistema Sun Ultra 60 2 1

(vedere la nota

sottostante)

Sistema Sun Ultra 80 2 2

Sistema Sun Blade 1000 2 2

Sistema Sun Blade 2000 2 2

Nota — Sebbene il sistema Sun Ultra 60 presenti due slot per connettori bus UPA,
tali slot sono troppo vicini per poter ospitare pitt di un acceleratore grafico Sun
XVR-1000.

Guida all'installazione e all'uso dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 « Giugno 2002



CAPITOLO 4

Utilizzo delle funzioni
dell'acceleratore grafico

Sun XVR-1000

Questo capitolo fornisce informazioni sulle funzioni dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000.

= “Multistreaming dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000" a pagina 25

= “Antialiasing del multicampionamento dinamico” a pagina 34

Multistreaming dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 supporta due streaming video che possono
utilizzare una delle quattro porte di output (13W3, DVI-D, HD-15 e S-video). In
questa sezione viene descritto come comunicare al programma di configurazione
“f bconfi g” lo streaming da programmare e come indirizzarne il relativo output
alla porta desiderata.

25



Se nel sistema sono disponibili due acceleratori grafici Sun XVR-1000, questi
vengono numerati a partire da 0. Nella TABELLA 4-1 vengono forniti i nomi di
dispositivo da utilizzare. Il programma di configurazione f bconfi g consente di
utilizzare I'ultima parte del nome di dispositivo come abbreviazione, ad esempio
“gf b0” per “/ dev/ f bs/ gf b0”.

TABELLA 4-1  Nomi di dispositivo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Nome di dispositivo Descrizione
[ dev/fbs/gf b0 Utilizzare questo nome specificatamente per la scheda grafica 1.
[ dev/fbs/gfbl Utilizzare questo nome specificatamente per la scheda grafica 2.

Opzioni di multistreaming

E possibile scegliere fra quattro opzioni.

Opzione 1

Nell'opzione 1 e attivo un solo output.

= Vantaggi — Risoluzione massima pari a 1920 x 1200.
= Svantaggi — Nessuno

Frame buffer

Streaming A

13W3

Opzione 2

Nell'opzione 2 & attivo un solo output.

= Vantaggi — Risoluzione massima pari a 1920 x 1200.
= Svantaggi — Non vengono supportate tutte le risoluzioni (vedere TABELLA A-2).
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Frame buffer

Streaming B

\

DVI-D S-video HD15

Opzione 3

Nell'opzione 3, sono attivi due output nel quale un ampio frame buffer viene
visualizzato su entrambi i monitor.

= Vantaggi — Supporto di due monitor senza I'uso del software Xinerama.
Possibilita di spostare le finestre fra due schermate o una finestra
fra piu schermate.
= Svantaggi — Risoluzione massima di 1280 x 1024 su ciascun monitor.
Entrambe le risoluzioni devono essere identiche.

Frame buffer

Streaming A Streaming B

y

13W3 DVI-D S-video HD15

Opzione 4

Nell'opzione 4, sono attivi due output indipendenti.

= Vantaggi — Supporto di due monitor.
Le risoluzioni non devono essere identiche.
= Svantaggi — Non e possibile spostare le finestre fra le schermate (nessuna
modalita Xinerama).
Modalita di funzionamento molto lenta.

Capitolo 4 Utilizzo delle funzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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Frame buffer Frame buffer

Streaming A Streaming B

(o

13W3 DVI-D S-video HD15

Impostazione dell'opzione 1 (predefinita)

Questa opzione consente di attivare soltanto l'output della porta 13W3. Questa
modalita viene utilizzata dal sistema se non sono stati inviati altri comandi
fbconfig.

Esempio
Nel seguente esempio viene descritto come ripristinare 1'opzione 1.

1. Disattivare la modalita doublewide. Digitare:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de di sabl e

2. Attivare lo streaming A. Digitare:

fbconfig -dev gfbO -active a

3. Selezionare la risoluzione dello schermo desiderata. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD _1280x1024x76
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Per individuare tutte le possibili risoluzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000,

digitare:

fbconfig -res \?

Impostazione dell'opzione 2

Questa opzione consente di attivare l'output della porta DVI-D o HD-15.

Esempio
Nel seguente esempio viene descritto come impostare tale opzione.

1. Disattivare la modalita doublewide. Digitare:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de di sabl e

2. Attivare lo streaming B. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -active b

3. Selezionare la porta DVI-D o HD-15. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

4. Selezionare la risoluzione dello schermo desiderata. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD 1280x1024x76

Capitolo 4 Utilizzo delle funzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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Per individuare tutte le possibili risoluzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000,
digitare:

fbconfig -res \?

Per impostare la porta S-video, vedere Appendice B.

Impostazione dell'opzione 3

Questa opzione consente di attivare il supporto di due monitor senza 1'uso del
software Xinerama. In tal modo, l'acceleratore grafico Sun XVR-1000 crea un ampio
frame buffer visualizzato su due schermi.

Esempio
Nel seguente esempio viene descritto come impostare tale opzione.

1. Attivare entrambi gli streaming, condividendo un singolo frame buffer. Digitare:

fbconfig -dev gf b0 -doubl ewi de enabl e

2. Selezionare la porta DVI-D o HD-15 per il secondo schermo. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

3. Selezionare la risoluzione dello schermo desiderata. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -res SUNW STD 1280x1024x76
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Per individuare tutte le possibili risoluzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000,
digitare:

fbconfig -res \?

Impostazione dell'opzione 4

Questa opzione consente di impostare una risoluzione indipendente per ciascuno
streaming.

Nota — L'opzione di streaming 4 non & supportata in modalita Xinerama. In questa
modalita, le prestazioni di X Windows e Sun OpenGL per Solaris potrebbero
risultare significativamente ridotte. Molte risorse, quali le LUT (Look Up Table) del
colore e gli elementi WID, vengono gestite separatamente, quindi i due streaming
sono concorrenti I'uno con 1'altro.

Se possibile, utilizzare 'opzione di streaming 3 per la configurazione a streaming
doppio.

Esempio
Nel seguente esempio viene descritto come impostare tale opzione.

. Selezionare la porta DVI-D o HD-15 per il secondo schermo. Digitare:

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port dvid

fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

. Selezionare una risoluzione dello schermo indipendente per ciascun frame buffer.
Digitare:

fbconfig -dev gfb0a -res SUNW STD 1280x1024x76
fbconfig -dev gfbOb -res SUNW STD 1152x900x66
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3. Per attivare tutti e due gli streaming, entrambi i dispositivi / dev/ f bs/ gf bOa e
[ dev/ f bs/ gf bOb devono comparire nel file / et ¢/ dt/ confi g/ Xservers.

Ad esempio:

:0 Local | ocal _uid@onsol e root /usr/openw n/bin/Xsun -dev
/ dev/ f bs/ gf bOa -dev /dev/fbs/gfbOb

Per individuare tutte le possibili risoluzioni dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000,
digitare:

fbconfig -res \?

Per informazioni sulle combinazioni valide di risoluzione dello schermo, vedere
TABELLA A-2 nell' Appendice A.

Per impostare la porta S-video, vedere Appendice B.

Selezione delle porte

Lo streaming B consente di selezionare tre porte diverse.

e Per instradare lo streaming B verso il connettore HD-15 sulla scheda secondaria,
utilizzare il seguente comando:

# fbconfig -stream b -port hdil5

e Per instradare lo streaming B verso il connettore DVI-D sulla scheda secondaria,
utilizzare il seguente comando:

# fbconfig -stream b -port dvid

e La selezione dello streaming B della porta S-video ¢ automatica quando per tale
streaming vengono selezionate le seguenti risoluzioni video:

= SUNW NTSC_640x480x66
= SUNW PAL_640x480x60
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Nota — E necessario selezionare lo streaming B come descritto nella sezione
(“Opzioni di multistreaming” a pagina 26) per renderlo attivo. E necessario attivare
la modalita doubl ewi de o impostare lo streaming attivo su “b”.

Impostazione multischeda

Per utilizzare tre o quattro streaming video (monitor), & necessario utilizzare due
schede grafiche e collegarle al software Xinerama.

Se si utilizzano tre streaming, una scheda e in modalita doublewide mentre I'altra e
in modalita “normale”. Se se ne utilizzano quattro, entrambe le schede devono
trovarsi in modalita doublewide. Ad esempio, di seguito sono riportati i passaggi
necessari per impostare la seguente configurazione del monitor:

gf b0 (13W3) verso il monitor 1
gf b0 (HD15) verso il monitor 2
gf bl (13W3) verso il monitor 3

. Configurare ciascun acceleratore grafico Sun XVR-1000 nel seguente modo:

# fbconfig -dev gfb0 -doubl ewi de enabl e

# fbconfig -dev gfb0 -streamb -port hdl5

# fbconfig -dev gfbl -doubl ewi de disable

# fbconfig -dev gfbl -active a (disolito l'impostazione predefinita)

. Collegare le due schede fra loro e al software Xinerama nel file Xser ver s, come
mostrato di seguito:

:0 Local |ocal _uid@onsol e root /usr/openw n/bin/Xsun +xi nerana
-dev /dev/fbs/gfb0 -dev /dev/fbs/gfbl
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Antialiasing del multicampionamento
dinamico

Il multicampionamento (antialiasing dinamico a schermo intero) consente di
rimuovere i bordi frastagliati dai dati 3D. Un'immagine viene campionata a una
risoluzione superiore rispetto a quella dello schermo, generalmente con un numero
compreso tra 4 e 16 campioni per pixel. Questo metodo consente di ottenere
immagini di qualita superiore ma richiede un tempo maggiore per il rendering.

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 dispone di 72 MB di memoria per il frame
buffer che consentono di campionare I'immagine con un numero di 16 campioni al
massimo in un solo passaggio, a seconda della risoluzione. Maggiore ¢ il numero di
campioni per pixel, migliore sara la qualita dell'immagine, ma superiore sara il
tempo di visualizzazione richiesto. A seconda della risoluzione dello schermo
(TABELLA 4-3), il numero di campioni per pixel pud essere aumentato per migliorare
la qualita dell'immagine.

E possibile disporre di densita dei campioni migliori con la modalita dinamica se la
finestra e piu piccola dello schermo.

Per richiamare la modalita di multicampionamento, utilizzare il comando f bconfi g
e/o le variabili di ambiente. E possibile attivare la modalita di multicampionamento
per una o tutte le applicazioni OpenGL.

Attivazione del multicampionamento per
un'applicazione OpenGL specifica

1. Impostare la variabile di ambiente per il multicampionamento.

Questa operazione consente di attivare il multicampionamento per la finestra
corrente:

# setenv ZFB_USE_MSB

2. In questo esempio, impostare il numero di campioni massimo da utilizzare su
quattro campioni per pixel:

# setenv ZFB_USE_MBB 4
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3. Impostare la variabile di ambiente ZFB_SHOW DENSI TY per visualizzare la densita
dei campioni all'avvio di un'applicazione.

# setenv ZFB_SHOW DENSI TY

Anche 1'output visualizzera le modifiche dei valori durante il ridimensionamento
della finestra.
4. Avviare l'applicazione.

Di seguito viene fornito un esempio relativo all'impostazione delle variabili di
ambiente, all'avvio dell'applicazione e al relativo output.

# setenv ZFB_USE _MSB 4

# setenv ZFB_SHOW DENSI TY

# (eseguire I'applicazione OpenGL)

ogl _zfb: Auto multisanple buffer node

ogl _zfb: report sanple density changes

mul ti sanple (s,b,p,tp,w h):5,0,12,12,512, 436
mul tisanple (s,b,p,tp,w h):8,0,12,12, 426, 350

Dove: s = densita dei campioni, b = riservato, p = riservato, t p = riservato,
w = larghezza finestra, h = altezza finestra.

Nota — Nell'esempio descritto sopra, la finestra & stata ridimensionata da 512 x 436
a 426 x 350.

Attivazione del multicampionamento per tutte le
applicazioni OpenGL

1. Utilizzare il comando f bconfi g per impostare tutte le finestre delle applicazioni
OpenGL per il multicampionamento dinamico.

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0O -mul ti sanpl e aut o dynani ¢ - sanpl es max
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Nota — Se si usa il selettore relativo all'opzione aut 0 (automatico), verra eseguito il
multicampionamento di tutte le applicazioni OpenGL. Se si utilizza il selettore
relativo all'opzione enabl e (attiva), il multicampionamento verra eseguito solo per
le applicazioni che dispongono delle API apposite.

2. Uscire dal sistema e accedervi nuovamente per riavviare il server X e rendere
effettive le modifiche.

Questo consentira di attivare il multicampionamento per tutte le applicazioni
OpenGL. La dimensione massima di campionamento utilizzabile & di 16 campioni
per pixel. Tale dimensione viene automaticamente allocata nella memoria, a seconda
della quantita di memoria disponibile, quando ogni applicazione viene avviata o
ridimensionata. Cio significa che ciascuna applicazione presenta un campione
inferiore a 16 campioni per pixel. E possibile impostare un numero di campioni per
pixel inferiore in modo da evitare 1'utilizzo di una notevole quantita di memoria.

Se si imposta la variabile di ambiente ZFB_SHOW DENSI TY in ciascuna finestra delle
applicazioni prima di avviare un'applicazione, verranno visualizzate le informazioni
sul multicampionamento relative a quell'applicazione.

Nella TABELLA 4-2 vengono descritte le opzioni f bconfi g - mul ti sanpl e.
-mul ti sanpl e

[enable | disable | auto] [static | dynanmi c]

TABELLA 42  Descrizione delle opzioni di multicampionamento

Opzione Descrizione

di sabl e Non e possibile eseguire il multicampionamento.

(disattiva)

enable (attiva) E possibile eseguire il multicampionamento solo per le applicazioni

che possiedono le API apposite.

auto Viene eseguito il rendering di tutte le applicazioni OpenGL
(aut omati co) utilizzando la modalita di multicampionamento.

static (statico) L'allocazione del multicampione avviene al momento del
caricamento dell'avvio o della configurazione. Il parametro di
configurazione campioni-per-pixel specifica la profondita che viene
pre-allocata.

dynami c Per ciascuna applicazione OpenGL viene allocato un buffer.
(di nam co)
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La TABELLA 4-3 elenca quanti campioni per pixel sono supportati alle diverse
risoluzioni 3D massime:

TABELLA 4-3  Supporto del multicampionamento dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Visualizzazione Visualizzazione

Risoluzione 3D massima singola doppia Stereo (112 Hz)
1920 x 1200

1600 x 1200

1600 x 1000 2

1280 x 1024 2 2

1152 X 900 3 2

1024 x 768 5 2 4

960 % 680 N/D 6

800 x 600 8 4 8

640 x 480 16 6 12

Nota — TABELLA 4-3 si riferisce alla modalita di multicampionamento statico ma
riguarda anche la modalita dinamica se l'applicazione in esecuzione ¢ visualizzata
nella finestra a dimensione normale. E possibile disporre di densita dei campioni
migliori con la modalita dinamica se la finestra e pit piccola dello schermo.
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CAPITOLO 5

Blocco dei frame e sincronizzazione
dello swapping del buftfer
dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000

Questo capitolo fornisce una descrizione del sistema di blocco dei frame e della
sincronizzazione dello swapping del buffer dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

“Sistema di blocco dei frame dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000" a pagina 39
“Sincronizzazione dello swapping del buffer” a pagina 40

“Creazione di applicazioni multischermo” a pagina 41

“Configurazione degli acceleratori grafici Sun XVR-1000 per il blocco dei frame” a
pagina 42

“Gruppo di cavi per il blocco dei frame” a pagina 44

“Collegamento del gruppo di cavi per il blocco dei frame” a pagina 46

Sistema di blocco dei frame
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

La funzione di sincronizzazione del blocco dei frame fa in modo che il
ritracciamento verticale venga eseguito simultaneamente su ogni sottosistema
dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000. Il gruppo di cavi per il blocco dei frame
viene utilizzato per collegare a margherita due o piu sottosistemi dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000. La sincronizzazione del ritracciamento verticale elimina il
tremolio nelle visualizzazioni multischermo. E possibile bloccare i frame di due o
pitt sottosistemi dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 tra due o piit sistemi di
computer.
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I1 blocco dei frame & necessario quando l'esecuzione é stereo in un ambiente a pilt
testine. Tutte le visualizzazioni possono essere sincronizzate in modo che gli schermi
sinistro e destro siano visibili correttamente attraverso un paio di occhiali stereo
LCD.

Quando i frame buffer vengono bloccati, & necessario verificare che tutti i frame
buffer siano in esecuzione con gli stessi valori di risoluzione video e ritracciamento
verticale (vedere f bconfi g - hel p per ulteriori informazioni). Consultare
“Configurazione degli acceleratori grafici Sun XVR-1000 per il blocco dei frame” a
pagina 42.

Per utilizzare le funzioni di blocco dei frame, & necessario l'apposito gruppo di cavi.
Consultare “Gruppo di cavi per il blocco dei frame” a pagina 44 per l'installazione.

Per ordinare il gruppo di cavi per il blocco dei frame, contattare il servizio di vendita
telefonico di Sun al numero 1-800-786-0404 e richiedere la parte aggiuntiva numero
530-2754. E possibile ordinare il gruppo di cavi anche presso un rivenditore Sun
(http://store. sun. con segnalando questo numero per le parti aggiuntive.

Per impostazione predefinita, due canali non presentano il blocco dei frame.

Sincronizzazione dello swapping del
buffer

La sincronizzazione dello swapping del buffer consente di attivare uno swapping
simultaneo dei contenuti della memoria buffer su tutti i sottosistemi dell'acceleratore
grafico Sun XVR-1000 per mantenere la qualita delle immagini e la continuita tra le
scene in tutte le visualizzazioni applicabili. Tuttavia, non e possibile utilizzare questa
funzione tra due o pitt sistemi. La visualizzazione puo essere effettuata su un
monitor oppure puo essere costituita da una grande immagine visualizzata su una
parete con un proiettore. Per un esempio della creazione di applicazioni
multischermo, consultare “Creazione di applicazioni multischermo” a pagina 41 in
questa sezione.

Nota — Se il blocco dei frame viene eseguito su pit1 sistemi di computer, sara
possibile utilizzare solo la funzione del blocco dei frame, mentre la funzione di
sincronizzazione dello swapping del buffer non sara disponibile.
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Creazione di applicazioni multischermo

Di seguito viene fornito un esempio di programmazione per creare un'applicazione
per la sincronizzazione dello swapping del buffer (applicazione multischermo).

Programma principale:

1. Creare n finestre a schermo intero, una per schermo.

2. Creare n thread di rendering e associare un thread a ciascuno schermo.
3. Creare un thread Master per sincronizzare i thread di rendering.

4. Eseguire il ciclo di eventi di sistema relativi alla finestra principale.
Metodo di esecuzione del thread Master:

1. In un ciclo, specificare le seguenti operazioni:

a. Notificare a tutti i thread di rendering di eseguire il rendering di un frame,
possibilmente in risposta a un evento.

b. Attendere che tutti i thread di rendering abbiano completato il rendering.
c. Notificare a tutti i thread di rendering di eseguire lo swapping dei buffer.
d. Attendere che tutti i thread di rendering abbiano completato lo swapping.
Metodo di esecuzione dei thread di rendering;:
1. Creare un contesto OpenGL per la finestra del thread.
2. Rendere il contesto corrente per questo thread.
3. Inizializzare lo stato del contesto OpenGL.
4. In un ciclo, specificare le seguenti operazioni:
a. Attendere la notifica del thread Master.
b. Eseguire il rendering dell'immagine al buffer posteriore per questo schermo.
c. Notificare al thread Master che é stato eseguito il rendering di questo thread.
d. Attendere la notifica del thread Master.
e. Eseguire lo swapping dei buffer.

f. Notificare al thread Master che é stato eseguito lo swapping di questo thread.
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Configurazione degli acceleratori grafici
Sun XVR-1000 per il blocco dei frame

1. Designare un acceleratore grafico Sun XVR-1000 come Master.

E possibile utilizzare 'acceleratore grafico Sun XVR-1000 come dispositivo di
avvio/console per quel sistema.

Fare riferimento alla pagina del manuale boot -r per le informazioni sulla
posizione e la numerazione dei dispositivi (numerati in base alla loro posizione
fisica). Per il blocco dei frame, e possibile selezionare qualsiasi dispositivo (ovvero
gf b0, gf b1, gf b2 e cosi via) come acceleratore grafico Sun XVR-1000 Master.

2. Accertarsi che la risoluzione dello schermo di ogni acceleratore grafico Sun
XVR-1000 installato sia uguale a quella dell'acceleratore grafico in modalita
Master.

a. Per verificare la risoluzione di un acceleratore grafico Sun XVR-1000, usare il
comando f bconfi g.

Ad esempio:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -prconf

E necessario ripetere questo comando per ogni acceleratore grafico Sun XVR-1000
installato nel sistema o nei sistemi.

b. Modificare la risoluzione dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 con il
comando f bconfi g.

Se la risoluzione di ogni acceleratore grafico Sun XVR-1000 non ¢ la stessa, &
necessario modificarla in modo che corrisponda a quella dell'acceleratore in
modalita Master. E necessario configurare ogni scheda separatamente (ovvero,
eseguire la configurazione per il dispositivo gf b1, gf b2, gf b3 e cosi via).

Ad esempio:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active a -res 1280x1024x76
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -active a -res 1280x1024x76

Uscire da X Window System, quindi accedervi nuovamente per rendere effettive
le risoluzioni impostate.
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3. Impostare le schede grafiche Master e Slave.

Ad esempio,

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -master a -streama -slave disable
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -master input -streama -slave enabl e external

Ogni volta che si accede al sistema X Window System, & necessario eseguire
questi due comandi per impostare tutte le schede grafiche Master e Slave.

Nota — Le opzioni - mast er e - sl ave non vengono implementate come comandi
immediati; diventano effettive quando viene eseguito il comando f bconfi g e non
vengono salvate quando si esce dal sistema X Window System. Quando X Window
System viene riavviato, tutti gli streaming e le schede grafiche vengono nuovamente
impostati nelle modalita - mast er a e - sl ave di sabl e.

4. Collegare il cavo di blocco dei frame ad ogni acceleratore grafico Sun XVR-1000.

Accertarsi di collegare prima il connettore modalita Master del cavo per il blocco dei
frame all'acceleratore grafico Sun XVR-1000 Master, indicato con gf b0 nell'esempio
riportato sopra. Consultare la sezione “Gruppo di cavi per il blocco dei frame” a
pagina 44.

Ora il sistema e pronto per il blocco dei frame.
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Gruppo di cavi per il blocco dei frame

I1 gruppo di cavi per il blocco dei frame, FIGURA 5-1, € a forma di Y e dispone di tre
connettori. Utilizzare tale gruppo di cavi per collegare a margherita pitt acceleratori
grafici Sun XVR-1000 all'interno di un computer.

Connettore modalita Slave

OO
(o]
Si=1m
(o]

0© ﬁ"ﬂ'/‘rl\
o]
Sa=1m |
oo LJ\—L_/ 10000

Connettore modalita Master Connettore occhiali
stereo e a margherita

FIGURA 5-1 Gruppo di cavi per il blocco dei frame

TABELLA 5-1  Collegamenti di cavi per il blocco dei frame

Connettore blocco frame Descrizione

Connettore Master Si collega al connettore stereo sull'acceleratore grafico Sun
(cavo maschio pit XVR-1000 designato come dispositivo Master. Inoltre, si collega al
corto) connettore a margherita per gli acceleratori grafici Sun XVR-1000

di tipo Slave.

Connettore Slave Si collega al connettore stereo sull'acceleratore grafico Sun
(cavo maschio pit XVR-1000 designato come dispositivo Slave.
lungo)

Connettore occhialia  Consente di collegare un paio di occhiali stereo direttamente a

margherita/stereo questo connettore. Il connettore puo inoltre essere utilizzato per il

(connettore femmina)  collegamento a margherita ad altri cavi per il blocco dei frame
degli acceleratori grafici Sun XVR-1000 di tipo Slave.

Nota — Deve esistere un solo acceleratore grafico Sun XVR-1000 Master. Tutti gli altri
acceleratori devono essere configurati come dispositivi Slave. Consultare la sezione
“Configurazione degli acceleratori grafici Sun XVR-1000 per il blocco dei frame” a
pagina 42.
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Piedini del connettore stereo per il blocco dei
frame

La FIGURA 5-2 e la TABELLA 5-2 mostrano il connettore stereo dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000 e i segnali dei piedini.

FIGURA 52 Connettore stereo della piastra principale dell'acceleratore grafico Sun
XVR-1000

TABELLA 52 Piedini del connettore stereo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Piedino Segnale

DIN7_RETURN (terra)
Nessun collegamento

3D_GLASSES_PWR +11V

FIELD_IN Slave

1

2

3

4 FIELD
5

6 DRAWING_L
7

Nessun collegamento
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Schema di cablaggio generale

La TABELLA 5-3 mostra un tipico schema di cablaggio per un acceleratore grafico Sun
XVR-1000 Master e uno o piu acceleratori grafici Sun XVR-1000 Slave. Collegare il
secondo acceleratore agli n dispositivi Slave esattamente come riportato nella
colonna “DIN7 maschio Slave” in questa tabella.

TABELLA 5-3 Schema di cablaggio per il blocco dei frame

DIN7 maschio Master DIN7 maschio Slave DIN7 femmina occhiali

FIELD, piedino 4----------------- FIELD_IN, piedino 5--------- FIELD, piedino 4
DIN7_RETURN, piedino 1---- DIN7_RETURN, piedino 1--DIN7_RETURN, piedino 1

DRAWING_L, piedino 6------- DRAWING_L, piedino 6---- DRAWING_L, piedino 6 (vedere la
nota)
3D_GLASSES_PWR, piedino 3 3D_GLASSES_PWR, piedino 3

Nota — Usare il connettore “occhiali” per collegare a margherita piti cavi agli altri
acceleratori grafici Sun XVR-1000 Slave.
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Collegamento del gruppo di cavi per il
blocco dei frame

1. Individuare la piastra principale I/O dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
Master sul retro del sistema e collegare la parte superiore del connettore stereo dei
cavi per il blocco dei frame.

2. Collegare il connettore del cavo Slave al connettore stereo di un acceleratore
grafico Sun XVR-1000 Slave.

3. Se possibile, collegare un secondo acceleratore grafico Sun XVR-1000 Slave
oppure collegare gli occhiali stereo al connettore stereo/a margherita (FIGURA 5-3).

Guida all'installazione e all'uso dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000 « Giugno 2002



Primo e secondo acceleratore grafico Sun XVR-1000

M S1
Connettore stereo

di tipo Master
Sun XVR-1000
a margherita/stereo

I

ceesise o ocOEWOO
He e oo oee e@® omommoe

Acceleratore grafico
Sun XVR-1000 di tipo
Master acceleratore
grafico (M)
Parte superiore
del gruppo di cavi per il
blocco dei frame verso
I'acceleratore grafico

Sun XVR-100
di tipo Master (S1)

Connettore
a margherita/stereo

Cablaggio per il
secondo
acceleratore grafico
Sun XVR-1000

di tipo Master (S2)

Cavi Slave —

S2

@ ofcomwoe

ececece

(S8

Occhiali stereo
Slave opzionali

FIGURA 5-3 Acceleratore grafico Sun XVR-1000 e gruppo di cavi per il blocco dei frame
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APPENDICE A

Specifiche dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000

In questa appendice vengono fornite informazioni sulle porte I/O e sulla matrice
della risoluzione dello schermo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

= “Porte I/O dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000" a pagina 49
= “Matrice della risoluzione dello schermo” a pagina 52

Porte I/O dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000

La FIGURA A-1 mostra i connettori delle porte I/O esterne dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000.

Porta DVI-D Porta monitor HD-15

oltEmm o o (& @Q
@ oEZFEe o ﬁ)

\ AN AN

Porta stereo Porta 13W3 Porta S-video

FIGURA A-1  Connettori delle porte I/O esterne dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000
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L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 consente uno streaming output video
secondario tramite un connettore DVI-D o HD-15. L'output video principale avviene
tramite un connettore 13W3 standard. L'output video secondario avviene tramite
uno dei dispositivi elencati di seguito.

= Connettore video HD-15 per video analogici

= Connettore DVI-D per video con input digitali, quali gli schermi piatti

= Connettore S-video per dispositivi video come i monitor dei televisori o i
dispositivi di registrazione

I connettori 13W3, HD-15 e DVI-D presentano tutti un collegamento DDC2B. Un
collegamento DDC2B fornisce funzioni per il controllo e la ricerca del monitor.

Nota — Se si sta collegando il connettore HD-15 di un acceleratore grafico Sun
XVR-1000 a un video con connettore 13W3, & necessario disporre di un connettore
HD-15 per schede video 13W3.

Piedini del connettore stereo della scheda
principale

La FIGURA A-1 e la TABELLA A-1 mostrano il connettore stereo dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000 e i segnali dei piedini.

FIGURA A2 Connettore stereo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

TABELLA A-1  Piedini del connettore stereo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Piedino Segnale

1 DIN7_RETURN (terra)
2 Nessun collegamento
3 3D_GLASSES_PWR +11V
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TABELLA A-1  Piedini del connettore stereo dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000

Piedino Segnale

4 FIELD

5 FIELD_IN Slave

6 DRAWING_L

7 Nessun collegamento

Porta DVI-D della scheda secondaria

La porta DVI-D della scheda secondaria condivide la stessa origine video della porta
HD-15 della scheda secondaria e della porta S-video della scheda principale. Solo
una, tra la porta S-video della scheda principale e le porte HD-15 o DVI-D della
scheda secondaria, puo essere la porta attiva.

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 supporta la stessa risoluzione sia per la porta
DVI-D che per la porta HD_15 della scheda secondaria.

Quando la porta 13W3 della scheda principale € attiva contemporaneamente alla
porta DVI-D, vi sono delle restrizioni per le combinazioni di risoluzioni supportate.
Consultare “Matrice della risoluzione dello schermo” a pagina 52.

Porta HD-15 della scheda secondaria

La porta HD-15 della scheda secondaria condivide la stessa origine video della porta
S-video della scheda principale e della porta DVI-D della scheda secondaria. Solo
una, tra la porta S-video della scheda principale e le porte HD-15 o DVI-D della
scheda secondaria, puo essere la porta attiva.
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Matrice della risoluzione dello schermo

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000, con scheda secondaria, supporta due canali
dell'area frame buffer. La TABELLA A-2 elenca le combinazioni di risoluzioni
supportate dalle aree frame buffer del Canale 1 (porta del monitor 13W3 della
scheda principale) e del Canale 2 (porte HD-15 e DVI-D della scheda secondaria).

Nella prima colonna della TABELLA A-2 vengono elencate le risoluzioni supportate
dal Canale 1. Tali numeri corrispondono a quelli relativi alle risoluzioni supportate
dal Canale 2. Un punto elenco indica una combinazione di risoluzioni per il Canale
1 e il Canale 2 supportata dal sistema.
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TABELLAA-2 Matrice delle combinazioni di risoluzioni supportate dall'acceleratore grafico Sun XVR-1000
Canale 1 Canale 2 (porta HD-15 della scheda secondaria, porta DVI-D della scheda secondaria, porta S-video della
(scheda scheda principale*)

principale) 0 2 3 56 7 8 910111213 141516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

0 Nessuna ® © 0 O o o o o o o o o o o o e o o o o o o L] L] L] e o

1 640x480x60 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o e o o o o o o L] L] L] e o

2 640x480x72 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o e o o o o o o L] L] L] e o

3 640x480x75 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o e o o o o o o L] L] L] e o

4 800x600x75 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o e o o o o o o L] L] o o

5 960x680x108s e o & o o o e & o o o o L] o o

6 960x680x112s M M BN © =N © =y ° ° ° o

7 1024x768x60 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o e o o o o o o e o

8 1024x768x70 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o o o L] o o

9 1024x768x75 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o o o o o

10 1024x768x77 ® © 6 0 & o & 0o & o © o o o o o L] o o

11 1024x800x84 ® © &6 0 & o & 0 & 0o o o o o o o o o

12 1152x900x66 ® © &6 0 & o & 0 & 0o o o o o o o o o

13 1152x900x76 M M oSN o= e . L4 ° o

14 1152x900x120s |® © © o e ° o

15 1280x768x56 ® © &6 0 & o & 0 & 0o o o o o o o o o o o

16 1280x800x76 e o o o o e & o o o o o o o o

17 1280x800x112s |® ® © o e ° o

18 1280x1024x60 |® © © © ® o ey ° = L4 o ° o

19 1280x1024x67 |® ©® ® © @ o p=y * ° ° ° o

20 1280x1024x75 |® © © o ® ° . ° o

21 1280x1024x76 |® © © o ® ° L] ° o

22 1280x1024x85 |® © © ¢ b o ° o

23 1280x1024x112s| ®

24 1440x900x76 e o o o o (] o o

25 1600x1000x66 |® ® © © @ °

26 1600x1000x76 |® ® © © @

27 1600x1200x60 |® ® © o e o o

28 1600x1200x60d |® © © o e ° o

29 1600x1200x75 |® © © o e ° o

30 1600x1280x76 |® © © o o o

31 1792x1344x60 | ® .

32 1792x1344x75 | ®

33 1920x1080x60d |® ©® © © e o o

34 1920x1080x72 |® © © o ° o

35 1920x1200x60d |® ©® © © e .

36 1920x1200x70 |® © © ® .

37 1920x1200x75 |® © © e .

38 640x480x60i ® © &6 0 & o & 0 & 0o o o o o o o e o o o o o o L] L] L] o o

® © &6 0 & o & 0 & 0o © o o o o o e o o o o o o L] L] e o

39 768x575x50i

*L'output S-video supporta solo la risoluzione 640 x 480 per I'output NTSC e la risoluzione 800 x 600 per I'output PAL.
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APPENDICE B

Configurazione della porta S-video

In questa appendice vengono fornite informazioni per la configurazione della porta
S-video (per i formati video NTSC e PAL) dell'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

= “Opzione 1 per la configurazione della porta S-video” a pagina 55

= “Opzione 2 per la configurazione della porta S-video” a pagina 56

= “Esempio per l'utilizzo di due acceleratori grafici Sun XVR-1000” a pagina 58
= “Interazioni della scheda secondaria” a pagina 60

Nota — Con la porta S-video, & possibile fare in modo che gli output NTSC e PAL
diventino una finestra secondaria degli output video principali (canale 13W3). E
possibile inoltre sistemare la finestra secondaria all'interno del frame principale.
Durante l'utilizzo della porta S-video, le altre porte, quali DVI-D o HD15, non sono
disponibili.

Opzione 1 per la configurazione della
porta S-video

Questa opzione consente l'utilizzo della porta S-video per lo streaming di dati
video 2, senza alcuna visualizzazione sullo streaming di dati 1.

Con questa impostazione, tutte le risorse della memoria della scheda grafica
vengono dedicate alla porta S-video. Questa impostazione é richiesta per la massima
profondita di multicampionamento pari a 16 campioni per pixel. Un'altra scheda
puo essere utilizzata se é richiesta un'ampia area di lavoro, ad esempio per attivita
che richiedono una finestra superiore a 640 x 480.
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Nota — Quando si utilizza questa procedura si presuppone che si stia configurando
la prima scheda come dispositivo gf b0. Sostituire gf bO con gf bl per la seconda
scheda.

1. Accedere come utente con diritti avanzati.

2. Impostare la risoluzione sul secondo streaming.
= Per NTSC, digitare:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNW NTSC 640x480x60
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de di sabl e

= Per PAL, digitare:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNW PAL_640x480x50
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de di sabl e

3. Uscire per riavviare il server X e verificare i dati di configurazione.

Opzione 2 per la configurazione della
porta S-video

Questa opzione consente 1'utilizzo della porta S-video per lo streaming di dati video
2 e uno schermo standard sullo streaming di dati 1.

Questa impostazione consente la condivisione delle risorse tra i due streaming. La
profondita di multicampionamento potrebbe risultare ridotta.

1. Accedere come utente con diritti avanzati.

2. Impostare la risoluzione sul primo (standard) streaming. Digitare:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOa -res SUNW STD 1280x1024x76

Nota — Questa risoluzione non ¢ la stessa utilizzata per il dispositivo secondario
(9f b0) ed & necessario impostarla separatamente, in aggiunta a gf bO0.
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Nota — Per il dispositivo gf bOa puo essere utilizzata qualsiasi risoluzione valida.
Tuttavia, maggiore € la risoluzione, minore sara la quantita di memoria disponibile
per il multicampionamento.

3. Impostare la risoluzione sul secondo streaming.
= Per NTSC, digitare:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOb -res SUNW NTSC 640x480x60

= Per PAL, digitare:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbOb -res SUNW PAL_640x480x50

4. Aggiungere o modificare il file Xserver s per includere questi dispositivi.

E necessario aggiungere al file / et ¢/ dt/ confi g/ Xser ver s le voci relative ai
dispositivi / dev/ f bs/ gf bOa e / dev/ f bs/ gf bOb. Se esiste gia una voce per

/ dev/ f bs/ gf b0, & consigliabile eliminarla e aggiungere i due dispositivi descritti:
gf bOa e gf bOb. Tutti gli altri dispositivi devono rimanere inalterati.

Nota — Per ulteriori informazioni, fare riferimento alla pagina del manuale di
Xservers (1) e alla relativa documentazione.

5. Uscire per riavviare il server X e verificare i dati di configurazione.
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Opzione 3 per la configurazione della
porta S-video

Questa opzione consente di configurare la porta S-video e lo streaming B per
catturare una qualsiasi area secondaria dello streaming A mentre Window System &
gia in esecuzione.

e Utilizzare l'applicazione GUI svi deot ool per impostare e selezionare quest'area
secondaria:

% cd /opt/ SUNWi dt ool s/ bi n/ svi deot ool

Nota — Per rendere attiva 'applicazione svi deot ool , & necessario che lo streaming
B non sia in uso al momento.

Esempio per 'utilizzo di due acceleratori
grafici Sun XVR-1000

In questo esempio, la prima scheda (gf bO) viene utilizzata solo per la porta S-video
e la seconda scheda (gf b1) viene utilizzata come di norma.

1. Creare il file Xservers:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun \
-dev /dev/fbs/gfbl -dev /dev/fbs/gfb0

2. Specificare le risoluzioni per ciascuna scheda:

# fbconfig -dev /dev/fbs/gfbl -res SUNW STD 1280x1024x76
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -res SUNW NTSC 640x480x60
# fbconfig -dev /dev/fbs/gfb0 -active b -doubl ewi de di sable
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3. Verificare lo stato di configurazione del dispositivo gf b1l:

# fbconfig -dev gfbl -propt
--- OpenWndows Configuration for /dev/fbs/gfbl ---
Ownonfig: machine
Vi deo:
Resol uti on: SUNW STD 1280x1024x76
Port (a): 13W8
Port (b): of f
Mul ti sanpl e:
Sanpl es Per Pixel : 16
Al | ocation Mdel: dynami c
Appl i cation Mde: aut o
Scr een:
Doubl ewi de: di sabl e
Active Stream a
O fset/ Overl ap: [0, O]
Cl ear pi xel Val ue: 255
Ganma Correction Value: 2.20
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4. Verificare lo stato di configurazione del dispositivo gf bO:

# fbconfig -dev gfbO -propt
--- OpenWndows Configuration for /dev/fbs/gfb0 ---
Ownonfig: machine
Vi deo:
Resol uti on: SUNW NTSC_640x480x60
Port (a): of f
Port (b): svi deo
Mul ti sanpl e:
Sanpl es Per Pixel: 16
Al | ocation Mdel : dynami c
Appl i cati on Mode: auto
Scr een:
Doubl ewi de: di sabl e
Active Stream b
O fset/ Overl ap: [0, O]
Cl ear pi xel Val ue: 255
Ganmma. Correction Value: 2.20

La modalita video SUNW NTSC_640x480x60 viene utilizzata per inizializzare la
risoluzione per lo streaming di dati 2 per NTSC.

Nota — Per impostazione predefinita, la prima scheda in Xser ver s & il monitor
sulla sinistra; le altre schede vengono distribuite da sinistra a destra.

Interazioni della scheda secondaria

Se si collega una scheda secondaria, il video potrebbe essere visibile anche sui
connettori HD-15 (VGA) o DVI-D. Si tratta del segnale RGB non pulito che viene
trasmesso anche al codificatore NTSC/PAL. Questo segnale non puo essere
utilizzato dai monitor normali, in quanto presenta un rapporto aspetto diverso dalla
norma e dei segnali di sincronizzazione.
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APPENDICE C

Xinerama

Xinerama ¢ una funzione di X Window System disponibile in Solaris 8 e nelle
versioni successive compatibili per le schede grafiche Sun compreso l'acceleratore
grafico Sun XVR-1000.

Quando Window System viene avviato in modalita Xinerama, tutte le finestre
possono essere spostate senza problemi oltre i limiti dello schermo in modo da
creare un unico grande display ad altissima risoluzione. Con Sun OpenGL 1.2.1 per
Solaris o versioni successivi compatibili, questa funzione viene estesa alle
applicazioni OpenGL. Perché un'applicazione precedente possa funzionare in
modalita Xinerama su pitt schermi, non & necessaria alcuna ricompilazione anche se
l'applicazione é stata compilata con una versione non recente di Sun OpenGL per
Solaris.

Per attivare la modalita Xinerama (schermo unico logico) con visualizzazioni
multischermo, aggiungere +xi ner ama al file / usr/ dt/ confi g/ Xservers. Ad
esempio:

:0 Local |ocal _uid@onsole root /usr/openw n/bin/Xsun +xi neranma
-dev /dev/fb0 -dev /dev/fbl

Per eseguire senza problemi applicazioni basate sulla tecnologia OpenGL in
modalita Xinerama multischermo, € necessario installare Sun OpenGL per Solaris
versione 1.2.1 (o successiva); se si utilizzano versioni precedenti di OpenGL, viene
eseguito il rendering di un solo schermo.
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APPENDICE D

Impostazione del video predefinito

L'acceleratore grafico Sun XVR-1000 viene installato come video predefinito. Se si
installa un altro frame buffer, come un frame buffer per bus PCI o UPA, potrebbe
essere necessario modificare il video predefinito.

Per impostare I'acceleratore grafico Sun XVR-1000 come video predefinito:

. Al prompt ok, digitare:

ok show- di spl ays

Verra chiesto di selezionare un dispositivo di visualizzazione. Ad esempio:

a) / SUNW gf b@d, 0
b) /SUNWffb@le, 0
q) NO SELECTI ON

. Selezionare I'acceleratore grafico Sun XVR-1000 come video predefinito.

In questo esempio, selezionare 'opzione a, dove SUNW gf b indica l'acceleratore
grafico Sun XVR-1000 e 1d ¢ lo slot.

Enter Selection, g to quit: b

/ SUNW gf b@d, 0 & stato cosi sel ezi onato.
Type Y ( Control-Y ) to insert it in the comand |ine.
e.g. ok nvalias nydev *Y
for creating devalias nydev for
[ pci @f, 0/ pci @/ SUNW gf b@d, 0
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3. Creare un alias per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000.

L'esempio riportato sopra contiene 1'alias nydev.
Per istruzioni sulla modifica del nome dell'alias per il dispositivo, vedere il punto 8.

ok nvalias nmydev <Control-Y> <Return>

4. Impostare il dispositivo selezionato come dispositivo predefinito.

ok setenv output-device nydev

5. Memorizzare 1'alias creato.

ok setenv use-nvranrc? true

6. Ripristinare I'ambiente del dispositivo di output.

ok reset

7. Creare un alias per l'acceleratore grafico Sun XVR-1000 (opzionale).

E possibile semplificare il futuro utilizzo dei comandi OpenBoot™ PROM creando
un alias per 'acceleratore grafico Sun XVR-1000. A tal fine,

a. Selezionare l'acceleratore grafico Sun XVR-1000 dal menu show di spl ays.

b. Assegnare un nome al dispositivo (in questo esempio il dispositivo viene
denominato scr eenl).

ok nvalias screenl <Control-Y> <Return>

c¢. Memorizzare il nome e l'alias.

ok nvstore
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d. Verificare 1'alias.

ok devali as

Verra visualizzato 1'alias selezionato.

A questo punto é possibile digitare scr eenl per indicare I'acceleratore grafico Sun
XVR-1000.

Ad esempio:

ok setenv output-device screenl

. Ripristinare I'ambiente del dispositivo di output.

ok reset

. Collegare il cavo del monitor al connettore del monitor dell'acceleratore grafico
Sun XVR-1000 sul pannello posteriore del sistema in uso (FIGURA A-1).
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