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Vorwort

Das Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch enthalt Anweisungen
zum Arbeiten mit der Sun Enterprise SYMON™ Systemverwaltungslosung. Diese
Anweisungen sind fur Systemadministratoren mit Netzwerkkenntnissen bestimmt.

Hinweis — Samtliche Alarmmeldungen in der Sun Enterprise SyMON Software
werden in englischer Sprache angezeigt.

Arbeiten mit UNIX-Befehlen

Dieses Dokument enthalt keine Informationen Uber grundlegende Befehle und
Verfahren in UNIX®, wie zum Beispiel das Herunterfahren des Systems, das Starten
des Systems und das Konfigurieren von Geréaten.

Informationen hierzu finden Sie in den folgenden Dokumenten:

= Solaris Handbuch fur Sun-Peripheriegeréte

= AnswerBook™ Online-Dokumentation fir die Solaris™ Software-Umgebung

= Die mit dem System gelieferte Software-Dokumentation

XXiX



Typografische Konventionen

TABELLE P-1  Typografische Konventionen

Schriftart oder

Schriftstil Bedeutung Beispiele

AaBbCc123 Befehle, Datei- und Bearbeiten Sie die Datei .login
Verzeichnisnamen; Mit Is -a alle Dateien auflisten.
Bildschirmausgaben % Sie haben Post.

AaBbCc123 Tastatureingaben als Reaktion % su
auf Bildschirmausgaben. Passwort:

AaBbCc123 Buchtitel, neue Begriffe oder Siehe Kapitel 6 im Benutzerhandbuch.
Ausdricke sowie Worter, die Diese Optionen werden als
hervorgehoben werden sollen. Klassenoptionen bezeichnet.

Fur diese Operation missen Sie Uber
Root-Berechtigung verfiigen.
Variablen in der Befehlszeile, Um eine Datei zu lI6schen, geben Sie rm
die Sie durch den tatséchlichen  Dateiname ein.
Wert ersetzen.

Eingabeaufforderungen der Shell

TABELLE P-2  Eingabeaufforderungen der Shell

Shell Eingabeaufforderung
C-Shell Rechner_name%
Superuser in C-Shell Rechner_name#
Bourne-Shell und Korn-Shell $

Superuser in Bourne-Shell und Korn-Shell #
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Weitere Informationen

TABELLE P-3  Weitere Informationen

Produktfamilie Titel Teilenummer

Midrange-Server Sun Enterprise SyMON 2.0.1 806-1157-10
Ergénzung fir Sun Enterprise
Midrange Server

Workgroup-Server Sun Enterprise SyMON 2.0.1 806-1540-10
Ergénzung fir Workgroup Server

Workstations Sun Enterprise SyMON 2.0.1 806-1532-10
Erganzung fir Workstations

Sun-Dokumentation im World Wide Web

Auf der Web-Site docs.sun.com SMsteht die technische Dokumentation von Sun
online zur Verfligung. Unter docs.sun.com finden Sie ein Archiv, das Sie
durchsuchen kdnnen. AuBerdem haben Sie die Mdglichkeit, gezielt nach einem
bestimmten Handbuchtitel oder Thema zu suchen. Die Adresse lautet:

http://docs.sun.com

Ihre Meinung ist gefragt

Wir bemihen uns um eine stetige Verbesserung unserer Dokumentation und sind
deshalb an Ihrer Meinung und Ihren Anregungen interessiert. Bitte schicken Sie uns
Ihre Kommentare per E-Mail an:

docfeedback@sun.com,

und tragen Sie bitte die Bestellnummer des Dokuments in die Betreff-Zeile der
E-Mail-Nachricht ein.
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KAPITEL

1

EinfUhrung

In diesem Kapitel erhalten Sie einen Uberblick (iber das Programm Sun Enterprise
SYMON™ Version 2.0.1, seine Komponentenebenen und deren Interaktion.

Dieses Kapitel umfa3t folgende Themen:

Uberblick Giber Sun Enterprise SyMON

Die Sun Enterprise SYyMON Architektur

Sun Enterprise SyMON Konzepte

Sun Enterprise SyMON Uberwachungs-Features

Uberblick Gber Sun Enterprise SyMON

Bei der Software Sun Enterprise SyMON handelt es sich um eine offene,
erweiterbare Systemuberwachungs- und Verwaltungslésung, die mit dem Java™
Softwareprotokoll und dem Simple Network Management Protocol (SNMP) arbeitet
und eine komplette, unternehmensweite Verwaltung von Sun-Produkten, deren
Teilsystemen, Komponenten und Peripheriegeréten erméglicht.



Die Technologie von Sun Enterprise SyMON bietet eine L6sung zur Erweiterung
und Verbesserung der Verwaltungsféahigkeiten anderer Hardware- und
Softwareprodukte von Sun.

TABELLE 1-1  Technologie von Sun Enterprise SyMON

Feature

Beschreibung

Systemverwaltung

Betriebssystem-
verwaltung

Verwaltung von
Anwendungen und
Unternehmens-
systemen

Skalierbarkeit

Uberwacht und verwaltet Systeme auf Hardware- und
Betriebssystemebene. Es kann Hardware wie Platinen, Bandlaufwerke,
Netzgerate und Festplattenlaufwerke Uberwacht werden.

Uberwacht und verwaltet Betriebssystemparameter wie Belastung,
Ressourcennutzung, Festplattenplatz und Netzwerkstatistiken.

Bietet die Mdglichkeit zur Uberwachung von
Unternehmensanwendungen wie Verkaufs-, Abrechnungs-, Inventar-
und Echtzeitsteuerungssystemen.

Stellt eine offene, skalierbare und flexible Lésung fur die
Konfiguration und Verwaltung mehrerer Verwaltungsdomains
(bestehend aus mehreren Systemen) innerhalb eines Unternehmens
dar. Die Software kann zentral oder verteilt konfiguriert und von
mehreren Benutzern verwendet werden.

Die Sun Enterprise SyMON Architektur

Sun Enterprise SyMON besteht aus drei Komponentenebenen: Konsole, Server und
Agent. Die Software baut auf der Manager/Agent-Architektur auf, in welcher:

= die Konsole die Benutzerschnittstelle darstellt, die in Interaktion mit dem
Benutzer die Verwaltungsaufgaben initiiert.

= der Server (Manager) Verwaltungsanwendungen ausfihrt und Anfragen an
Agents sendet, um auf Benutzerwunsch Verwaltungstasks durchzuftihren.

= die Agents (die an den verwalteten Knoten ausgefuihrt werden) auf die
Verwaltungsinformationen zugreifen, lokale Ressourcen tberwachen und auf
Anfragen des Managers antworten.

Die drei Komponentenebenen sind in ABBILDUNG 1-1 dargestellt.
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Konsole Konsole

Server

Agent Agent Agent

ABBILDUNG 1-1  Sun Enterprise SyMON Komponentenebenen

Es werden nun die wichtigsten Ebenen in Sun Enterprise SyMON sowie deren
Funktion beschrieben.

Konsolenebene

Es ist moglich, mit mehreren Konsolen fir mehrere Benutzer und einen einzigen Sun
Enterprise SyMON Server zu arbeiten. Die Konsolen bieten:

= optische Darstellungen der verwalteten Objekte (z.B. Hosts und Netzwerke)

= die Fahigkeit zur Manipulation von Attributen und Eigenschaften der
verwalteten Objekte (z.B. die Erstellung von Alarmschwellwerten)

= die Mdglichkeit, Verwaltungsaufgaben zu initiieren (z.B. die dynamische
Rekonfiguration).

Die Sun Enterprise SYyMON Konsolenebene ist die Schnittstelle zwischen lhnen als
Benutzer und den Gbrigen Komponentenebenen der Sun Enterprise SyMON Software.

Serverebene

Die Serverebene nimmt lhre Uber die Konsole getéatigten Anfragen an und leitet
diese an den entsprechenden Agent weiter. Dann schaltet sie die Antwort des
Agents an Sie zuriick.

Kapitel 1  Einfuhrung 3



Wenn Sie beispielsweise eine Auskunft Uber die Anzahl der auf einen Host zugreifenden
Benutzer mochten, nimmt die Serverebene diese Anfrage Uber die Konsole an und
sendet sie an den Agent des betroffenen Host. Der Agent sucht die Informationen,
sendet sie an den Server, und dieser Ubermittelt Ihnen die Antwort Gber die Konsole.

Ahnlich ist der Ablauf, wenn auf einem der Hosts ein Fehler auftritt. Der Agent
dieses Hosts sendet dem Server eine Meldung tber diesen Fehler (ein Ereignis), und
dieser leitet die Information (Uber die Konsole) als Alarm an Sie weiter.

Aulierdem stellt diese Ebene eine sichere Verbindungsstelle zwischen der Konsole
und den Agents dar.

Die Serverebene besteht aus funf Komponenten (ABBILDUNG 1-2):

= Sun Enterprise SYMON Server
= Topologiemanager

= Trap-Handler

= Konfigurationsmanager

= Ereignismanager

Sun Enterprise SyMON Serverebene Konsole

RMI

([~ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
\ \
| Konfigurations- SNMP SNMP Ereignis- }
} manager manager |
} Server }
\
} Topologie- | SNMP SNMP Trap- |
\ manager Handler |
\ SNMP SNMP \
\ \

Entfernter Lokaler

SNMP- SNMP-

Agent Agent

ABBILDUNG 1-2 Sun Enterprise SyMON Serverebene
Die Serverkomponente ist das Kernstuick der Serverebene.

Sie basiert auf der Java-Technologie, ist Multithread-fahig und behandelt mehrere
Datenanfragen verschiedener Sun Enterprise SyMON-Benutzer gleichzeitig.
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Der Sun Enterprise SYyMON Topologiemanager stellt Innen Dienste wie die
Verwaltung von Benutzerdomains und die Erstellung des Topologie-Layouts der
verwalteten Objekte zur Verfligung.

Der Trap-Handler ist ein zentraler SNMP Trap-Empfénger, der die Traps
protokolliert und an die betroffenen Komponenten weiterleitet. Diese Komponente
der Serverebene ist fir den Empfang aller Alarmbenachrichtigungen zustandig.

Der Sun Enterprise Konfigurationsmanager bietet Sicherheitsdienste fur den Server
und die Agents.

Der Sun Enterprise Ereignismanager sendet und empféangt Informationen von den
Agents. Diese Ereignisse kdnnen Alarme ausldsen, die wiederum an die Konsole
weitergeleitet werden.

Agentebene

Die Agentebene fiihrt die eigentlichen Informationssuche-, Uberwachungs- und
Verwaltungstétigkeiten an den Objekten der Knoten aus, die von Sun Enterprise
SyMON verwaltet werden. Die Serverebene interagiert mit der Agentebene, um Utber
SNMP auf die verwalteten Objekte zugreifen zu kénnen.

Sun Enterprise SyMON Agents sind skalierbar, erweiterbar und SNMP-basiert.
Sie Uberwachen und verwalten Objekte wie Hardware, Betriebssysteme und
Anwendungen, wofur sie Module laden, die auf bestimmte Systemaspekte, bzw.
den Zustand oder die Performanz einer Anwendung ausgerichtet sind.

Die Agents ermitteln den Status der verwalteten Objekte mit Hilfe von Regeln.
Wenn die durch eine Regel festgelegten Bedingungen eintreffen, generiert die
Software automatisch die entsprechenden Alarme oder ergreift die in den Regeln
vorgesehenen MalRnahmen.

Server-Kontext

Ein Sun Enterprise SyMON Server-Kontext definiert sich aus der Serverebene und
den Agentebenen. Wenn Sie die Konsole starten, loggen Sie in einen bestimmten

Server-Kontext ein. Die verwalteten Objekte (managed Objects), deren Agents ihre
Informationen an denselben Server senden, gehdren demselben Server-Kontext an.

Ein verwaltetes Objekt kann entweder demselben oder einem entfernten Server-
Kontext angehoren. (Ein verwaltetes Objekt in einem entfernten Server-Kontext
sendet die Informationen an einen anderen Server; verwaltete Objekte im selben
Server-Kontext senden die Informationen an den Server-Host, der mit Ihrer Konsole
verbunden ist.)
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StandardméaRig werden Objekte in demselben Server-Kontext von Sun Enterprise
SyMON verwaltet, Objekte in entfernten Server-Kontexten aber nur berwacht.
Eine genaue Definition der Begriffe 'verwalten’ und ’Gberwachen’ entnehmen Sie
bitte dem Glossar. N&heres zu Server-Kontexten finden Sie in Kapitel 15.

Konsole
A
Y
Server < |+ — | Server
\
A A | A
Y v | \
\
Agent Agent L_Jd___ _ 3| Agent
Server-Kontext 1 Server-Kontext 2

ABBILDUNG 1-3 Einloggen der Konsole in einen Server-Kontext

Sun Enterprise SyMON Konzepte

Folgende Konzepte sind von grundlegender Bedeutung fiir das Verstandnis der
Software Sun Enterprise SyMON:

= Domains

= Module

= Alarme und Regeln

Hinweis — Mit der Bezeichnung “Domain™ ist in diesem Dokument eine Sun
Enterprise SyMON Verwaltungsdoméne gemeint. Verwechseln Sie diese bitte nicht
mit der Verwendung von “Domain” fur andere Produkte oder Dokumente von Sun.
Genauere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 4.
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Domain

Domain-
mitglieder

Domains

Eine Domain (auch Doméne genannt) ist eine hierarchische Sammlung von
Ressourcen, die tiberwacht und verwaltet werden sollen. Die Ressourcen kénnen
sich Uber einen ganzen Campus oder Uber einzelne Geb&ude, Hosts, Netzwerke,
Teilnetze, Verknupfungen usw. erstrecken. Jede Domain kann aus diesen Ressourcen
bestehen, und diese kbnnen mit anderen Ressourcen zu verschiedenen Gruppen
innerhalb einer Domain kombiniert werden. Die einzelnen Gruppen kénnen
wiederum weitere Ressourcengruppen enthalten, so dal? mehrschichtige,
hierarchische Domains entstehen.

Bei der Erstellung von Domains sollten Sie sich nach den Bedurfnissen lhres
Unternehmens richten. Es steht Ihnen frei, ob Sie eine oder mehrere Domains
einrichten. So kénnen Sie beispielsweise eine Labor-Domain erstellen, die alle
Laborrechner umfal3t, und eine Abrechnungs-Domain, in der sich alle fur das
Rechnungswesen verwendeten Maschinen befinden.

Sun Enterprise SYyMON stellt Domains und deren Mitglieder in einem Schaubild dar
(ABBILDUNG 1-4).

In nachstehendem Beispiel gehort der Host namens Gehélter2  der Gruppe
Gebaude B an, welche sich in der Domain Gehélter-Server 1 befindet.

—| Sun Enterprise SUMON

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

SyMON Verwaltungsdomains iJberblicl
- Default Domain (Home) - | i@o
JE. . I s “
Default Dormain | Position: Default Domain

(7] E Gebaude &

r=s

. -
Bl Computer TC2 =
E Corrputer TC3 Computer TC2

ABBILDUNG 1-4 Darstellung einer Domain und deren Mitglieder im Sun Enterprise
SyMON Hauptkonsolenfenster
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Module

Anders als bei den meisten Agents ist die Management Information Base
(Verwaltungsdatenbank, MIB) der Sun Enterprise SyMON Agents nicht in einen
monolithischen Code mit umfassenden Funktionen fir ein einzelnes Programm
eingebunden. Bei Sun Enterprise SyMON werden hingegen verschiedene
Komponenten, sogenannte Module, fur jeden einzelnen Agent verwendet.

Jedes Modul verfugt Uber eine eigene MIB. Die Sun Enterprise SYyMON Agent-MIB
stellt somit die Gesamtsumme aller Module und der individuellen MIBs dieser
Module dar (ABBILDUNG 1-5).

( M
Modul [———— < Modul
A AMIB
~
s
Modul Kumulative
Agent B [T~ 9 :‘3/'(,1/?'%' > - ﬁ/lgl;gnt-
~
s
Modul Modul
c  j-——- < CMIB
N %

ABBILDUNG 1-5 Sun Enterprise SyMON Agent MIB

Sun Enterprise SYyMON Module Gberwachen und verwalten die Ressourcen von
Systemen, Anwendungen sowie Netzwerkgeréaten.

Die Module dienen zwei Zwecken:

» der Uberwachung und Benachrichtigung (durch Alarme) beim Auftreten von
Fehlerbedingungen

= der Uberwachung und Benachrichtigung (durch Alarme), wenn eine Anpassung
der Leistung erforderlich wird.

Naheres zu Alarmen finden Sie unter “Alarme und Regeln” auf Seite 9.

Jedes Modul umfafit eine oder mehrere Eigenschaften, die auf Ihrem System Uberwacht
werden kdnnen. Ein Modul, das bei der Installation standardmaRig geladen wird, ist
beispielsweise der Kernel Reader. Diese Modul Giberwacht Kernel-Eigenschaften wie
Benutzer- und Plattenstatistik, Dateisystemauslastung und vieles mehr.
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Hinweis — Module kdnnen dynamisch eingebunden oder entfernt werden.
Diese Funktion ermdglicht es, die in einem Agent (Objekt) geladenen Module stets
an lhre Bedurfnisse anzupassen.

Alarme und Regeln

Sun Enterprise SyMON erlaubt die Uberwachung lhres Systems anhand von
Alarmen unterschiedlicher Ernstheitsgrade. Die diese Alarme auslésenden
Schwellwerte sind in den Modulen festgelegt. Die Schwellwerte fur einfache Alarme
kénnen Sie selbst setzen.

Als Beispiel flr die Eigenschaften des Kernel Reader-Moduls soll die Anzahl der
Benutzersitzungen herangezogen werden. Sie kbnnen mit der Software den
Schwellwert bestimmen, der den entsprechenden Alarm ausldst. So teilen Sie Sun
Enterprise SyMON beispielsweise mit, dal} bei sieben oder mehr Benutzersitzungen
ein kritischer Alarm ausgeldst werden soll. Ebenso kénnen Sie festlegen, dal’ bei
funf bis sechs Benutzersitzungen ein lediglich zur Vorsicht mahnender Alarm
ausgegeben werden soll.

In der Standardkonfiguration der Software sind zwar bereits Alarmbedingungen
vorgegeben, Sie konnen aber fur einfache Alarme, wie z.B. jene, die auf der
einfachen rCompare (Vergleichs)-Regel basieren, Ihre eigenen Alarmschwellwerte
setzen und festlegen.

Auch durch komplexe Regeln werden Alarme generiert. Eine komplexe Regel kann
beispielsweise lauten, dal? bei Uber 75%iger Plattennutzung, einer durchschnittlichen
Warteschlangenléange von mehr als 10 Eintragen und wachsender Warteschlange ein
Warnalarm ausgel6st wird. In dieser Regel sind drei Bedingungen kombiniert:

= genutzter Anteil der Festplatte
= durchschnittliche Warteschlangenlange
= Zustand der Warteschlange.

Im Gegensatz zu einfachen Regeln sind diese komplexen Regeln festgelegt und
kdnnen nicht bearbeitet werden. Dies bedeutet folglich, dal Sie fir komplexe
Alarme keine Schwellwerte setzen kénnen.

Das Programm benachrichtigt Sie Gber das Hauptkonsolenfenster, wenn ein Alarm
ausgeldst wurde.

Naheres zu Alarmen finden Sie in Kapitel 13. Weitere Angaben zu Regeln
entnehmen Sie bitte dem Appendix E.
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Sun Enterprise SyMON Uberwachungs-
Features

Die Sun Enterprise SyMON Software bietet folgende Uberwachungs-Features:

= Autonome Agents

=  GUI-Verwaltungskonsole (Hauptkonsolenfenster)
= Hierarchie- und Topologieansicht

= ProzeRanzeige

= Protokollansicht

= Physikalische Ansicht

= Logische Ansicht

= Grafik

= Sicherheit

Mit Ausnahme der autonomen Agents’ handelt es sich hierbei um GUI-basierte
Features. Die Sicherheit ist sowohl GUI- als auch befehlszeilenbasiert.

Autonome Agents

SyMON Agents arbeiten selbstandig, insofern sie Schliisseldaten auf Hostsystemen
aktiv aufzeichnen. Diese Agents kbénnen per SNMP get -Anfragen nach dem
aktuellen Status der Uberwachten Daten abgetastet werden.

Wenn ein Agent Daten fir eine Gberwachte Ressource sammelt, vergleicht er die
Daten mit dem fur die Ressource festgelegten Schwellwert und ermittelt, ob die
Datenwerte einer Alarmbedingung entsprechen. Wenn die Gberwachten Daten einen
Alarmschwellwert erreichen, ergreift der Agent die fur diese Alarmbedingung
vorgesehene MaRnahme. Die Agents senden asynchrone Meldungen (SNMP-Traps)
an den SyMON Server, der seinerseits Benachrichtigungen tber die Statusdnderung
der Uberwachten Daten ausgibt.

Hauptkonsolenfenster

Die SyMON Software stellt Ihnen ein Hauptkonsolenfenster zur Darstellung,
Uberwachung und Interaktion mit Ihrem System zur Verfiigung. Uber mehrere
Konsolenfenster kénnen Sie verschiedene Domains Uberwachen, die wiederum
verschiedene Standorte umfassen.

10  Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch < Juli 1999



Hierarchie- und Topologieansicht

SyMON bietet (fiir jede Domain) eine Hierarchie- und Topologieansicht oder

(fuir jeden Host) eine Inhaltsansicht. In der Hierarchieansicht kdnnen Sie die Domain
bzw. den Host nach einem bestimmten Objekt durchsuchen. In der Topologie- oder
Inhaltsansicht werden die Mitglieder des in der Hierarchieansicht markierten
Objekts angezeigt. AulRerdem kdnnen Sie die Topologieansicht durch Hinzufligen
eines Hintergrunds oder Herstellung einer Verbindung zwischen bestimmten
Objekten anpassen.

ProzelRanzeige

Die Prozellanzeige dient zum Anzeigen und Auswaéhlen von Detailangaben Uber die
auf dem gewahlten Host oder Knoten laufenden Prozesse.

Protokollansicht

Das Register “Protokollansicht” dient zur Anzeige von informativen Meldungen
sowie Fehlermeldungen Uber Ihren Host.

Physikalische Ansicht

Die physikalische Ansicht bietet Ihnen photorealistische Vorder-, Riick- und
Seitenansichten des Hosts. Wenn Sie mit der Maus bestimmte Komponenten des
Hosts anklicken, werden Detailangaben Uber diese Komponenten angezeigt. Sie
kdnnen beispielsweise auf eine Platine in einem Server klicken, um genaue Angaben
Uber die CPUs, den Speicher, die Temperatur usw. dieser Platine zu erhalten.

Hinweis — Physikalische Ansichten sind nur fur bestimmte Hardware-Plattformen
verfugbar.
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Logische Ansicht

Sun Enterprise SyMON bietet Ihnen eine logische Ansicht der gesamten
Hardwarekonfiguration eines bestimmten Hosts. Wie bei der physikalischen Ansicht
kdnnen Sie auch hier auf eine einzelne Komponente klicken, um Detailangaben tber
diese anzuzeigen.

Hinweis — Logische Ansichten sind nur fir bestimmte Hardware-Plattformen
verfugbar.

Grafik

Mit der Sun Enterprise SyMON Software kdnnen Sie eine zweidimensionale Grafik
jeder beliebigen tberwachten Dateneigenschaft mit numerischem Wert erzeugen.

Sicherheit

Das Sun Enterprise SYMON Sicherheits-Feature nimmt die Echtheitsbestatigung der
Benutzeranmeldungen und Zugriffsrechte fur Benutzer und Gruppen vor.

Die Benutzer kdnnen Sicherheitsrechte fir Domains, Gruppen, Hosts und Module
setzen.

Zur Beschrankung des Zugriffs lassen sich unterschiedliche Berechtigungen
einstellen. Einer Benutzergruppe kann beispielsweise das Lesen und Bearbeiten von
Eigenschaften eines Host genehmigt werden, einer anderen hingegen nur die
Anzeige des Host (ohne Bearbeitungsberechtigung).

Auf die Sun Enterprise SYyMON Sicherheits-Features kénnen Sie tiber den Attribut-
Editor des Programms zugreifen.
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Kennenlernen der Sun Enterprise
SyMON Software

Hinweis — Zusatzliche Informationen Uber neue Funktionen finden Sie in den

Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Versionshinweisen, die lhnen auf der Sun
Enterprise SyMON- Website unter: http://www.sun.com/symon und auf der Sun
Enterprise SyMON 2.0.1 CD zur Verfuigung stehen.

Sun Enterprise SyMON unterstitzt mehrere Hardware-Plattformen.

Genaue Informationen zu diesen finden Sie im Sun Enterprise SyMON Configuration
and Deployment Guide auf der Sun Enterprise SyMON Website unter:
http://www.sun.com/symon/

In vorliegendem Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch werden die
allen unterstutzen Hardware-Plattformen gemeinsamen Softwarefunktionen
beschrieben. Plattformspezifische Informationen finden Sie in den entsprechenden
Erganzungen. Besonderheiten von Sun Enterprise SyMON beim Einsatz mit
SPARCserver™ 1000 und 1000E, SPARCcenter™ 2000 und 2000E sowie Sun
Enterprise™ 6x00/5x00/4x00/3x00 sind in Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Ergédnzung
fir Sun Enterprise Midrange Servers enthalten. Dieses Erganzungshandbuch steht
Ihnen auf der Sun Enterprise SyMON Website unter: http://www.sun.com/symon

und auf der Sun Enterprise SyMON 2.0.1 CD zur Verfligung.

Hinweis — Um vollstandig dartber aufgeklart zu sein, wie Sie die Sun Enterprise
SyMON Software zum Verwalten und Uberwachen lhrer Geréte einsetzen kénnen,
lesen Sie bitte sowohl dieses Benutzerhandbuch als auch die fiir lhre Hardware
bestimmte Erganzungsdokumentation.

Nach der Installation der Sun Enterprise SyMON Software sollten Sie eine Weile
durch die verschiedenen Fenster navigieren und deren Funktionen ausprobieren.
Wenn Sie das Programm auf diese Weise erforschen und testen, merken Sie auch,
wie Sie Sun Enterprise SyMON fiir die Uberwachung Ihres speziellen Systems
anpassen konnen. Néheres entnehmen Sie bitte Appendix A.

Wenn Sie Ihre Uberwachungsumgebung jetzt einrichten méchten, lesen Sie bitte die
Angaben zur Sicherheit in Kapitel 15.
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KAPITEL

2

Vorbereitungen fur die Installation
der Sun Enterprise SYyMON 2.0.1
Software

In diesem Kapitel werden die Voraussetzungen aufgefihrt, die Ihr System fir die
Installation des Produkts Sun Enterprise SyMON Version 2.0.1 erfullen muR.

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Systemvoraussetzungen

Systemunterstiitzung des Sun Enterprise SyMON Agent
Unterstitzte Betriebsumgebungen

Sun Enterprise SyMON Kompatibilitat
Installationspackages

Erforderliche Informationen

« Ausrdumen des SNMP-AnschluBkonfliktes
= Deinstallation der Sun Enterprise SyMON Software

« So entfernen Sie Sun Enterprise SYMON Software

Hinweis — Einschrankungen fir den Einsatz der Sun Enterprise SyMON Software
sowie Programmfehler sind unter http://www.sun.com/symon im Internet
aufgefuhrt.
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Systemvoraussetzungen

Mit dem Sun Enterprise SyMON Installationsskript kdnnen Sie die Konsolen-, Server- und
Agentebene entweder einzeln oder gemeinsam installieren. In TABELLE 2-1 sehen Sie den
mindestens erforderlichen Platz auf der Festplatte fur die Installation der drei Ebenen.

Hinweis — Wenn Sie alle drei Ebenen auf einem Rechner installieren méchten, muf
dieser tUber mindestens 50 MByte freien Speicherplatz auf der Festplatte verfiigen.
Dies entspricht nicht der Gesamtsumme der fur die einzelnen Ebenen erforderlichen
Menge an Speicherplatz, da einige Packages von allen Ebenen gemeinsam
verwendet werden.

TABELLE 2-1  Minimal erforder Speicherplatz fur die Installation von Sun Enterprise

SyMON
Ebene Minimal erforderlicher Speicherplatz auf der Festplatte (MByte)
Server 45
Agent 25
Konsole 25

Hinweis — Je nach System konnen die Speicherplatzvoraussetzungen auch von den hier
aufgefiihrten abweichen. Genaueres Uber den erforderlichen Speicherplatz auf der
Festplatte fur Sun Enterprise SyMON erfahren Sie im Sun Enterprise SyMON Configuration
and Deployment Guide auf folgender Website: http://www.sun.com/symon

Systemunterstltzung des Sun Enterprise
SYyMON Agent

Die aktuellsten Informationen zu unterstitzten Hardware-Plattformen erhalten Sie
auf der Website: http://www.sun.com/symon . Fir Angaben zur
Hardwarekonfiguration ist das Modul Config-Reader erforderlich.
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Das Modul Config-Reader sowie das Modul fur die dynamische Rekonfiguration
werden nicht auf allen Hardware-Plattformen von Sun unterstutzt. Fur alle anderen
Kernmodule von Sun Enterprise SYyMON bieten die Hardware-Plattformen von Sun
jedoch Unterstiitzung. Naheres zu Kernmodulen finden Sie in Appendix C und
Appendix D. Weitere Informationen zu unterstiitzten Hardware-Plattformen
erhalten Sie auf der Sun Enterprise SyMON Website und im Sun Enterprise SyMON
Configuration and Deployment Guide.

Unterstltzte Betriebsumgebungen

Sun Enterprise SyMON 2.0.1 bietet fiir folgende Solaris Betriebsumgebungen
Unterstitzung:

= Solaris 2.5.1 oder spatere, kompatible Versionen
= Solaris 2.6 oder spéatere, kompatible Versionen
= Solaris 7 (im 32- und 64-Bit-Modus)

Hinweis — Die Sun Enterprise SYyMON Software wird nur auf Systemen mit Solaris
SPARC Plattform, nicht mit Solaris Intel Plattformen unterstitzt.

Sun Enterprise SyMON Kompatibilitat

Version 2.0.1 der Sun Enterprise SyMON Software ist kompatibel mit:

= Jeder SNMP V1, V2c und V2usec Einheit, unabhéngig von Betriebsumgebung und
Architektur

= Solstice Enterprise Agents™ der Solaris 2.6 und 7 Software kdnnen zu Subagents
des Sun Enterprise SYyMON Agent konvertiert werden

= \ersion 2.0 der Sun Enterprise SyMON Software

Die Sun Enterprise SyMON Software bietet keine:
= RUckkompatibilitat mit der Solstice SyMON™ 1.x Software
= Unterstltzung fur SunVTS™ in der Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software
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Kompatibilitat der Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen

Es werden drei verschiedene Kombinationen der Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen unterstitzt:

TABELLE 2-2  Unterstitzte Kombinationen von Sun Enterprise SyMON

Komponentenebenen
Konsole Server Agent
2.0 2.0 2.0
2.0.1 2.0.1 2.0.1
2.0.1 2.0.1 2.0

Installationspackages

Die Sun Enterprise SYyMON Software wurde als offenes und erweiterbares
Systemverwaltungstool entwickelt, was sich in der Aufteilung in Packages und im
Installationsverfahren widerspiegelt. Das Produkt Sun Enterprise SyMON ist in eine
Gruppe von Kern-Packages und einen Satz zusatzlicher Komponenten aufgeteilt.
Doch auch trotz dieser Unterscheidung erfolgt die Installation und die Einrichtung
der gesamten Sun Enterprise SyMON Software (einschlieBlich der
Zusatzkomponenten) durch einen einzigen Befehl. Dieser Vorgang wird in den
nachfolgenden Abschnitten beschrieben.

Kern-Packages

Die Kern-Packages enthalten die grundlegenden Ebenen wie Konsole, Server und
Agent und liefern zuséatzlich architekturspezifische Unterstiitzung fiir die Systeme
SPARCserver™ 1000 und 1000E, SPARCcenter™ 2000 und 2000E sowie Sun
Enterprise™ 6x00/5x00/4x00/3x00.
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In TABELLE 2-3 sind die Kern-Packages der Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software

aufgefuhrt.

TABELLE 2-3

Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Kern-Packages

Package-Name

Beschreibung

SUNWescon
SUNWesagt
SUNWesmod
SUNWSsycfd
SUNWesdb
SUNWescom
SUNWeshlp
SUNWesjp
SUNWessrv
SUNWessa
SUNWesae
SUNWesse
SUNWenesh
SUNWfresh
SUNWdeesh
SUNWitesh
SUNWesesh
SUNWijaesh
SUNWkoesh
SUNWhesh
SUNWCcesh

Konsolen-Package

Agents-Package

Agent-Module

Das Modul Config-Reader fur das Kernprodukt Sun Enterprise SyMON?

Datenbank

Gemeinsame Komponenten

Hilfe

Zusétzliche Komponenten

Server

Server/Agent

Fur den Agent erforderliche /etc -Dateien
Fur den Server erforderliche /etc -Dateien
Hilfedateien in englischer Sprache
Hilfedateien in franzdsischer Sprache
Hilfedateien in deutscher Sprache
Hilfedateien in italienischer Sprache
Hilfedateien in spanischer Sprache
Hilfedateien in japanischer Sprache
Hilfedateien in koreanischer Sprache
Hilfedateien in traditionellem Chinesisch

Hilfedateien in vereinfachtem Chinesisch

1. Das Modul Config-Reader fiir das Kernprodukt Sun Enterprise SyMON unterstutzt die Systeme SPARCserver
1000 und 1000E, SPARCcenter 2000 und 2000E und Sun Enterprise 6x00/5x00/4x00/3x00. Config-Reader-Mod-
ule fur andere Hardware-Plattformen sind in den plattformspezifischen Zusatzkomponenten enthalten.

Diese Packages finden Sie auf der Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-CD oder
der Sun Enterprise SyMON Website (http://www.sun.com/symon
Installation dieser Packages lesen Sie bitte “Erforderliche Informationen” auf Seite
21” und “Installation der Software auf Ihrem System” auf Seite 28.
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Zusatzkomponenten

In Abhéngigkeit von der Hardware-Plattform, auf der die Sun Enterprise SyMON
Software installiert wird, kénnen zusatzliche plattformspezifische Komponenten
erforderlich sein. Diese im Dokument Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Supplement far
Ihre Hardware-Plattform beschriebenen Zusatzkomponenten bieten zuséatzliche
Funktionen wie beispielsweise Unterstitzung fur andere Sun Hardware-
Architekturen oder eine neue Agentverwaltung.

Hinweis — Bevor Sie die Sun Enterprise SyMON Software auf einer bestimmten
Hardware-Plattform installieren, lesen Sie bitte in jedem Fall die
architekturspezifischen Installationsanweisungen in lhrem Sun Enterprise SYyMON
2.0.1 Supplement. Dieses Dokument finden Sie auf der Sun Enterprise SYyMON 2.0.1
CD oder auf der Website: http://www.sun.com/symon

Zusatzkomponenten sind in zwei Formen erhéltlich:

= als Bestandteil des Lieferumfangs von Sun Enterprise SyMON (CD oder Image
zum Herunterladen aus dem Internet)

= separat (nur die Zusatzkomponente)

Als Bestandteil des Lieferumfangs von Sun Enterprise SyMON werden die
Zusatzkomponenten bei der Installation mit installiert. Zunachst werden die
Kernkomponenten installiert, dann die im Lieferumfang enthaltenen
Zusatzkomponenten.

Viele Zusatzkomponenten bieten architekturspezifische Unterstiitztung.

Deshalb wird bei der Installation Ihre Hardware kontrolliert. Ein
Zusatzkomponenten-Package, das Workstation-Systeme unterstttzt, wird bei der
Installation von Sun Enterprise SyMON auf einem Workstation-Host zum Beispiel
automatisch hinzugeftgt. In einigen Fallen ist vor der Installation eines
Zusatzkomponenten-Packages die Bestatigung des Benutzers erforderlich.

Als separat gelieferter Software liegt der Zusatzkomponente eine
Installationsanleitung bei.

Hinweis — Naheres finden Sie in lhrer Ergdnzungsdokumentation.
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Erforderliche Informationen

Aus folgender Tabelle ersehen Sie, welche Informationen Ihnen vor der Installation
der Sun Enterprise SyMON Software Version 2.0.1 vorliegen sollten.

TABELLE 2-4  Vor der Installation von Sun Enterprise SyMON zu klarende Fragen

Frage Beschreibung
Entfernung alter Entfernen Sie alle Solstice SyMON 1.x Packages. Es miissen z.B.
Packages folgende Packages entfernt werden: SUNWsye SUNWsymiSUNWSsyrt,

SUNWSsys SUNWsyy SUNWsyua SUNWsyuh SUNWsyu¢ SUNWSsyud
SUNWSsyueund SUNWsyuf. N&aheres hierzu finden Sie unter
“Deinstallation der Sun Enterprise SyMON Software” auf Seite 24

Zu installierende Entscheiden Sie, welche der folgenden Komponentenebenen Sie
Komponentenebenen installieren méchten - Server, Agent, Konsole und Hilfe.
Erforderlicher Stellen Sie sicher, daR gentigend Speicherplatz in /opt vorhanden
Speicherplatz in /opt ist. Ist dies nicht der Fall, missen Sie Platz schaffen oder in

/opt/SUNWsymon eine “Soft”-Verknupfung zu einem Bereich mit
mehr Speicherplatz herstellen. Weitere Informationen finden Sie
unter “Installationsverzeichnis fur die Sun Enterprise SyMON
Software” auf Seite 30

Zugriffsberechtigungen Stellen Sie sicher, daB Sie Uber root -Schreibberechtigung ftir das
Verzeichnis /var/opt (bzw. /opt/'SUNWsymon ) verfiigen. Sie
mussen auch berechtigt sein, in diesem Verzeichnis Befehle wie z.B.
chmod zu erteilen.

Einrichtung Sie kdnnen die Komponentenebenen Server, Agent und Konsole
einrichten. Komponentenebenen, die installiert wurden, muissen
auch eingerichtet werden.

Fur den Server Es ist fur die Installation des Servers nicht erforderlich, dal? sich die
erforderliche Konsole an demselben Rechner befindet. Sie erleichtern sich die
Informationen Arbeit, wenn Sie folgende Angaben bereithalten: Lizenznummer fir

die Software, zu verwendende Anschliisse und das zu verwendende
PaBwort (auf das sich vom Agent bezogen wird).

Fur den Agent Zu verwendendes Seed (PalRwort). Sun Enterprise SyMON Server-
erforderliche Host, wenn der Server nicht auf dem Agent-Rechner installiert wird.
Informationen

Fur die Konsole Keine.
erforderliche
Informationen

FurZusatzkomponenten Spezielle Angaben zur Zusatzkomponente. Naheres entnehmen Sie

erforderliche bitte der Erganzungsdokumentation.
Informationen
Online-Hilfe Entscheiden Sie, ob die Sun Enterprise SyMON Online-Hilfe auf

einem entfernten Rechner eingerichtet werden soll.
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AnschluBkonflikte mit SNMP Legacy-Agents

Bei Sun Enterprise SyMON kénnen Konflikte mit AnschluBnummern auftreten, die
von Legacy-Subagents verwendet werden. Bei Systemen mit den
Betriebsumgebungen Solaris 2.6 oder Solaris 7 sind in den Bereichen snmpdx und
mibiisa  zwei potentiell in Konflikt stehende Prozesse vorhanden.

Wenn Sie bei der Installation der Software die vorgegebenen Standardeinstellungen
beibehalten, kénnen sich Anschlukonflikte mit diesen Prozessen ergeben, und der
Agent kann moglicherweise nicht gestartet werden. Beim Setup werden Sie auf
etwaige Probleme hingewiesen. Dies ist ein Beispiel:

-------------- WARNUNG -----------mmmmmee-

agent.snmpPort 161 wird bereits verwendet.

SyMON Agent kann aufgrund dieses Konflikts moglicherweise nicht
ausgefiihrt werden.

Sie haben zwei Mdéglichkeiten, diesen Konflikt auszuraumen:

1. Neukonfigurieren des von Symon verwendeten Anschlusses.
2. Beenden des Prozesses, der diesen Anschlufl verwendet.
Sie fhren zur Zeit snmpdx aus. Dies kann die Ursache fiir den
Konflikt sein.

Méochten Sie fur agent.snmpPort eine andere AnschluBnummer
verwenden? [y|n|q]

Wenn Sie sich daflir entscheiden, eine andere AnschluRBnummer zu verwenden, wird
folgende Eingabeaufforderung angezeigt:

Welche Anschlunummer mdchten Sie verwenden? X
Aktualisierung der AnschluBnummer in /var/opt/SUNWsymon/cfg/
domain-config.x.

AnschluB3 laufenden Prozesses ausrdumen mochten, muR dies vor dem Start des Sun
Enterprise SYMON Agent geschehen. Kann der Sun Enterprise SyMON Agent nicht
ordnungsgemald gestartet werden, prifen Sie in der Datei agent.log , ob ein
AnschluBkonflikt vorliegt.

iii Achtung — Wenn Sie den AnschluBkonflikt durch Beenden des auf dem betroffenen

Hinweis — Offnen Sie die Protokolldatei mit dem Befehl:
/opt/SUNWSsymon/shin/es-run ccat /var/opt/SUNWsymon/log/agent.log
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Die Protokolldatei enthélt Fehlermeldungen folgender Art:

error Nov 05 13:24:59 agent parsing error in base-agent.x(132):
error creating interface: inet://:161/udp: address already in use
error Nov 05 13:24:59 agent *** aborting execution ***

Ausraumen des SNMP-AnschluRkonfliktes

Nehmen Sie eine der folgenden Anderungen vor.

Andern Sie gemaR der Erklarung unter “Anschlukonflikte mit SNMP Legacy-
Agents” auf Seite 22 oder “Sun Enterprise SyMON fur verschiedene
Anschluf3adressen konfigurieren” auf Seite 301 die von Sun Enterprise SyMON
verwendete AnschluBnummer.

Deaktivieren Sie wie folgt snmpdx und mibiisa

a. Erteilen Sie zum Deaktivieren von snmpdx und mibiisa  folgenden Befehl:

# letc/rc3.d/S76snmpdx stop

b. Verhindern Sie zur Vermeidung von Konflikten, dal snmpdx und mibiisa

beim nachsten Booten des Rechners gestartet werden. Nennen Sie das Startup-
Skript mit folgendem Befehl um, damit die Daemons snmpdx und mibiisa
beim nachsten Neustart des Rechners nicht ebenfalls gestartet werden:

# mv letc/rc3.d/S76snmpdx /etc/rc3.d/s76snmpdx

Auler diesen beiden Prozessen (snmpdx und mibiisa)  laufen auf lhrem System
mdoglicherweise noch weitere Legacy-SNMP-Agents, die Anschluf? 161 verwenden.
In diesem Fall missen Sie MaBnahmen ergreifen, um diesen Anschlukonflikt mit

d

em Sun Enterprise SyMON Agent auszuraumen.

Hinweis — Weitere Informationen finden Sie unter “Legacy-SNMP-Agents als
Unteragents eines Sun Enterprise SyMON Agent konfigurieren” auf Seite 298 und
“Sun Enterprise SYMON fur verschiedene AnschluRBadressen konfigurieren” auf
Seite 301.
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Deinstallation der Sun Enterprise
SyMON Software

Es wird empfohlen, dltere Versionen der Sun Enterprise SyMON Software vor der
Installation einer neueren Version auf demselben Server von lhrem System zu
entfernen. In einigen Fallen werden altere Versionen automatisch geléscht.

Aus nachstehender Tabelle ersehen Sie, ob dies auf Ihr System zutrifft:

TABELLE 2-5  Automatische oder manuelle Deinstallation der Sun Enterprise SyMON Software

Aktuelle Version von SyMON: Installationsmethode: Deinstallation &lterer Versionen:

1.x Jede beliebige Lesen Sie bitte in der Solstice
SyMON 1.0 Dokumentation nach,
wie die Solstice SyMON 1.0
Software entfernt werden muf

2.0 Installationsskript von Die Sun Enterprise SyMON 2.0.1
CD oder aus dem Internet Software entfernt die vorige Version

Wenn Sie altere Versionen manuell entfernen mussen, l6scht das
Deinstallationsprogramm (es-uninst ) fur Sie alle Packages der Sun Enterprise
SyMON Software, einschliefllich der Zusatzpackages.

Hinweis — Wenn die Sun Enterprise SyMON Software bereits eine altere,
unabhéangige Installation des configd -Packages SUNwsycfd ersetzt hatte, dann
wird dieses vom Skrip es-uninst  nicht deinstalliert.
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v So entfernen Sie Sun Enterprise SyMON Software

1. Geben Sie folgenden Befehl ein.

# lopt/SUNWsymon/sbin/es-uninst

2. Geben Sie y ein, um die Sun Enterprise SyMON Software zu deinstallieren, bzw.
n, um den Vorgang abzubrechen.

Enterprise SyMON Packages. Sobald Sie y eingeben, werden sdmtliche Packages

iii Achtung — Dieses Dienstprogramm ermdoglicht nicht das Loschen einzelner Sun
gel6scht. Es erfolgt keine weitere Warnung vor dem Léschvorgang.

Der Inhalt des Verzeichnisses /var/opt/SUNWsymon  wird bei Ausfiihrung des
Deinstallationsskripts unverédndert beibehalten. Der Zustand der Domain-
Konfiguration wird fur nachfolgende Installationen oder Aktualisierungen beibehalten.

Hinweis — Um festzustellen, ob weiterhin Packages vorhanden sind, geben Sie
folgenden Befehl ein: pkginfo -c symon
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KAPITEL 3

Installation der Sun Enterprise
SyMON 2.0.1 Software

In diesem Kapitel wird dargestellt, wie Sie das Produkt Sun Enterprise SyMON™
Version 2.0.1 auf IThrem System installieren.

Es werden folgende Themen behandelt:

So risten Sie von 2.0 auf 2.0.1 Software auf

So installieren Sie die Sun Enterprise SyMON Packages mit der Produkt-CD
So installieren Sie die Sun Enterprise SyMON Packages aus dem Internet
So richten Sie die Sun Enterprise SyMON Online-Hilfe auf einem entfernten
Rechner ein

= So richten Sie Sun Enterprise SYMON Komponentenebenen ein

= So fugen Sie Sun Enterprise SYMON Benutzer hinzu

= So starten Sie die Sun Enterprise SyMON Software

= So beenden Sie die Sun Enterprise SyMON Konsole

= So halten Sie Sun Enterprise SyMON Server und Agents an

Hinweis — Einschrankungen fir den Einsatz der Sun Enterprise SyMON Software

sowie Programmfehler sind unter http://www.sun.com/symon im Internet
aufgefahrt.
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Aktualisierung von Sun Enterprise
SYyMON 2.0 zu 2.0.1

Hinweis — Alle Uiber eine Sun Enterprise SyMON 2.0-Konsole eingegebenen
Nicht-ASCII-Zeichen werden auf einer Sun Enterprise SyMON 2.0.1-Konsole
“verstimmelt” angezeigt. Gleiches gilt fur Nicht-ASCII-Zeichen, die Utber eine 2.0.1-
Konsole eingegeben und auf einer 2.0-Konsole angezeigt werden. Wenn
Nicht-ASCII-Zeichen in eine 2.0-Konsole eingegeben wurden, missen die betroffenen
Objekte umbenannt oder neu erstellt werden, und samtliche Konsolen sollten auf
Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software aufgerustet werden.

Gehen Sie folgendermafen vor, um eine Aktualisierung von Sun Enterprise SyMON
2.0 zu 2.0.1 Software vorzunehmen:

v So rusten Sie von 2.0 auf 2.0.1 Software auf

1. Installieren Sie zunéchst die neuen Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Server- und
Konsolen-Packages.

Sie kdnnen diese entweder gleichzeitig installieren oder separat, wobei zuerst der
Server zu installieren ist und dann die Konsole.

2. Aktualisieren Sie den/die Agent/s.

Installation der Software auf Ilhrem
System

In diesem Teil wird beschrieben, wie Sie die Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software
installieren, einrichten und ausfuhren. Lesen Sie in diesem Abschnitt zunachst die
allgemeinen Informationen uber die Installation von Sun Enterprise SyMON, und
befolgen Sie dann die Schritte des fur Sie zutreffenden Verfahrens (je nachdem, ob
Sie von CD installieren oder das Produkt aus dem Internet heruntergeladen haben).

Installieren Sie die Sun Enterprise SyMON Software mit dem Skript inst-es . Sie
kdnnen dabei die Ebenen Konsole, Server, Agent und Hilfe wahlweise einzeln oder
gemeinsam installieren.
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Hinweis — Solstice SyMON 1.x und Sun Enterprise SyMON 2.x kénnen nicht
gemeinsam auf demselben Server installiert werden. Die gleichzeitige Ausfiihrung
von Sun Enterprise SyMON-Sitzungen auf verschiedenen Servern oder in
verschiedenen Serverkontexten ist modglich. Néheres zu Serverkontexten finden Sie
in Kapitel 1 und Kapitel 15.

Verfahren fur Dateien oder Komponentenebenen
alterer Versionen von Sun Enterprise SyMON

Sind auf IThrem System Solstice SyMON 1.x Packages vorhanden, schlégt das
Installationsskript fehl. Vor der Installation der Solstice SyMON 2.0.1 Software
mussen Sie samtliche Sun Enterprise SYyMON 1.x Packages entfernen.

Achtung — Solstice SyMON 1.x-Dateien werden vom Sun Enterprise SyMON 2.0.1
Installationsskript moglicherweise Uberschrieben. Dadurch wiirden Sie Ihre
benutzerdefinierten Ereignisregeln verlieren. Wenn Sie also die Regeln in Solstice
SyMON 1.x geandert haben, missen Sie vor der Installation der Sun Enterprise
SyMON 2.0.1 Software eine Sicherungskopie dieser Regeln herstellen. Je nachdem,
wo Sie die Ereignisregeln gedndert haben, sichern Sie das Verzeichnis
letc/opt/SUNWsymon  bzw. /opt/SUNWsymon/etc

Wenn auf lhrem System bereits Sun Enterprise SyMON 2.0 Komponentenebenen
installiert sind, die im Gegensatz zu der neuen Version des Installations-Packages
und den Dateien, die Sie zu installieren versuchen, veraltet sind, werden Sie vom
Installationsskript dazu aufgefordert, die bereits vorhandenen Packages zu
deinstallieren. Sie haben dann die Moglichkeit:

» die Deinstallation direkt vorzunehmen und mit der Neuinstallation fortzufahren oder

= die aktuelle Sitzung zu beenden, die betroffenen Packages mit dem Befehl es-
uninst automatisch zu deinstallieren und dann mit der Installation fortfahren.

Achtung — Um bei einer erneuten Installation von Sun Enterprise SyMON den
“Neuzustand” der Software wiederherzustellen, gehen Sie wie folgt vor:

- Verschieben Sie alle benutzerdefinierten Konfigurationsdateien, die wahrend
vergangener Sitzungen eventuell im Verzeichnis /opt/SUNWsymon erstellt wurden.
- Entfernen Sie mit dem Befehl rm -rf /var/opt/SUNWsymon alle
Unterverzeichnisse und Dateien aus dem Verzeichnis /var/opt/SUNWsymon

- Nehmen Sie die Installation und die Einrichtung wie in diesem Kapitel beschrieben vor.
- Bringen Sie die verschobenen Dateien wieder in die urspringliche Position.
Durch diesen Vorgang werden vorige Datenbankeintrage sowie lhre Topologie
gel6scht. Seien Sie sich dessen bewult, bevor Sie den Vorgang durchfthren.
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Installationsverzeichnis fur die Sun Enterprise
SyMON Software

Die Sun Enterprise SyMON Packages werden in /opt/SUNWsymon installiert.

Wenn im Verzeichnis /opt/SUNWsymon nicht gentigend Speicherplatz fur die Sun
Enterprise SyMON Packages vorhanden ist, gehen Sie folgendermaRen vor:

e Stellen Sie eine symbolische VerknUipfung zu einem beliebigen anderen
Dateisystem her, in dem genuigend Speicherplatz verfugbar ist.

# mkdir/  VerzeichnissSUNWsymon
# In-s /| Verzeichnis/opt/SUNWsymon /opt/SUNWsymon

Achtung — Installieren Sie Sun Enterprise SyMON Agent auf jedem Uberwachten
oder verwalteten Host. Zuséatzlich muf8 ein Sun Enterprise SyMON Agent auf lhrem
Sun Enterprise SyMON Server-Host installiert werden (selbst dann, wenn Sie diesen
Agent nicht ausfihren mochten). Wenn der Server installiert ist, meldet das Sun
Enterprise SyMON Installationsprogramm, dal? es mit der Installation des Agent
fortfahrt.

Hinweis — Mit folgendem Befehl erhalten Sie eine Liste aller aktuell installierten
Packages der Sun Enterprise SyMON Software: pkginfo -c symon

v So installieren Sie die Sun Enterprise SYyMON
Packages mit der Produkt-CD

Hinweis — Lesen Sie vor der Installation folgende Datei auf der CD: /cdrom/
symon_2_0_1/INSTALL.README .

Neueste Informationen Uber das Installationsverfahren fir diese Software finden Sie
stets auf der Sun Enterprise SyMON Website unter:
http://www.sun.com/symon

1. Legen Sie die Sun Enterprise SyMON 2.0.1 CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.

2. Offnen Sie ein Befehlsfenster, und melden Sie sich (sofern noch nicht erfolgt) mit
dem Befehl su als Superuser an.
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3. Wenn Sie Sun Enterprise SYyMON Server zum ersten Mal ausfiihren, bearbeiten
Sie die Datei /etc/nsswitch.conf . Stellen Sie sicher, dai files  als erstes
Token im Eintrag groups aufscheint.

groups:files nis

4. Wechseln Sie in das CD-ROM-Verzeichnis.
= Arbeiten Sie mit dem Volume Manager (vold ), geben Sie folgendes ein:

# cd /cdrom/symon_2_0_1

= Wenn das CD-ROM-Laufwerk noch nicht gemountet ist, laden Sie es jetzt mit
dem Befehl:

# mkdir /cdrom/symon_2 0 1
# mount -o ro -F hsfs /dev/dsk/c Xt YdZs0 /cdrom/symon_2_0_1
# cd /cdrom/symon/symon_2_0_1

5. Listen Sie die Dateien im Verzeichnis symon_2 0 _1 auf.

#ls
Copyright FR_Copyright Sol_2.5.1 Sol_7
Docs INSTALL.README Sol_2.6 inst-es windows

6. Starten Sie mit folgendem Befehl das Sun Enterprise SyMON Installationsskript:

# ./inst-es

Das Skript enthélt eine Reihe interaktiver Fragen, die Sie durch den
Installationsvorgang leiten.

7. Wahlen Sie die Sun Enterprise SYyMON Komponentenebenen (Agent, Server,
Konsole oder Hilfe), die Sie installieren mochten.

Copyright FR_Copyright Sol_2.5.1 Sol_7
Docs INSTALL.README Sol 2.6 inst-es windows

Hinweis — Lesen Sie vor der Installation der Online-Hilfe unbedingt den Abschnitt
“Sun Enterprise SYMON Online-Hilfe” auf Seite 35.
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Hinweis — Mit dem Skript inst-es  kdnnen Sie lhre Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen einrichten. Eine Reihe von Fragen leiten Sie durch den
Einrichtungsvorgang.

Sun Enterprise SyMON Packages werden in /opt/SUNWsymon installiert.

Hinweis — Im Laufe des Installationsvorgangs werden die Sun Enterprise SYyMON
Packages fur Ihr System installiert (einschlieBlich aller eventuell erforderlichen
Zusatzkomponenten-Packages fur spezielle Hardware). In einigen Fallen werden
Zusatzkomponenten erst nach der Bestatigung durch den Benutzer installiert.
Weitere Informationen finden Sie in der Ergdénzungsdokumentation.

v So installieren Sie die Sun Enterprise SYyMON
Packages aus dem Internet

Hinweis — Lesen Sie vor der Installation von Sun Enterprise SyMON auf Ilhrem
System die Datei INSTALL.READMEin den heruntergeladenen Packages. Diese Datei
enthalt zusatzliche Informationen, die Ihnen bei der Installation behilflich sein
kénnen.

1. Greifen Sie Uber Ihren Web-Browser auf die Sun Enterprise SyMON Website zu.

http://www.sun.com/symon/

2. Klicken Sie auf “Download Software”.

Hinweis — Vor dem Herunterladen der Sun Enterprise SyMON Software mussen Sie
festlegen, auf welcher Betriebssystemsversion Sie Sun Enterprise SyMON
installieren méchten. Fur jede Betriebssystemversion steht eine separate Download-
Datei zur Verfigung.

3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dieser Webseite, und laden Sie die Sun
Enterprise SYyMON Packages herunter. Speichern Sie die Software in einem
Verzeichnis, auf das durch root zugegriffen werden kann.

4. Offnen Sie ein Befehlsfenster, und melden Sie sich (sofern noch nicht erfolgt) mit
dem Befehl su als Superuser an.
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5. Stellen Sie nach dem Herunterladen der Sun Enterprise SyMON Packages eine
Verbindung zu dem Verzeichnis her, in das die Packages kopiert werden sollen.
Erteilen Sie folgenden Befehl:

cd/ Download_Verzeichnis

6. Entpacken Sie die Sun Enterprise SyMON Packages mit folgendem Befehl:

# zcat Heruntergeladene_Datei | tar xvf -

Wenn Sie mehrere Betriebssystemversionen der Sun Enterprise SyMON Packages
heruntergeladen haben, kénnen Sie alle in dasselbe Verzeichnis extrahieren. Erteilen
Sie dazu einfach den o.g. Befehl fur alle heruntergeladenen Package-Dateien, ohne
dabei das aktuelle Verzeichnis zu &ndern.

Hinweis — Kopieren Sie in ein Verzeichnis nur Packages derselben Sun Enterprise
SyMON Softwareversion.

7. Wenn Sie Sun Enterprise SYMON Server zum ersten Mal ausfiihren, bearbeiten
Sie die Datei /etc/nsswitch.conf . Stellen Sie sicher, dai files  als erstes
Token im Eintrag groups aufscheint.

# groups:files nis

8. Listen Sie die Dateien im Verzeichnis symon_2 0 _1 auf.

# Is
Copyright FR_Copyright Sol_2.5.1 Sol_7
Docs INSTALL.README Sol 2.6 inst-es windows

Hinweis — Je nach den heruntergeladenen Betriebssystemversionen und dem
Verzeichnis, in das diese entpackt wurden, kann Ihr Verzeichnis hiervon abweichen.

9. Melden Sie sich als root an, falls dies noch nicht erfolgt ist, und gehen Sie
folgendermal3en vor:

= Starten Sie wie folgt das Sun Enterprise SyMON Installationsskript:

#cd/ Download_Verzeichnis
# inst-es
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Das Skript enthélt eine Reihe interaktiver Fragen, die Sie durch den
Installationsvorgang leiten.

10. Wahlen Sie die Sun Enterprise SyMON Komponentenebenen (Agent, Server,
Konsole oder Hilfe), die Sie installieren mochten.

Hinweis — Lesen Sie vor der Installation der Online-Hilfe unbedingt den Abschnitt
“Sun Enterprise SYMON Online-Hilfe” auf Seite 35.

Hinweis — Mit dem Skript inst-es  konnen Sie Ihre Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen einrichten. Eine Reihe von Fragen leiten Sie durch den
Einrichtungsvorgang.

Sun Enterprise SYyMON Packages werden in /opt/SUNWsymon installiert.

Hinweis — Im Laufe des Installationsvorgangs werden die Sun Enterprise SYyMON
Packages fur Ihr System installiert (einschlieBlich aller eventuell erforderlichen
Zusatzkomponenten-Packages fur spezielle Hardware). In einigen Fallen werden
Zusatzkomponenten erst nach der Bestatigung durch den Benutzer installiert.
Weitere Informationen finden Sie in der Ergdénzungsdokumentation.

Installation separat gelieferter Zusatzkomponenten

Anweisungen fur die Installation separat gelieferter Zusatzkomponenten entnehmen
Sie bitte der Ergdnzungsdokumentation.

Sun Enterprise SYyMON Verzeichnisse

Nach einer erfolgreichen Installation und Einrichtung sind folgende Verzeichnisse
vorhanden.

TABELLE 3-1  Sun Enterprise SYyMON Verzeichnisse

Verzeichnis Beschreibung

/opt/SUNWsymon Root- oder Softlink-Verzeichnis, das die Infrastruktur und
die Anwendungen von Sun Enterprise SyMON enthalt

/etc/opt/SUNWsymon Enthalt die init -Skripte fur die Sun Enterprise SyMON
Software-Anwendungen

/var/opt/SUNWsymon Enthalt die Sun Enterprise SyMON Konfigurationsdateien
far Ihr System
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Sun Enterprise SyMON Online-Hilfe

Die Sun Enterprise SyMON Online-Hilfe basiert auf dem Sun Enterprise SyMON
2.0.1 Software-Benutzerhandbuch und ist als Kurzreferenz konzipiert. Nach
abgeschlossener Installation der Software kdnnen Sie mit Ihrem Browser die Dateien
der Online-Hilfe im Verzeichnis /opt/SUNWsymon/lib/locale/C/help anzeigen.
C steht hier beispielsweise flr die englischsprachige Version. Genaue Informationen
Uber Fenster oder Verfahren finden Sie in der Sun Enterprise SyMON Online-Hilfe.

Bei heterogenen Konsoleninstallationen (d.h. einer Umgebung, bei der die
Komponentenebene Sun Enterprise SYyMON Konsole sowohl auf Solaris-
Workstations als auch auf PCs installiert ist) mu die URL (Uniform Resource
Locator) fur die Sun Enterprise SYyMON Hilfedatei der Art http:// sein.

In der Konsolen-Komponentenebene fiir PCs sind die Packages der Online-Hilfe
nicht enthalten. Statt dessen sollte der httpd -Daemon auf dem Sun Enterprise
SyMON Hilfe-Server installiert sein, auf dem die Hilfe-Packages geladen sind.

Auf diesem Hilfe-Server, auf den Uber http zugegriffen werden kann, sind die Sun
Enterprise SyMON Hilfe-Packages installiert. Alle Konsolen kénnen von diesem
Hilfe-Server die Online-Hilfe abrufen.

Installation der Online-Hilfe

Hinweis — Fuhren Sie folgenden Vorgang nur dann durch, wenn Sie die Sun Enterprise
SyMON Online-Hilfe auf einem entfernten Rechner installieren (nicht auf lhrem Konsolen-
Host), oder wenn Sie die Sun Enterprise SyMON Konsole auf einem PC ausfuhren.

Durch folgenden Vorgang wird ein Sun Enterprise SyMON Hilfe-Server eingerichtet,
der die Packages der Online-Hilfe im Netz zur Verfligung stellt.

So richten Sie die Sun Enterprise SyMON
Online-Hilfe auf einem entfernten Rechner ein

. Sofern noch nicht bereits geschehen, installieren Sie den httpd -Daemon auf dem
Sun Enterprise SYyMON Hilfe-Server.

. Bearbeiten Sie die Datei /etc/http/httpd.conf so, dal3 doc_root als
/opt/SUNWSsymon/lib/locale/C/help gesetzt ist. Hierbei stellt C
beispielsweise die englischsprachige Version dar.
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Beispiel:

# Host Parameters
url {
doc_root " lopt/SUNWsymon/lib/locale/C/help "
user_doc_enable"yes"
user_doc_root"public_html"
cgi_enable"yes"
cgi_dns_enable"no"
cgi_suffix_enable"no”
cgi_user"nobody"
log_type"clf*
log_prefix"/var/http/logs/http"
log_max_files7# number of log files
log_cycle_time1440# minutes i.e. 1 day
log_max_file_size1048576# bytes i.e. 1 MB
ssi_enable"no"
ssi_exec"no"

3. Starten Sie den httpd -Daemon auf dem Sun Enterprise SyMON Hilfe-Server.

4. Geben Sie bei der Installation und Einrichtung der Sun Enterprise SyMON
Server-Komponentenebene die Stamm-URL fir die Sun Enterprise SyMON
Online-Hilfe an.

Achtung — Klicken Sie nicht auf Return. Geben Sie statt dessen
http://<  Server-Host mit Online-Hilfe> ein .

Die SyMON Stamm-URL bezieht sich auf die SyMON-Konsole. Die SyMON-
Konsole kann die Hilfe-Dokumentation uUber das Netzwerk anfordern.

Wenn Sie die SyMON Hilfe-Dokumentation an einer Speicherposition

in lhrem Netzwerk installiert haben, auf die Uber http zugegriffen

werden kann, kdnnen Sie diese Position angeben. Ist die SyMON Hilfe

auf dem Konsolen-Host installiert, akzeptieren Sie einfach den

Standardwert.

Bitte Stamm-URL zur SyMON Hilfe [lokal] eingeben:

Hinweis — Das Wort “lokal” in der letzen Zeile dieser Meldung bezieht sich auf die
Konsole, nicht auf einen lokalen Server.
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Einrichtung von Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen

Fihren Sie folgenden Vorgang durch,
= wenn Sie die Setup-Konfiguration andern, wie z.B. den Serverkontext wechseln
= wenn dies in lhrer Ergdnzungsdokumentation gefordert wird

(Falls die Installation erfolglos verlaufen ist, lesen Sie den Abschnitt “Deinstallation
der Sun Enterprise SyMON Software” auf Seite 24.)

Hinweis — Sie mussen folgenden Vorgang durchfihren, falls Sie nach erfolgreich
abgeschlossener Installation der Software z.B. durch Wechseln des Serverkontextes
oder Andern des Sicherheits-Seeds die Setup-Konfiguration d&ndern machten.
Né&heres hierzu finden Sie unter “Fernzugriff auf Sun Enterprise SyMON Server” auf
Seite 283 und “Sicherheits-Seeds™ auf Seite 38.

Hinweis — Wenn die Mdoglichkeit fir AnschluBkonflikte besteht, lesen Sie vor der
Durchfiihrung nachfolgender Schritte zunachst den Abschnitt “Sun Enterprise
SyMON fur verschiedene AnschluBadressen konfigurieren” auf Seite 301.

v So richten Sie Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen ein

1. Offnen Sie ein Befehlsfenster, und melden Sie sich, sofern noch nicht geschehen,
als root an.

2. Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem sich das Sun Enterprise SyMON Setup-
Skript befindet. Geben Sie dazu folgenden Befehl ein:

# cd /opt/SUNWsymon/sbin

3. FUhren Sie das Setup-Skript aus, um die Komponentenebenen einzurichten.

# .Jes-setup
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4. Durch das Setup-Skript werden diejenigen auf lhrem System installierten
Komponentenebenen gesucht, fur die eine Einrichtung erforderlich ist. Sie
kénnen wéhlen, welche Komponenten eingerichtet werden sollen. Eine Reihe von
Fragen leitet Sie durch die Einrichtungsvorgéange.

Hinweis — Informationen zur Einrichtung von Zusatzkomponenten finden Sie in
der Ergdnzungsdokumentation.

Sun Enterprise SyMON Gruppen

Sun Enterprise SyMON ordnet Benutzer einzelnen Gruppen zu. Wahrend der
Installation werden standardmaéRig folgende drei Gruppen erzeugt:

= €sops
= esadm
= esdomadm

Né&heres hierzu finden Sie unter “Kategorien fir Zugriffskontrollisten™ auf Seite 278
in Kapitel 15.

Sicherheits-Seeds

Die Sun Enterprise SYyMON Software generiert einen Sicherheitsschlissel fir die
Kommunikation zwischen den verschiedenen Prozessen. Zum Initialisieren der
Schlissel muB ein Seed (oder PaBwort) angegeben werden. Sie kénnen entweder ein
eigenes Seed, eine Folge von maximal acht alphanumerischen Zeichen, wahlen oder
das von Sun Enterprise SYyMON vorgegebene Standard-Seed (maplesyr)
verwenden. Dies ist die Eingabeaufforderung im Setup-Skript:

Sollen die Schlussel unter Verwendung des SyMON Standard-Seeds
generiert werden?

lylnlal

Das Seed kann wie in “Einrichtung von Sun Enterprise SyMON
Komponentenebenen” auf Seite 37 beschrieben zu einem spateren Zeitpunkt
geandert werden. Weitere Informationen finden Sie aulRerdem unter
“Neugenerierung von Sicherheitsschltsseln” auf Seite 295.
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Hinweis — Wenn Sie nicht das Standard-Seed akzeptieren, sondern ein eigenes
eingeben, notieren Sie sich dieses unbedingt fur kinftigen Bedarf.

Lizenzen fur Sun Enterprise SyMON

Fur die Verwendung der Sun Enterprise SyMON Software zum Verwalten oder
Uberwachen eines einzelnen Objekts oder Host wird keine Gebiihr erhoben.

Die Software erstellt eine Standarddomain mit einem verwalteten Objekt, dem Host,
auf dem sich der Sun Enterprise SyMON Server befindet. Sie konnen das Programm
von Hand konfigurieren und statt diesem ein anderes System als verwalteten Host
einsetzen. Dies ist der Umfang fur eine gebuhrenfreie Benutzung der Software.

Um mehr als eine Domain zu erzeugen und mehrere Host-Objekte zu verwalten
und zu Uberwachen, ist eine Sun Enterprise SyMON Nutzungslizenz erforderlich.
Wenn Sie in diesem Fall keine Lizenz erwerben, verstof3en Sie gegen den
Lizenzvertrag. Informationen zum Erwerb von Lizenzen finden Sie auf der Website
http://www.sun.com/symon/

Wenn Sie die zuléssige Objektanzahl tberschreiten, oder wenn Ihre Demo-Lizenz
abléuft, wird beim Anmelden eine Meldung angezeigt, die Sie darauf hinweist, daf
Sie den Gultigkeitsbereich Ihrer Lizenz tberschritten haben.

Uberschreitung der Lizenzlimits!!!
Echtheit bestatigt: XXX
Verwendet: YYY

Lizenzen ungdltig!!
Ihre Lizenz ist fehlerhaft
Bitte Uberprifen Sie lhre Lizenz(en)

Wenn Sie den Gultigkeitsbereich Ihrer Lizenz Uberschritten haben, setzen Sie sich
bitte mit ihrem Sun Servicemitarbeiter oder dem autorisierten Sun Dienstanbieter in
Verbindung.

Bei der Einrichtung der Server-Komponente kénnen Sie eine Lizenznummer eingeben.
= Wenn Sie im Besitz einer Lizenznummer sind, konnen Sie diese beim Setup angeben.
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= Sind Sie nicht im Besitz einer Lizenznummer, kénnen Sie die Software wie oben
beschrieben auch ohne eine solche ausfiihren. Sobald Sie eine Lizenznummer
erhalten, kobnnen Sie diese mit dem Skript es-lic  installieren.

# cd /opt/SUNWsymon/shin
# .les-lic

Enterprise SyMON Lizenzprogramm

Bitte den Lizenzschliissel eingeben:
#

Sun Enterprise SyMON Benutzer

Sun Enterprise SyMON Benutzer sind auf dem Sun Enterprise SyMON Server als
gultige UNIX-Benutzer gefuhrt. Der Systemadministrator mufR gultige Benutzer in
folgende Datei einfligen: /var/opt/SUNWsymon/cfg/esusers.

Befindet sich der Name eines Benutzers nicht in dieser Datei, kann sich dieser
Benutzer nicht beim Programm Sun Enterprise SyMON anmelden (né&heres hierzu
finden Sie in nachfolgendem Abschnitt).

Offentliche und private Benutzer

Beim Sun Enterprise SyMON Server-Setup wird die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/
esusers erzeugt, und folgende Benutzer werden automatisch in die Datei aufgenommen:

= espublic
espublic  ist vergleichbar mit einer Gastanmeldung bei einem UNIX-System.
Den Benutzern werden “allgemeine” Zugriffsrechte erteilt. Wenn ein Benutzer
beispielsweise versucht, auf Informationen einer Sitzung zuzugreifen, die auf
einem anderen als seinem eigenen Sun Enterprise SYyMON Server lauft, erhélt er
Zugang als espublic  und kann die Informationen als guest (Gast) einsehen.

= esmaster
esmaster ist vergleichbar mit dem Superuser-Status in UNIX. Die Benutzer
erhalten bei der Anmeldung beim Programm automatisch “admin”-Zugriffsrechte.

Der Administrator muf? die Liste der Benutzer-IDs aller weiteren Benutzer hinzufiigen,
die sich beim Programm Sun Enterprise SyMON anmelden kénnen mussen. Alle
Benutzer in der Datei verfiigen standardmaRig tber “allgemeine” Zugriffsrechte, sofern
ihnen nicht durch das unter “Arbeiten mit Zugriffskontrollisten (ACLs)” auf Seite 286
beschriebene Verfahren weitere Zugriffsrechte erteilt werden.
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Hinweis — Die Benutzernamen espublic  und esmaster koénnen bei der
Installation nicht konfiguriert werden. Sie missen speziell als espublic  und
esmaster definiert sein.

So fugen Sie Sun Enterprise SyMON Benutzer
hinzu

. Melden Sie sich als Superuser an (auf dem Sun Enterprise SyMON Server-Host).

. Bearbeiten Sie die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/esusers . Vergewissern Sie
sich, dal3 der Thnen vorliegende Benutzername der eines gultigen UNIX-Benutzers
ist.

. FUgen Sie den Benutzernamen in eine neue Zeile hinzu.

. Speichern Sie die Datei, und beenden Sie den Editor.

Hinweis — Ein Benutzer, der in die Benutzerliste aufgenommen wird, verfligt
automatisch Uber Standardzugriffsrechte. Naheres hierzu finden Sie unter
“Standardzugriffsrechte” auf Seite 290 und *“Standardzugriffsrechte Uberschreiben”
auf Seite 291.

Weitere Informationen zum Einrichten von Benutzern entnehmen Sie bitte Kapitel 15.

So erteilen Sie einem Benutzer die
Zugriffsberechtigungen esadm, esops oder
esdomadm

. Melden Sie sich als Superuser an.

. Stellen Sie sicher, daf der Benutzer ein gultiger Sun Enterprise SYyMON Benutzer ist.

Hierzu kdénnen Sie den Benutzer in die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/
esusers hinzufugen.

. Bearbeiten Sie die Datei /etc/group

. FUgen Sie den Benutzer nach Bedarf in eine der folgenden Zeilen hinzu: esadm,
esops oder esdomadm.

. Speichern Sie die Datei, und beenden Sie den Editor.
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Starten der Sun Enterprise SyMON
Software

Die Sun Enterprise SYyMON Komponenten werden mit dem Dienstprogramm es-
start  gestartet. Die Syntax fur dieses Dienstprogramm lautet:

# lopt/SUNWsymon/sbhin/es-start - Option(en)

Hinweis — Die Sun Enterprise SyMON Prozesse werden im Hintergrund gestartet,
sofern Sie nicht die Option -i setzen (gultig fur einen einzigen Prozel im
interaktiven Modus). Der Konsolenprozel? wird im Vordergrund ausgefiihrt, so da
er problemlos mit Control-C getdtet werden kann.

Die verschiedenen Mdglichkeiten flr Option(en) sind in TABELLE 3-2 aufgefuhrt.

TABELLE 3-2  Optionen flr es-start

Option Definition

a Staret den Agent

c Startet die Konsole

e Startet den Ereignismanager

f Startet den Konfigurationsmanager

h Listet die Optionen fur das Dienstprogramm es-start  auf

i Startet den Agent im interaktiven Modus; nur gultig fur eine der
Optionena, t, f, I, p oder e

| Startet den Plattform-Agent

p Startet den Topologie-Manager

s Startet den Server

t Startet die Trap-Behandlungsroutine

A Startet alle Komponenten auBler der Konsole. Gleiche Wirkung wie

es-start -aefpst

S Startet den Server und alle Server-Subkomponenten. Gleiche
Wirkung wie es-start -efpst
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Wenn Sie z.B. die Agents und den Server starten mdchten, verwenden Sie die Option
es-start -A . Zum Starten des Agent auf einem Uberwachten Host verwenden Sie
die Option es-start -a

Hinweis — Zum Starten einer beliebigen Sun Enterprise SyMON Komponente auler
der Konsole missen Sie als root angemeldet sein.

Wenn Sie an die zu startenden Prozesse Argumente anfiigen mussen, kdnnen Sie
diese nach o.g. Optionen auffilhren. Mdchten Sie z.B. die Konsole starten und
festlegen, daB sie Anschluf? 2090 verwendet, geben Sie folgenden Befehl ein.

# es-start -c -- -p 2090

Sehen Sie hier die Ublichen Startbefehle:

TABELLE 3-3  Ubliche Startbefehle

Zum Starten von: Befehl

Nur Server es-start -S
Nur Agent es-start -a
Server + Agent es-start -A
Konsole es-start -c

Nach dem Starten anderer Prozesse kann es in der Reaktion der Konsole zu einer
Verzdgerung von einigen Sekunden kommen.

Hinweis — Sie kdnnen mehrere Prozesse gleichzeitig starten. Konsole, Server und
Agent lassen sich beispielsweise mit es-start -Ac starten.

v So starten Sie die Sun Enterprise SYMON Software

1. Wechseln Sie in das Verzeichnis /opt/SUNWsymon/sbin

# cd /opt/SUNWsymon/shin

2. Falls erforderlich, starten Sie den Sun Enterprise SyMON Server mit:

# ./es-start -S
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3. Falls erfordelich, starten Sie den Sun Enterprise SyMON Agent mit:

# .Jes-start -a

4. Geben Sie an der Eingabeaufforderung es-start -c

ein, um die Konsole zu starten.

# .les-start -c

Hinweis — Zum Ausfihren der Sun Enterprise SyMON Konsole missen Sie nicht

als root angemeldet sein.

Das Sun Enterprise SyMON Anmeldefeld (ABBILDUNG 3-1) wird angezeigt.
Informationen zu den Schaltflachen im Anmeldefeld finden Sie in TABELLE 3-4.

- gn Enterporive SyMON Anmsidung

1‘_—{ S

Falwart N

Serwer s Howly s

SUN ENTERPRISE

SyMON [

ABBILDUNG 3-1 Das Sun Enterprise SyMON Anmeldefeld

Rigie gehes Sie inigemis Anmeldrinfermsinssn Fin

O U i Bewndin

In TABELLE 3-4 sind die Schaltflachen des Anmeldefeldes und deren Funktionen

aufgefuhrt.

TABELLE 3-4  Schaltflachen im Sun Enterprise SyMON Anmeldefeld

Schaltflache Funktion

Anmelden Dient dem Benutzer zum Offnen der Anwendung Sun Enterprise SyMON.
Hilfe Zeigt die Online-Hilfe zu diesem Feld an.
Optionen Offnet ein Dialogfeld, in dem die AnschluBnummer fiir Sun Enterprise

SyMON Server und das Sicherheitsmodell fur Meldungen von der Konsole
an Sun Enterprise SyMON Server angegeben werden kdnnen.

Beenden Beendet das Programm.
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5. Melden Sie sich Uber ein gultiges UNIX-Benutzerkonto an. Dieses Konto muf3 in
der Datei /var/opt/'SUNWsymon/cfg/esusers auf dem Sun Enterprise SyMON
Server-Rechner enthalten sein.

Hinweis — Verwenden Sie nicht die Benutzerkonten espublic  oder esmaster .

6. Geben Sie den Hostnamen des Sun Enterprise SyMON Servers in das Feld
“Server-Host” ein.

7. Wenn Sie nicht die Standard-Anschlu3adressen fur Sun Enterprise SyMON
Server verwenden oder die Sun Enterprise SyMON Server-Meldungssicherheit
fur die Konsole setzen mdchten:

a. Klicken Sie die Schaltflache “Optionen”.

b. Geben Sie die RMI-Host-AnschluBnummer fur Sun Enterprise SyMON Server
in das Feld ”Server-Anschlu3” ein.

Weitere Informationen finden Sie unter “Sun Enterprise SYyMON SNMP-
AnschluBadressen neu konfigurieren” auf Seite 303.

c. Klicken Sie auf den Kreis neben der gewlinschten Sicherheitsmeldungs-Option
(ABBILDUNG 3-2).

|

Optionen |

Sicherheit fiir Konsole/Server—Meldungen

i) Keine Meldungsauthentizierung (nur Authentizierung der Benutzeranmeldung)
im) Authentizierung der KonsalefServer—Weldungen ("Wite]")

i) Authentizierung der KonsalefSerentonsole -Meldungen ("Hoch")

Server—-Anschlull Nr.: |2099

0K | Abbrechen

ABBILDUNG 3-2 Dialogfeld fiir Sun Enterprise SyMON Anmeldeoptionen

Die Optionen bieten Ihnen die Wahl zwischen:

= Keine Meldungsauthentizierung: Hiermit wird nur die Benutzeranmeldung auf
Echtheit gepruft. Meldungen zwischen Konsole und Server werden nicht auf
Echtheit gepruft.
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= Authentizierung der Konsole/Server-Meldungen: Hiermit prift der Server die
Echtheit der von der Konsole stammenden Meldungen. Die Konsole prift jedoch
nicht die Meldungen vom Server.

= Authentizierung der Konsole/Server/Konsole-Meldungen: Hiermit prifen
sowohl Konsole als auch Server die gegenseitigen Meldungen.

d. Klicken Sie auf OK.

8. Kontrollieren Sie, ob Sie alle Informationen richtig in das Sun Enterprise SyMON
Anmeldefenster eingegeben haben (ABBILDUNG 3-1).

9. Klicken Sie auf die Schaltflache “Anmelden” im Sun Enterprise SyMON
Anmeldefenster, um sich bei der Sun Enterprise SYyMON Konsole anzumelden.

In der Statuszeile wird folgende Meldung angezeigt:
“Anmeldung erfolgreich verlaufen. Konsole wird gestartet. ”

Das Hauptkonsolenfenster wird ge6ffnet (ABBILDUNG 3-3).

Hinweis — Wenn die Softwareversion der Konsole nicht mit derjenigen des Servers
Uibereinstimmt oder lhre Lizenz abgelaufen ist, wird vor dem Offnen des
Hauptkonsolenfensters eine Warnung angezeigt.

= Burt EVISipElad Sy [
Dafel  Eearbeden  AssickE  Gehe ru Werkoeupe i
(HaE o7 < )
LN Veretkllunpiolameling litrrklick liher Bemala-Siaius
Dufault Damain (omed = Qo | @ | &0 @0 =0
E [imbu 1 Ciorrmem rosirion: Defaul Demain |

* B Gebonde &
B Compuee TCH
= BB -

2 ——_— =

Cormparer T

Compusr TCD Crmpains 103
Commpanei 1L

ABBILDUNG 3-3 Sun Enterprise SyMON Hauptkonsolenfenster
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Beenden und Anhalten der Sun
Enterprise SyMON Software

Die Konsole beenden Sie Uber das Hauptkonsolenfenster und die Server- und Agent-
Komponenten Uber ein Shell-Fenster.

Die Sun Enterprise SYMON Server- und Agent-Komponenten werden mit dem
Dienstprogramm es-stop angehalten. Die Syntax lautet:

# lopt/SUNWsymon/sbin/es-stop - Option(en)

Die mdglichen Option(en) sind in TABELLE 3-5 aufgelistet

TABELLE 3-5  Optionen fur es-stop

Option Definition

a Halt den Agent an

e Halt den Ereignismanager an

f Halt den Konfigurationsmanager an

h Listet die Optionen fur das Dienstprogramm es-stop  auf

| Halt den Plattform-Agent an

p Halt den Topologie-Manager an

S Halt den Server an

t Halt die Trap-Behandlungsroutine an

A Halt alle Komponenten aufler der Konsole an

S Halt den Server und alle Server-Subkomponenten an (Trap-Handler,

Topologie-Manager, Konfigurationsmanager und Ereignis-Manager)

Hinweis — Zum Anhalten von Sun Enterprise SyMON Server und Agents missen
Sie als root angemeldet sein.
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v So beenden Sie die Sun Enterprise SyMON
Konsole

1. Wahlen Sie “Datei” O “Beenden” in der Menuleiste oder im
Hauptkonsolenfenster.

Das Dialogfeld “Sun Enterprise SYyMON beenden” wird angezeigt (ABBILDUNG 3-4).
2. Klicken Sie die Schaltflache “Beenden”, um die Anwendung zu beenden, oder
“Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

—| sun Enterprise SYMON beenden |

Midchten Sie Sun Enterprise SyMOMN beenden?

1 | Beenden | | Abbrechen |

ABBILDUNG 3-4 Das Dialogfeld “Sun Enterprise SyMON beenden”

v So halten Sie Sun Enterprise SyMON Server und
Agents an

e Geben Sie zum Anhalten der Sun Enterprise SyMON Agents und der Server-
Subkomponenten folgenden Befehl ein:

# lopt/SUNWsymon/shin/es-stop -A
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KAPITEL

4

Arbeiten mit Sun Enterprise
SyMON Verwaltungsdomains

Eine Sun Enterprise SyMON Verwaltungsdomain (oder Verwaltungsdomane) ist
eine Sammlung beliebiger Ressourcen, die sich tber einen ganzen Campus oder
einzelne Gebaude, Hosts, Netzwerke, Teilnetze, Verknipfungen usw. erstrecken
kann. Eine “Domain-Sammlung” ist hierarchisch organisiert.

Hinweis — Mit der Bezeichnung “Domain” ist in diesem Dokument eine Sun
Enterprise SyMON Verwaltungsdoméane gemeint. Verwechseln Sie diese bitte nicht
mit der Verwendung von “Domain” fur andere Produkte oder Dokumente von Sun.
Genauere Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 4.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

= Stammdomains setzen

= Domain-Manager wéhlen

= So erstellen Sie Domains

= Domains populieren

= So wahlen Sie eine Domain

= So l6schen Sie eine Domain

= So setzen Sie eine entfernte Domain

= Setzen der Sicherheitsoptionen einer Domain

Die Sun Enterprise SyMON Software kann mehrere Hosts tiberwachen. Damit Sie
Ihre Uberwachungsaufgaben so effektiv wie méglich erledigen kénnen, sind Hosts
bei der Sun Enterprise SYyMON Software in Gruppen organisiert. Die grof3te
Ubergeordnete (héchste Ebene) Gruppe ist eine Domain. Eine Domain ist eine
Gruppierung beliebiger Hosts, Teilnetze, Netzwerke, Gebaude usw.

Sie kdnnen eine oder auch mehrere Domains mit eindeutigen Namen erstellen.

Jede Domain besteht aus einem oder mehreren hierarchisch angeordneten Mitgliedern.
So koénnen Sie beispielsweise eine Domain bestehend aus samtlichen Hosts eines
Gebéaudes oder auch eines ganzen Campus erzeugen.
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Hinweis — Uberlegen Sie in Ruhe, wie Sie Ihre Hosts am besten in Domains
organisieren sollten.

Empfiehlt es sich fur Sie, zur Organisation lhrer Hosts Untergruppen in den
Domains zu erzeugen? Bei mehreren hundert Hosts ware es zum Beispiel
unpraktisch, alle Hosts einzeln in eine Domain einzubinden.

Sie kdnnen eine Domain in einen Satz kleinerer Gruppen, wie z.B. Campusse,
unterteilen. Eine Hauptsitz-Domain kdnnte beispielsweise aus mehreren Campus-
Standorten bestehen (ABBILDUNG 4-1).

—| Sun Enterprise SUMON
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

<0 Q)

SYyMON Verwaltungsdomains iJberblick iiber Dom:

| Hauptsitz v | i@o (1R

Position: Hauptsitz/Campus!Gebiude Bf19

@ E Gebiude B
@ 258 104150151 52
@ % mpkiz—238-n

@ ﬁ Giruppe A
Host-Rechner A

E Host-Rechner B Host-Rechner B

ABBILDUNG 4-1 Beispiel-Domain

Diese Campus-Standorte kdnnen wiederum in Untergruppen, z.B. Gebaude,
unterteilt werden. Auch jedes Geb&ude 1aRt sich in kleinere Gruppen, z.B.
Netzwerke, Teilnetze und Gruppen, aufspalten. Die Gruppen bestehen dann
schlieBlich aus einzelnen Hosts.

In diesem speziellen Beispiel lautet die hierarchische Ordnung von oben nach unten:
Domain, Campus, Gebdude, Netzwerk, Teilnetz, Gruppe und einzelne Hosts.
Genaue Anweisungen zur Erstellung von Domains finden Sie unter “So erstellen Sie
Domains” auf Seite 56.
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Starten der Sun Enterprise SyMON
Software

Wenn Sie die Software zum ersten Mal starten, 6ffnet sich ein Dialogfeld
(ABBILDUNG 4-2) mit der Aufforderung, eine Stammdomain zu setzen. Dabei handelt
es sich um die Domain, die beim Start der Konsole angezeigt werden soll.

Stammdomain setzen

Demains

Javelin
saturno
Urano
Yega,

Default Domain

Als Stammdomain setzen || Schlielken H Hilfe

ABBILDUNG 4-2 Das Dialogfeld “Stammdomain setzen”

Bei der Installation wird automatisch eine Standarddomain (mit dem Namen lhres
Server-Host) erzeugt.

e Unternehmen Sie einen der folgenden Schritte:

= Wahlen Sie die Standarddomain, und klicken Sie die Schaltflache “Als
Stammdomain setzen”. Die vorgegebene Domain ist somit als Stammdomain
eingestellt und wird angezeigt. Néheres hierzu finden Sie unter “Stammdomains
setzen” auf Seite 52.

= Wabhlen Sie die Standarddomain, und klicken Sie die Schaltflache “Gehe zu”.
Die vorgegebene Domain wird im Hauptkonsolenfenster angezeigt.
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Die vorgegebene Domain besteht aus einem einzigen Objekt, Ihrem Server-Host.
= Um das Hauptkonsolenfenster kennenzulernen, lesen Sie Kapitel 7.
« Um die Uberwachungs-Features kennenzulernen, lesen Sie Kapitel 8.

= Wenn Sie weitere Domains erzeugen mdchten, lesen Sie bitte “So erstellen Sie
Domains” auf Seite 56.

= Wenn Sie weitere Objekte in IThrer Domain erstellen mochten, lesen Sie bitte
“Domains populieren” auf Seite 57.

v Stammdomains setzen

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie die Schaltflache “Als Stammdomain setzen” (ABBILDUNG 4-2) im
Dialogfeld “Stammdomain setzen”.

= Wabhlen Sie “Datei” 0 “Stammdomain setzen” im Sun Enterprise SyMON
Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 4-3).

Das Meni “Datei”

Sun Enterprise SYrON
Date- | Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

|

Domain—Manager...
Manager fiir entfernte Domains...
Stammdomain setzen...

iberblick iik

@2 | d

Meldungen der S¥yMOMN-Konsole...
Beenden r

Position: Default Domain

ABBILDUNG 4-3 Das Menu “Datei” in Sun Enterprise SyMON

Das Dialogfeld “Stammdomain setzen” (ABBILDUNG 4-4) wird angezeigt.
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=] Stammdomain setzen

Darmains

javelin

saturno

uranao

vega

Default Domain

Als Stammdomain setzen || Schlielben H Hilfe

ABBILDUNG 4-4 Das Dialogfeld “Stammdomain setzen”

2. Wahlen Sie die als Stammdomain gewiinschte Domain.
Die gewahlte Domain wird hervorgehoben.

3. Klicken Sie die Schaltflache “Als Stammdomain setzen”.

Am unteren Rand des Dialogfeldes “Stammdomain setzen” wird folgende Meldung
angezeigt.

Stammdomain wird gesetzt...Bitte warten Sie.

Wenn die Stammdomain fertig eingestellt ist, erscheint folgende Meldung:

Stammdomain erfolgreich gesetzt.

4. Klicken Sie die Schaltflache “SchlieRen™.

Das Hauptkonsolenfenster wird aktualisiert und die Stammdomain angezeigt
(ABBILDUNG 4-5).

Nun empfiehlt es sich, die Domain zu populieren. N&heres hierzu finden Sie unter
“Domains populieren” auf Seite 57.
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—| Sun Enterprise SUMON
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

R aE Q7

SYMOMN Verwaltungsdomains berblick i
| Default Domain (Home) v i@o

Position: Default Domain

100000 Campus A

ABBILDUNG 4-5 Stammdomain

54

Domains erstellen

Mit der Sun Enterprise SyMON Software kénnen Sie Domains im Domain-
Managerfenster erzeugen.

v Domain-Manager wahlen

e Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Datei” 0 “Domain-Manager”
(ABBILDUNG 4-3).

Der Domain-Manager wird angezeigt (ABBILDUNG 4-6).
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Domain-Manager |

Domains | | Hinzufiige... |
javelin
saturno | Sicherheit.. |
Regional Bira 1
Regional Biro 2 | Lischen |
Default Domain
| Gehe zu |
| Verweis |

Stammdomain:Default Domain

| Stammdomain setzen |

schlieben | Hilfe

ABBILDUNG 4-6 Domain-Manager

Hinweis — Einige Schaltflachen im Domain-Manager sind erst dann verflgbar,
wenn Sie eine Domain gewahlt haben.

TABELLE 4-1  Schaltflaichen im Domain-Manager

Schaltflache Beschreibung

Hinzufligen Offnet das Dialogfeld “Domain erstellen”.

Sicherheit Offnet den Attribut-Editor mit dem Register “Sicherheit” fiir die
markierte Domain.

Loschen Loscht die gewéhlte Domain und all ihre Mitglieder.

Gehe zu Aktualisiert dasHauptkonsolenfenster und zeigt die gewahlte Domain.
Eine Domain kann auch durch Doppelklicken der gewiinschten Domain
angezeigt werden.

Verweis Fagt die gewahlte Domain in die aktuelle Domain ein.

Stammdomain
setzen

Setzt die gewahlte Domain als die Domain, die bei jedem Start der
Konsole angezeigt wird. Naheres hierzu finden Sie unter
“Stammdomains setzen” auf Seite 52.
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v So erstellen Sie Domains
1. Wéhlen Sie “Datei” 0 “Domain-Manager” (ABBILDUNG 4-3) im
Hauptkonsolenfenster.
Der Domain-Manager wird getffnet (ABBILDUNG 4-6).
2. Im Domain-Manager klicken Sie auf “Hinzuftigen”.
Das Dialogfeld “Domain erstellen” wird angezeigt (ABBILDUNG 4-7).

—| Domain erstellen |

Domain—Name: |

[vl] Jetzt populieren

| Erstellen | Ahhrer_:hen|

ABBILDUNG 4-7 Das Dialogfeld “Domain erstellen”

3. Geben Sie den Namen fur die neue Domain in das Feld “Domain-Name” ein.
4. Wenn die Domain zu diesem Zeitpunkt noch nicht populiert werden soll, darf das
Kontrollkéstchen neben “Jetzt populieren” nicht markiert sein.

Mit der vorgegebenen Auswahl 6ffnet die Sun Enterprise SyMON Software direkt
nach der Erstellung einer Domain ein Dialogfeld, Gber das Sie den
Ermittlungsmanager starten kénnen. Ndheres zum Ermittlungsmanager finden Sie
in Kapitel 6.

5. Klicken Sie die Schaltflache “Erstellen”.
6. Erstellen Sie weitere Domains, oder populieren Sie Ihre Domain manuell.

Wenn Sie nicht Gber die zum Erstellen von Domains erforderlichen
Sicherheitsberechtigungen verfiigen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
Naheres zur Sicherheit finden Sie in Kapitel 15.
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Domains populieren

Nachdem Sie Ihre Domain(s) erstellt haben, kénnen Sie diese (und die ihnen
untergeordneten Gruppen) populieren. Zum Einbinden von Hosts und anderen
Ressourcen in eine Domain stehen Ihnen drei verschiedene Methoden zur Verfligung:

= Populieren mit dem Ermittlungsmanager—siehe hierzu Kapitel 6.
Der Ermittlungsmanager durchsucht das Netzwerk nach Ressourcen. Dies ist die
Standardmethode zum Populieren einer neu erstellten Domain. Die moglicherweise
langwierige Suche kann durch Vorgabe von Beschrankungen verkirzt werden.

= Populieren mit dem Ermittlungsmanager in programmierten Intervallen unter
Verwendung der Zeitplan-Feature—siehe hierzu “Starten des Fensters
“Ermittlungsanfragen”” auf Seite 96. Sie kdnnen wahlen, ob die Suche sttindlich,
taglich, wochentlich oder monatlich erfolgen soll. Diese Funktion ermdglicht eine
regelméaRige Suche nach neuen verwalteten Objekten im Netzwerk.

= Populieren von Hand Uber das Meni “Objekt erstellen”—siehe hierzu Kapitel 5.
Mit dieser Methode kénnen Sie Objekte einzeln einbinden, was sich bei einer
geringen Anzahl bekannter Ressourcen anbietet. Wenn Sie beispielsweise einen
neuen Host installiert haben, kénnen Sie den Host mit “Objekt erstellen” sofort in
die lokale Domain einbinden.

Domains verwalten

Die erstellten Domains kdnnen Sie nun verwalten.

Domains wahlen

Die vorhandenen Domains kénnen im Fenster des Domain-Managers (ABBILDUNG 4-6)
oder im Sun Enterprise SYyMON Hauptkonsolenfenster aufgelistet werden.

So wahlen Sie eine Domain

. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:
= Wabhlen Sie “Datei” O “Domain-Manager” im Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 4-3).

= Im Hauptkonsolenfenster klicken Sie auf das Pulldown-Meni “SyMON
Verwaltungsdomains” (ABBILDUNG 4-8).

Es wird die aktuelle Domainliste angezeigt.
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Sun Enterprise Syl

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

248 QF

SYMOMN Verwaltungsdomains iJbertk
Default Domain {(Home) - o
javelin
saturno

urano

Regional Biiro 1
Regional Biiro 2
veqa

ABBILDUNG 4-8 Sun Enterprise SyMON Hauptkonsolenfenster mit einer Liste der aktuellen
Domains

. Klicken Sie auf die Domain, die angezeigt werden soll.

Das Hauptkonsolenfenster wird aktualisiert und zeigt die gewahlte Domain.
Auf der Schaltflache “SyMON Verwaltungsdomains™ ist nun der Name der
gewahlten Domain zu sehen.

Domains léschen

Zum Loschen von Domains mussen Sie Uber die erforderlichen Sicherheitsberechtigungen
verfugen. Weitere Informationen zur Sun Enterprise SyMON Sicherheit finden Sie in
Kapitel 15.

So l6schen Sie eine Domain

Achtung — Durch das Loschen einer Domain werden auch alle Mitglieder dieser
Domain geldscht.

. Markieren Sie im Fenster des Domain-Managers den Namen der zu léschenden

Domain.

. Klicken Sie die Schaltflache “Ldschen”.

Das Dialogfeld “Léschen der Domain bestatigen” (ABBILDUNG 4-9 oder
ABBILDUNG 4-10) wird angezeigt.
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|

Ldschen der Domain bestatigen

[l&. Diese Domain lischen?
=

Avelin

Durch Ldschen dieser Domain werden alle Chiekts in

der Dormain geldscht. Chjekts in anderen Domains, die entweder auf
diese Dormain oder deren Chjekts verveisen, nehmmen einen
irationalen Satus an. Diese referenziersn Chiskte

missen sepamt geldscht werden.

Laschen Abbrechen

ABBILDUNG 4-9 Das Dialogfeld “Ldschen der Domain bestéatigen™

|

Ldschen der Domain bestatigen

[l&. Diese Domain lischen?
=

@J Orione

Wenn Sie fodfabren, wird die aktuell angezeigte Domain
geldscht. Indiesem Fall wird SO zu der
Darmain dbergehen, die Sie zuletzt eingesehen hakben.

Durch Ldschen dieser Domain werden alle Chiekts in

der Dormain geldscht. Chjekts in anderen Domains, die entweder auf
diese Dormain oder deren Chjekts verveisen, nehmmen einen
irationalen Satus an. Diese referenziersn Chiskte

missen sepamt geldscht werden.

Laschen Abbrechen

ABBILDUNG 4-10 Das Dialogfeld “Léschen der Domain bestatigen” fur die aktuelle Domain
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3. Klicken Sie auf “L6schen”.
Im Dialogfeld “Léschen der Domain bestéatigen” wird folgende Meldung angezeigt.

Domain wird geldscht...Bitte warten Sie.

Wenn die Domain erfolgreich geldscht wurde, schlie3t sich das Dialogfeld, und der
Domain-Manager aktualisiert die Domainliste.

4. Klicken Sie die Schaltflache “Schlieen” im Domain-Manager.

Uberwachung entfernter Domains

Entfernte Domains sind Domains, die in anderen SyMON Server-Kontexten erstellt
wurden. Eine Erklarung der Server-Kontexte finden Sie in Kapitel 15.

Wenn ein Objekt in einem anderen Server-Kontext fur Sie von Interesse ist, kdnnen
Sie die entfernte Ressource berwachen, indem Sie in Ihre lokale Domain einen
Verweis auf die entfernte Domain einfiigen. Sie haben aber nicht die Mdglichkeit, die
entfernte Ressource zu verwalten, es sei denn, Sie melden sich von lhrem aktuellen
SyMON Server-Kontext ab und beim entfernten an. Die tUberwachten Eigenschaften
einer Ressource kdnnen Sie nur dann verwalten, wenn der SyMON Agent dieser
Ressource die Ereignisverwaltungsinformationen an den SyMON Server sendet, der
mit Ihrer Konsole verbunden ist. StandardmaRig erteilt die SyMON Sicherheit fur
entfernte Domains nur die “ausschlielliche Leseberechtigung”. Néheres zur SyMON
Sicherheit finden Sie in Kapitel 15.

Hinweis — Durch einen Verweis auf eine entfernte Domain lassen sich deren
Ressourcen lediglich tberwachen. Die Uberwachten Eigenschaften einer entfernten
Ressource kdnnen nicht verwaltet werden.

Beispiel: Ihr aktueller SyMON Server-Kontext befindet sich in der Domain
“Hauptsitz” und ein entfernter SyMON Server-Kontext in “Gebietsbiro 1”.

Bei Abwesenheit der Angestellten im Gebietsbiiro 1 kénnen die
Systemadministratoren im Hauptsitz die Domains des Gebietsbiiros tGberwachen,
indem Sie Verweise auf diese entfernten Domains in ihren Hauptsitz-Server-Kontext
einfigen. Wenn ein Notfall eintritt, kénnen die Administratoren im Hauptsitz
unverzuglich einen Administrator des Gebietsbiros 1 benachrichtigen.

Hinweis — Uber entfernte Domains lassen sich kritische Ressourcen standig tiberwachen.
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Es soll nun anhand eines Beispiels dargestellt werden, wie die Fernverwaltung
funktioniert. In folgendem Schaubild Gberwacht Domain A die Objekte 1 und 2 (die
der Domain A zugeordnet sind) direkt und die Objekte 3 und 4, die der Domain B
angehoren, fern (“remote”). Beachten Sie, daR Domain A die Objekte 3 und 4 nicht
Uberwachen kann, ohne auf die entfernte Domain B zuzugreifen.

Domain A

v

Domain B

Objekt 1

Objekt 2

Objekt 3

Objekt 4

ABBILDUNG 4-11 Entfernte (remote) Domain

Achtung — Erzeugen Sie keine Domain mit zirkularem Verweis (Verweis auf die
Domain selbst).

Erstellen Sie beispielsweise keine Domain (Domain A) mit Verweis auf eine andere
Domain (Domain B), die ihrerseits einen Verweis auf Domain A enthalt.

Domain A

v

*

Domain B

Objekt 1

Objekt 2

Objekt 3

Objekt 4

ABBILDUNG 4-12 Entfernte Domain - Zirkularer Domain-Verweis

Wenn es jedoch erforderlich ist, daR sich die beiden Domains gegenseitig
Uberwachen, erstellen Sie zur Vermeidung eines zirkuldren Verweises wie folgt ein
Domainmitglied (z.B. eine Gruppe) unter den Domains A und B.
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| v

Domain A Domain B
4 |
Gruppe 1 Gruppe 2
Objekt 1 Objekt 2 Objekt 3 Objekt 4

ABBILDUNG 4-13 Entfernte Domains - Einrichtung fir eine erfolgreiche gegenseitige
Uberwachung

Bei einer derartigen Konfiguration kann Domain A auf Gruppe 2 unter Domain B
verweisen und Domain B auf Gruppe 1 unter Domain A.

v So setzen Sie eine entfernte Domain

1. Im Hauptkonsolenfenster wahlen Sie “Datei” 0 “Manager fur entfernte
Domains” (ABBILDUNG 4-3).

Das Dialogfeld “Manager fiur entfernte Domains” wird getffnet (ABBILDUNG 4-14).
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~| Manager flr entfernte Domains

Domains

Jawelin

Regicnal Biiro 1
Regicnal Bilro 2

Default Domain (orione)

Yorsicht: Ein zirkularer Domainverweis wird nicht unterstiitzt.
Naheres entnehmen Sie bitte der Online—Hilfe.

Manager fiir entfernte Topologien:

Host [mwelin | Anschlulh [164
| Domains auflisten " Verweis " Schliellen |

ABBILDUNG 4-14 Manager fur entfernte Domains

. Geben Sie den Namen des entfernten Servers in das Feld “Host” ein und, falls
erforderlich, die entsprechende Portnummer in das Feld “Anschlul3”.

StandardmaRig ist der Topologie-Manager auf dem Server an Port 164 installiert.

. Klicken Sie die Schaltflache “Domains auflisten”.
Es wird eine Liste der Domains auf dem entfernten Server angezeigt.

. Klicken Sie auf die zu referenzierende Domain.
Die gewahlte Domain wird hervorgehoben.

. Klicken Sie die Schaltflache “Verweis”.

Die markierte Domain wird in der aktuell im Hauptkonsolenfenster
(ABBILDUNG 4-15) gewéhlten Domain als Referenzdomain eingebunden.
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ABBILDUNG 4-15 Verweis auf eine entfernte Domain

Attribut-Editor fur eine Domain

Der Attribut-Editor einer Domain liefert zusétzliche Angaben Uber die gewéhlte
Domain und die ihr Verhalten bestimmenden Regeln. Verwenden Sie den Attribut-
Editor zum Bearbeiten der Sicherheitsinformationen einer Domain.

Hinweis — In jedem Attribut-Editor werden je nach Art des Attribut-Editors ein
oder mehrere Registerschaltflaichen angezeigt. Welcher Attribut-Editor gedffnet
wird, hangt vom gewahlten Objekt ab.
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v Setzen der Sicherheitsoptionen einer Domain

1

FUhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Offnen Sie den Attribut-Editor einer Domain, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf das Symbol der gewtinschten Domain klicken und im Popup-Menu
der Hierarchie-Ansicht den Eintrag “Attribut-Editor” markieren.

Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Datei” O “Domain-Manager”.
Waéhlen Sie dann eine Domain und klicken Sie die Schaltflache “Sicherheit”.

Klicken Sie, sofern nicht bereits erfolgt, das Register “Sicherheit”
(ABBILDUNG 4-16).

Geben Sie den/die Namen der Benutzer- und Administratorengruppen in die
entsprechenden Felder ein.

Naheres hierzu finden Sie in Kapitel 15.

Schlie3en Sie den Vorgang durch einen der folgenden Schritte ab;

Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestitigen und das Fenster
gedffnet zu lassen.

Klicken Sie “Rucksetzen”, um die Standardparameter des Attribut-Editors
wiederherzustellen.

Klicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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—| Attribut—Editor

Objektbezeichnung: Computer TC2
Objektposition:

Sicherheitsstufen Benutzer

Administrator: | hans

Bediener: |

Allgemein: |

Gruppen

Administrator: |esadm

Bediener: | ES00S

Allgemein: |ANYGROUP

SNMP-Communities

Administratoren: |

Bediener: |

Allgemein: |public

0K || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 4-16 Attribut-Editor fir eine Domain
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KAPITEL

5

Objekte

In diesem Kapitel wird die Erstellung und Uberwachung von Objekten beschrieben.

Dieses Kapitel enthélt folgende Informationen:

= So erstellen Sie Knoten

= So erstellen Sie Modulobjekte

= So erstellen Sie Gruppen

= So erzeugen Sie Composite-Objekte

= So erstellen Sie Segmente

= S0 verbinden Sie Objekte miteinander
So kopieren Sie Objekte

So kopieren Sie eine Objektgruppe

So bearbeiten Sie Objekte

So schneiden Sie Objekte aus und fiigen sie an anderer Stelle ein
So l8schen Sie Objekte

Sun Enterprise SyMON Objekte sind Teile (auch Knoten oder Nodes) eines
Netzwerks, bei welchen es sich um Hardware- und Softwarekomponenten wie Hosts
(Workstations und Server), Drucker, Router, Module usw. handeln kann.

Selbst ein Segment eines Netzwerks kann ein Objekt sein.

Hinweis — Zusatzliche Informationen entnehmen Sie bitte lhrer
Ergédnzungsdokumentation, in der Sie wichtige hardwarespezifische Hinweise zum
Erstellen von Objekten finden.

Um ein Objekt zu Gberwachen oder zu verwalten, erstellen Sie einen Knoten, der
dieses Objekt in einer Domain oder Gruppe darstellt. Wenn die Gruppe noch nicht
vorhanden ist, missen Sie diese zuerst erzeugen.

Sie kdnnen eine oder mehrere Domains mit Knoten fir mehrere Objekte
(wie Workstations und andere mit dem Server verbundene Geréte) erstellen und
Uberwachen oder verwalten. Naheres zu Domains finden Sie in Kapitel 4.
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Knoten erstellen

Knoten (oder Nodes) werden tber das Pulldown-Men( “Bearbeiten” im
Hauptkonsolenfenster erstellt.

So erstellen Sie Knoten

Hinweis — Bevor Knoten erzeugt werden kénnen, muB bereits eine Domain
vorhanden sein. Die Erstellung von Domains wird im Abschnitt “So erstellen Sie
Domains” auf Seite 56 erklart.

. Wahlen Sie in der Hierarchieansicht des Hauptkonsolenfensters die Domain, in

welcher das neue Objekt erstellt werden soll.

Wahlen Sie die niedrigste Ebene der Domain, in welcher das neue Objekt erstellt
werden soll.

Mdchten Sie beispielsweise einen Knoten in ein Gebaude einfligen, das sich auf
einem Campus einer Domain befindet, dann wahlen Sie das Gebaude als niedrigste
Gruppe in der Domain.

. Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0 “Objekt erstellen”

(ABBILDUNG 5-4).

Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” wird getffnet. Standardmafig wird darin
das Register “Knoten” angezeigt (ABBILDUNG 5-1).
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~| Topologie—Objekt erstellen

rGruppe rCumpusite |/|{nuten rSEgment|

Uberwachung via: |5',-rl'-.-'IDN Agent — Host v|

Knotenbezeichnung: =g

Beschreibung:

Hostname: |Corputer X |

IP-Adresse: | |Anschlub: [161

0K || Anwenden || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 5-1 Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” mit dem Register “Knoten”

3. Konfigurieren Sie den neuen Knoten im oberen Bereich des Fensters “Topologie-
Objekt erstellen”:

a. Klicken Sie die Schaltflache “Uberwachung via”, um das Pulldown-Menii zu
offnen, und wéhlen Sie dann die Software oder den Agent fiir die Uberwachung
des neuen Knotens.

Es stehen sieben Agent- und Uberwachungskategorien zur Verfiigung

(TABELLE 5-1). Wenn fur das gewdhlte Objekt kein Agent verfugbar ist,
funktioniert in der Regel SNMP Ping. Wenn Sie weder einen vorhandenen Agent
nocht den Befehl ping waéhlen, schlégt die Erstellung fehl.
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TABELLE5-1  SyMON Uberwachungsarten

Typ

Beschreibung

Wirkung

SyMON Agent —
Host

SyMON Agent -

Modul

Agent - Plattform
SNMP Proxy

SNMP Ping

ICMP Ping

Nicht Gberwacht

Uberwachung und Verwaltung eines Host mit
aktivem, installiertem und laufendem SyMON
Agent.

Uberwachung und Verwaltung eines Moduls
mit aktivem, installiertem und laufendem
SyMON Agent.

Naheres siehe Ergdnzungsdokumentation.

Uberwachung und Verwaltung des Gerits
durch einen SYMON Agent, auf dem ein
SyMON Proxy-Modul fir dieses Gerat
ausgefuhrt wird (das Proxy-Modul muf} zuvor
Uber das Dialogfeld “Modul laden” in den
SyMON Agent geladen werden; siehe Kapitel
12.). FUr die Kommunikation zwischen dem
SyMON Topologiemanager und dem SyMON
Agent wird SNMPv2 usec verwendet. Je nach
Proxy-Modul lauft die Kommunikation
zwischen dem SyMON Agent und dem
entfernten Gerat tber SNMPv1 oder SNMPv2.

Uberwachung des Gerates durch den SNMP-
Befehl ping . Die Kommunikation zwischen dem
SyMON Topologiemanager und dem Gerat
erfolgt iber SNMPV1. (Fur Geréte, die mit dem
SNMP-Befehl ping Uberwacht werden, stehen
keine Verwaltungsmaglichkeiten zur Verfigung.)

Uberwachung des Gerates durch den ICMP
(Internet Control Message Protocol)-Befehl
ping . (Fur Gerate, die mit dem ICMP-Befehl
ping Uberwacht werden, stehen keine
Verwaltungsmdoglichkeiten zur Verfiigung.)

Der erstellte Knoten kann nur angezeigt
werden. Sein Zustand wird nicht tiberwacht.

Der Zustand des SYyMON Agent auf dem
Host kann tberwacht werden. Das
Detailangabenfenster des SyMON Agent
Host enthalt Register wie z.B. “Info”,
“Browser”, “Alarme”. Die Entitatenabfrage
im Register “Info” lautet ahost .

Der Zustand des SYMON Moduls auf dem
Agent Host kann Uberwacht werden. Das
Detailangabenfenster enthalt die Register
“Info” und “Browser”. Die Entitatenabfrage
im Register “Info” lautet amod.

Die Daten des Proxy-
Uberwachungsmoduls sind sichtbar. Das
Detailansichtfenster enthalt die Register
“Info” und “Browser”.

Die Entitdtenabfrage im Register “Info”
lautet aprox .

Es kann die Verfugbarkeit des SNMP
Agents auf dem Gerét Gberwacht werden.
Das Detailangabenfenster enthélt nur das
Register “Info”. Die Entitatenabfrageart im
Register “Info” lautet snmp.

Es kann die Méglichkeit des Zugriffs auf
das Gerat Uberwacht werden. Das
Detailangabenfenster enthélt nur das
Register “Info”. Die Entitatenabfrageart im
Register “Info” lautet ping .

Es werden keine Geréateaspekte tberwacht.
Das Detailangabenfenster enthélt nur das
Register “Info”. Die Entitatenabfrageart im
Register “Info” lautet dummy
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b. Wéhlen Sie gegebenenfalls die erforderliche Art im Pulldown-Menu des Feldes
“Typ”.
Die Listen der Auswahlmadglichkeiten unterscheiden sich in Abhéngigkeit von
der im vorigen Schritt gewéhlten Uberwachungsart stark voneinander.

Hinweis — Weitere Informationen zum Erstellen von Objekten mit lhrer speziellen
Plattform finden Sie in der Ergdnzungsdokumentation.

TABELLE 5-2  Verfugbare Optionen im Pulldown-Menu “Typ”

Uberwach- SyMON Agent - SyMON Agent -

ung durch Host Modul SNMP Proxy SNMP Ping ICMP Ping Nicht Gberwacht

Typ Workstation,  Lokales Router, Router, Router, Drucker,

Server Modul Konzentrator, Konzentrator Konzentrator Workstation,

Workstation, Workstation, = Workstation,  Router,
Drucker, Drucker, PC, Konzentrator
PC, PC, Server Server,
Server Server PC

4.

c. Falls erforderlich, scrollen Sie durch das Fenster “Topologie-Objekt erstellen”
und wéhlen ein Objekt.

Bei einigen Uberwachungsarten wird in der rechten Seite des Fensters
“Topologie-Objekt erstellen” der Symbolsatz fur das gewéahlte Objekt angezeigt.
Die Symbole werden nach Erstellung des Knotens in der Hierarchie- und der
Topologieansicht des Hauptkonsolenfensters gezeigt.

d. (Optional) Erzeugen Sie im Feld “Knotenbezeichnung” einen eindeutigen
neuen Namen.

e. (Optional) Sie kdnnen nun eine Beschreibung des Knotens eingeben.
Geben Sie in die untere Halfte des Fensters “Topologie-Objekt erstellen” die
erforderlichen Informationen ein.

Je nach dem in Schritt 1 gewéhlten Agent oder Uberwachungstyp kénnen die Fragen im
unteren Fensterbereich voneinander abweichen. Fur die Auswahl “Nicht Gberwacht” sind
keine weiteren Angaben erforderlich; bei den meisten Agents oder Uberwachungsarten
werden Sie hingegen aufgefordert, folgende Informationen einzugeben:

= Hostname des Knotens
= IP-Adresse des Knotens

Sie kdnnen entweder Hostnamen oder IP-Adresse oder aber beides eingeben. Kommt es
zwischen Hostnamen und IP-Adresse zu einem Konflikt, so hat der Hostname Vorrang.

Bei der Wahl einiger Agents oder Uberwachungsarten werden Sie auRerdem nach
einer oder mehreren der folgenden Informationen gefragt:

= AnschluBnummer des Sun Enterprise SYyMON Agent (Standard ist 161)
= Hostname und IP-Adresse des Proxys
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» Lese/Schreib-SNMP-Communities
= Modulname

5. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

» Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um diesen Vorgang abzubrechen.

Am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt erstellen” wird folgende Meldung
angezeigt:

Knoten wird erstellt... Bitte warten Sie.

= Bei einem erfolgreichen Abschlul? des Vorgangs wird das Hauptkonsolenfenster
aktualisiert und der neue Knoten angezeigt.

= Schlagt die Erstellung fehl, wird am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt
erstellen” eine Fehlermeldung ausgegeben. Eine mdgliche Fehlerursache ist, dal? Sie
nicht tber die zur Erstellung dieses Knotens erforderlichen Rechte verfiigen. Vielleicht
mussen Sie auch erst einen Sun Enterprise SyMON Agent auf diesem Knoten starten.

Hinweis — Wenn Sie mit einem Sun Enterprise SyMON Server-Kontext verbunden
sind und in einem anderen einen Knoten erstellen, ist nicht etwa lhre
Anmeldeidentitat Besitzer des neuen Knotens, sondern standardmafiig espublic
Far die Sicherheit bei Transaktionen zwischen verschiedenen Sun Enterprise
SyMON Server-Kontexten ist espublic  als Option vorgegeben. N&heres hierzu
erfahren Sie in “Fernzugriff auf Sun Enterprise SyMON Server” auf Seite 283.

Maochten Sie Anderungen am neuen Knoten anbringen, lesen Sie bitte “Objekte
bearbeiten” auf Seite 87.

Uberwachte Modulobjekte erstellen

Wenn Sie ein oder mehrere Modulobjekte auf mehreren Hosts Uberwachen mdéchten,
bietet es sich an, fur jeden Host einzeln Modulobjekte zu erstellen und alle Module
an einem den Hosts gemeinsamen Ort abzulegen (d.h. in derselben Gruppe oder
Domain). Das Verfahren zur Erstellung eines Modulobjekts gleicht dem fur die
Erstellung eines Knotens.

v So erstellen Sie Modulobjekte

1. Wéhlen Sie in der Hierarchieansicht des Hauptkonsolenfensters die Domain, in
welcher das neue Objekt erstellt werden soll.
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2. Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0 ”Objekt erstellen”
(ABBILDUNG 5-4).

3. Walen Sie im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” das Register “Knoten”.

4. Wiahlen Sie im Feld “Uberwachung via” den Eintrag “SyMON Agent — Modul”
(ABBILDUNG 5-2).

~| Topologie—Objekt erstellen |
rGruppe rCumpusite |/|{nuten rSEgment|

Uberwachung via: |5',-rl'-.-'IDN Agent — Modul v|

Knotenbezeichnung: |{Modul 1

Beschreibung:

Hostname: |Corrputer B |

IP-Adresse: | |Anschlub: [161 ]

Modulname: | Module auflisten... |

0K || Anwenden || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 5-2 Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” fur “SyMON Agent — Modul”

5. (Optional) Geben Sie eine Knotenbezeichnung ein.

6. (Optional) Sie kdnnen nun eine Beschreibung eingeben.
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7. Geben Sie Hostnamen oder IP-Adresse ein.

Sie kdnnen entweder Hostnamen oder IP-Adresse oder aber beides eingeben. Kommt es
zwischen Hostnamen und IP-Adresse zu einem Konflikt, so hat der Hostname Vorrang.

8. Andern Sie falls nétig die AnschluBnummer.

9. Klicken Sie die Schaltflache “Module auflisten”, um die Liste der aktuell im Host
geladenen Module zu 6ffnen.

Wenn das gewlinschte Modul nicht geladen ist, lesen Sie bitte “So laden Sie Module”
auf Seite 212. Ist das gewlinschte Modul nur nicht aktiviert, lesen Sie bitte “Module
aktivieren” auf Seite 223.

Die Modulliste wird angezeigt (ABBILDUNG 5-3).

=

Modulliste

kernel Reader
fgent—Statistik

Prozeliliberwac

Config Reader (Ultra Workstations)
MIBE=II Instrumentation

Datei-Scanning [System Logl

hung

Leistungsiiberwachung

Abbrechen

ABBILDUNG 5-3 Modulliste

10. Wahlen Sie das zu Giberwachende Modul und klicken Sie “OK”.
Die Modulliste wird geschlossen.

11. SchlieRen Sie diesen Vorgang durch einen der folgenden Schritte ab:

» Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu

schlielen.
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= Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen anzuwenden, ohne dieses Fenster
zu schlief3en.
= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Gruppen erstellen

Es k6nnen zwei verschiedene Arten von Gruppen erstellt werden: allgemeine und
IP-basierte. Allgemeine Gruppen basieren auf Standortinformationen (Campus oder
Gebaude), IP-basierte auf Netzwerk- oder Teilnetzadressen.

So erstellen Sie Gruppen

. Klicken Sie in der Hierarchieansicht des Hauptkonsolenfensters auf die Domain,
in welcher die neue Gruppe erzeugt werden soll.

Wahlen Sie (durch Klick) eine Stelle in der Domain, an welcher die neue Gruppe
erstellt werden soll.

Mdchten Sie beispielsweise eine neue Gruppe in einem Geb&ude erzeugen, das
einen Campus einer Domain darstellt, klicken Sie auf das Symbol fiir das Gebaude
in der Domain.

. Wahlen Sie im SyMON Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0 “Objekt erstellen”
(ABBILDUNG 5-4).
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=un Enterprise SyhdOM
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Verbindung erstellen...
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ABBILDUNG 5-4 Erstellen eines Objekts

Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” wird angezeigt.
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~| Topologie—Objekt erstellen
rGruppe rCumpusite |/|{nuten rSEgment|
Typ: |Allgemein v|
Objekt: [Cebiude
Campus
allgemein B
FTITE
B [=[=] B
Gruppenbezeichnung: |
Beschreibung:
0K || Anwenden || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 5-5 Erstellen einer Gruppe im Fenster “Topologie-Objekt erstellen”

3. Im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” gehen Sie folgendermal3en vor:

a. Klicken Sie das Register “Gruppe” (ABBILDUNG 5-5).

b. Andern Sie gegebenenfalls das Feld “Typ” (Allgemein oder IP-basiert).

¢. Wahlen Sie die Objektart (Gebaude, Campus oder Allgemein).
Im rechten Fensterfeld wird ein dem Objekttyp entsprechendes Symbol

hinzugefigt.
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d. Erstellen Sie eine neue Gruppenbezeichnung.

e. (Optional) Sie kdnnen nun eine Beschreibung in das dafur vorgesehene Feld
eingeben.

f. Geben Sie bei IP-basierten Gruppen die IP-Adresse und die Teilnetzmaske an.

Hinweis — Mit der Erstellung einer IP-basierten Gruppe wird ein leerer Netzwerk-
oder Teilnetz-"Behalter” erzeugt, den Sie Uber das Fenster “Topologie-Objekt
erstellen” populieren kdnnen.

. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn Sie “OK” oder “Anwenden” wéhlen, wird am unteren Rand des Fensters
“Topologie-Objekt erstellen” folgende Meldung angezeigt:

Gruppe wird erstellt... Bitte warten Sie.

Bei einem erfolgreichen Abschluf? des Vorgangs wir das SyMON
Hauptkonsolenfenster aktualisiert und die Gruppe angezeigt.

Schléagt die Anfrage fehl, wird am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt
erstellen” eine Fehlermeldung ausgegeben. Eine mdgliche Fehlerursache ist, da Sie
nicht Uber die zur Erstellung dieser Gruppe erforderlichen Rechte verftigen.

Méchten Sie Anderungen an der neuen Gruppe anbringen, lesen Sie bitte den
Abschnitt “Objekte bearbeiten” auf Seite 87.

5. Binden Sie Komponenten in Ihre Gruppe ein:

= Verwenden Sie hierzu das Fenster “Topologie-Objekt erstellen”; siehe “So
erstellen Sie Knoten” auf Seite 68.

= Kopieren Sie Objekte aus anderen Gruppen und fiigen Sie diese in die neue
Gruppe ein; siehe “Objekte kopieren” auf Seite 85.
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Composite-Objekte erstellen

Composite-Objekte kdnnen Sie tber das Pulldown-Meni “Bearbeiten” im Fenster
“Topologie-Objekt erstellen” erzeugen.

So erzeugen Sie Composite-Objekte

. Wahlen Sie in der Hierarchieansicht des Hauptkonsolenfensters die Sun
Enterprise SyMON Domain, in welcher das neue Composite-Objekt erstellt
werden soll.

Wahlen Sie die niedrigste Ebene der Domain, in welcher das neue Composite-Objekt
erstellt werden soll.

. Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0 “Objekt erstellen”
(ABBILDUNG 5-4).

Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” wird getffnet. Standardméagig wird darin
das Register “Knoten” angezeigt.

. Klicken Sie im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” auf das Register
“Composite”.

Im Fenster werden nun die fir Composite-Objekte verfligbaren Einstellungen
angezeigt (ABBILDUNG 5-6).
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~| Topologie—Objekt erstellen

rGruppe rCumpusite |/|{nuten rSEgment|

Objekt: [Starfire

Bezeichnung: |Srfire |

Beschreibung:

SSP Hostname: | |

SSP IP-Adresse: | |Anschlub:

0K || Anwenden || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 5-6 Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” mit dem Register “Composite”

4. Wahlen Sie im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” ein Objekt.

Bei einigen Uberwachungsarten wird in der rechten Seite des Fensters “Topologie-
Objekt erstellen” der Symbolsatz fur das gewéahlte Objekt angezeigt. Die Symbole
werden nach Erstellung des Composite-Objekts in der Hierarchie- und der
Topologieansicht des Hauptkonsolenfensters gezeigt.

5. Erzeugen Sie im Feld “Bezeichnung” einen eindeutigen neuen Namen.

6. (Optional) Sie kdnnen nun eine Beschreibung des Knotens eingeben.
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7. Geben Sie in die untere Hélfte des Fensters “Topologie-Objekt erstellen” die
erforderlichen Informationen ein.

SSP Hostname
SSP IP-Adresse
AnschluBnummer des Sun Enterprise SyMON Agent (Standard ist 161)

Sie konnen entweder Hostnamen oder IP-Adresse oder aber beides eingeben.
Kommt es zwischen Hostnamen und IP-Adresse zu einem Konflikt, so hat der
Hostname Vorrang.

8. Schlief3en Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestéitigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestitigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

Klicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt erstellen” wird folgende Meldung
angezeigt:

Composite-Objekt wird erstellt... Bitte warten Sie.

Bei einem erfolgreichen Abschlul? des Vorgangs wird das Hauptkonsolenfenster
aktualisiert und das neue Composite-Objekt angezeigt.

Schléagt die Erstellung fehl, wird am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt
erstellen” eine Fehlermeldung ausgegeben. Eine mdégliche Fehlerursache ist, dal
Sie nicht Uber die zur Erstellung dieses Objekts erforderlichen Rechte verfigen.
Vielleicht mussen Sie auch erst einen Sun Enterprise SyMON Agent auf dem
Objekt starten.

Hinweis — Wenn Sie mit einem Sun Enterprise SyMON Server-Kontext verbunden
sind und in einem anderen ein Objekt erstellen, ist nicht etwa Ihre Anmeldeidentitét
Besitzer des neuen Objekts, sondern standardméaRig espublic . Fur die Sicherheit
bei Transaktionen zwischen verschiedenen Sun Enterprise SyMON Server-Kontexten
ist espublic  als Option vorgegeben. Naheres hierzu erfahren Sie in “Fernzugriff
auf Sun Enterprise SyMON Server” auf Seite 283.

Méchten Sie Anderungen am neuen Objekt anbringen, lesen Sie bitte “Objekte
bearbeiten” auf Seite 87.
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Segmente erstellen

Um den Uberblick Giber eine Domain zu vervollstandigen, kénnen Sie
Netzwerksegmente einfligen, durch welche die Knoten in der Domain miteinander
verknupft werden.

v So erstellen Sie Segmente

1. Gehen Sie im Hauptkonsolenfenster folgendermaf3en vor:
a. Wahlen Sie im linken Fenster einen Ort in der Domain, an welchem das
Segment erstellt werden soll.
Das Segment wird auf der gewahlten (hervorgehobenen) Ebene erstellt.

Mdchten Sie beispielsweise ein Segment in einem Gebdude erzeugen, das sich in
einem Campus der Domain befindet, dann wéhlen Sie das gewunschte Geb&aude
in der entsprechenden Domain.

b. Wéahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0 ”Objekt erstellen”
(ABBILDUNG 5-4).

Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” wird gedffnet (ABBILDUNG 5-5).
2. Nehmen Sie im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” folgende Schritte vor:

a. Klicken Sie auf das Register “Segment” (ABBILDUNG 5-7).
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~| Topologie—Objekt erstellen
rGruppe rCumpusite |/|{nuten rSEgment|
Typ: |Bus
Objekt: [Ethernet
IP¥ :
Segmentbezeichnung: |
Beschreibung:
IP-Adresse: | |
Teilnetzmaske: | |
0K || Anwenden || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 5-7 Das Register “Segment” im Fenster “Topologie-Objekt erstellen”

b. Andern Sie gegebenenfalls das Feld “Typ” (Bus oder Ring).

¢. Wahlen Sie die Objektart.

Die Auswahlmdglichkeiten (Ethernet oder IPX) hdngen von der Wahl im Feld
“Typ” ab.

Auf der rechten Seite im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” sehen Sie ein
kleineres Fenster, in dem kleine und groRe Symbole die von Ihnen gewéhlten
Objektarten darstellen. Nach Erstellung des Segments werden die Symbole in der
Topologieansicht des Hauptkonsolenfensters angezeigt.
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d. Geben Sie eine Bezeichnung fur das neue Segment ein.

e. (Optional) Sie kdnnen auch eine Beschreibung in das daftir vorgesehene Feld
eingeben.

f. Geben Sie die IP-Adresse des Segments ein.
g. Geben Sie eine Teilnetzmaske fur das Segment ein.

3. SchlielRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestatigen und dieses Fenster zu schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Am unteren Rand des Fensters “Topologie-Objekt erstellen” wird folgende Meldung
angezeigt:

Segment wird erstellt... Bitte warten Sie.

Bei erfolgreichem Abschlu des Vorgangs schliet sich das Fenster “Topologie-
Objekt erstellen”, das Hauptkonsolenfenster wird aktualisiert und die neue Ansicht
gezeigt.

Schlagt die Anforderung fehl, wird im Fenster “Topologie-Objekt erstellen” eine
Fehlermeldung angezeigt.

Wenn Sie Anderungen am neuen Segment vornehmen machten, lesen Sie bitte den
Abschnitt “Objekte bearbeiten” auf Seite 87.

Objekte verbinden

Objekte kdénnen in der Topologieansicht miteinander verbunden werden.

v So verbinden Sie Objekte miteinander

1. Waéhlen Sie in der Topologieansicht zwei Objekte.

Hierzu wahlen Sie zunéchst ein Objekt in der Topologieansicht und halten die
Umschalttaste gedriickt, wahrend Sie mit der Maustaste das zweite Objekt
anklicken.

2. Wahlen Sie “Bearbeiten” 0O ”Verbindung erstellen”.
Zwischen den Objekten wird eine Verbindung angezeigt.
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Objekte kopieren

Mit den Befehlen Ausschneiden and Einfiigen .! aus dem Menii “Bearbeiten”
kdnnen Objekte innerhalb einer Topologieansicht von einer Stelle an eine andere
versetzt werden. Zum Kopieren von Objekten aus einer Topologieansicht in eine
andere (wobei das Original weiterhin an seinem aktuellen Standort bleibt) wird
jedoch anstelle von Ausschneiden der Befehl Kopieren verwendet.

Sie kdnnen beispielsweise eine Domain mit einigen der bereits in einer anderen
Domain vorhandenen Objekte einrichten. Erstellen Sie hierflir zuné&chst eine neue
Domain (siehe Kapitel 4), und kopieren Sie dann wie nachfolgend beschrieben die
bereits vorhandenen Objekte in diese neue Domain.

Auch Gruppen (ein Objekt, das andere Objekte enthélt) konnen kopiert werden.
In diesem Fall erzeugt das Programm keine unabhéngige und vollstandig neue
Gruppe, sondern eine symbolische Verknipfung zu der vorhandenen Gruppe, so
daB jede Kopie eine andere “Ansicht” derselben Gruppe darstellt.

Hinweis — Um mehrere Objekte zu wéhlen, klicken Sie diese mit der linken
Maustaste an und halten dabei die Umschalttaste gedrickt.

Weitere Informationen zum Hauptkonsolenfenster finden Sie in Kapitel 7.

Hinweis — Die Funktionen “Kopieren”, “Ausschneiden” und “Einfligen” stehen in
der Topologieansicht zur Verfugung. Die Funktionen “Kopieren” und
“Ausschneiden” sind auerdem Uber ein Popup-Fenster verfiigbar, das sich 6ffnet,
wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken.

So kopieren Sie Objekte

Dieser Vorgang gilt fur einzelne Objekte. Zum Kopieren von Gruppen lesen Sie bitte
den Abschnitt “So kopieren Sie eine Objektgruppe” auf Seite 86.

. Wéhlen Sie in der Topologieansicht des Hauptkonsolenfenster das bereits
vorhandene Objekt.

. Im Ment am oberen Rand des Hauptkonsolenfensters wahlen Sie “Bearbeiten” O
”Kopieren”.

Am unteren Rand des Hauptkonsolenfensters wird folgende Meldung angezeigt:

Kopiervorgang erfolgreich ausgefiihrt.

1. Die Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software unterstutzt das Ziehen mit der Maus als Operation zum
Verschieben von Objekten nicht.
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3. Offnen Sie die Zielgruppe bzw. Zieldomain.
Die Zielgruppe wird in der Topologieansicht angezeigt.

4, Wahlen Sie am oberen Rand des Hauptkonsolenfensters “Bearbeiten” O
”Einflgen”.

Das eingefligte Objekt wird in der Zielgruppe bzw. Zieldomain angezeigt, und am
unteren Rand des Hauptkonsolenfensters wird folgende Meldung ausgegeben:

Einflgevorgang erfolgreich ausgefuhrt.

v S0 kopieren Sie eine Objektgruppe

Gehen Sie folgendermalRen vor, um Objekte aus einer Gruppe zu kopieren und die
Kopien in eine andere Gruppe einzufigen:
1. Wéhlen Sie in der Topologieansicht die zu kopierenden Objekte.

Um alle in der Topologieansicht angezeigten Objekte zu kopieren, wéhlen Sie
“Bearbeiten” 0 “Alles markieren” in der Menuleiste des Hauptkonsolenfensters.

Um zwei oder mehr ausgewahlte Objekte zu markieren,
a. klicken Sie auf das erste Objekt,

b. dricken die Umschalttaste und halten sie gedruckt und klicken auf die Ubrigen
gewulnschten Objekte.

2. Wahlen Sie “Bearbeiten” 0 ”Kopieren” in der Mentleiste des
Hauptkonsolenfensters.

Wenn die Objekte kopiert wurden, erscheint am unteren Rand des
Hauptkonsolenfensters folgende Meldung:

Kopiervorgang erfolgreich ausgefihrt.

3. Wéahlen (markieren) Sie in der Hierarchieansicht die neue Gruppe oder Domain,
in welche die Gruppe eingefiigt werden soll.

4. Wahlen Sie in der Menuleiste des Hauptkonsolenfensters “Bearbeiten” O
“Einfigen in”.
Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Zieldomain klicken und im
Popup-Meni “Einfiigen in” wahlen.
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Achtung — Wenn Sie “Bearbeiten” 0 “Einfligen” (anstelle von “Bearbeiten” O
”Einfugen in”) wahlen, werden die Objekte mdglicherweise in eine falsche Gruppe
eingefiigt. Markieren Sie in einem solchen Fall die Objektkopien und wahlen Sie
“Bearbeiten” 0 “Objekt/Verbindung I6schen”.

Achtung — Die Sun Enterprise SyMON Software zeigt die Bezeichnung einer neu
kopierten Gruppe (d.h. der symbolischen Verknupfung) in kursiver Schriftart an. Die
kursive Darstellung soll daran erinnern, daf es sich bei der Gruppe um eine
Verknupfung handelt. Wenn Sie Objekte in diese Gruppe hinzufiigen oder aus ihr
16schen, wirkt sich das auch auf die Originalgruppe und all ihre Kopien aus.

Hinweis — Ein ausgeschnittenes Objekt bleibt so lange sichtbar—und durch eine
gestrichelte Linie markiert—, bis es eingefugt wird. Mdchten Sie ein bereits
ausgeschnittenes Objekt doch nicht an anderer Stelle einfugen, kdnnen Sie den
Vorgang abbrechen, indem Sie das Objekt erneut anklicken.

Objekte bearbeiten

Wenn Sie ein Objekt erstellt oder kopiert haben, kénnen Sie dieses im Fenster “Objekt
bearbeiten” andern. Die Anderungen betreffen lediglich die Beschreibung der Objekte
(in der Sun Enterprise SyMON Server-Datenbank) und nicht das Objekt selbst.

So bearbeiten Sie Objekte

. Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster das gewiinschte Objekt.

. Wahlen Sie “Bearbeiten” 0 “Andern” im Hauptkonsolenfenster.

Das Fenster “Objekt bearbeiten” wird angezeigt (ABBILDUNG 5-8). (Wie das Fenster
im einzelnen Fall aussieht hangt davon ab, ob es sich bei dem Objekt um eine
Gruppe, einen Knoten, ein Composite-Objekt oder ein Segment handelt.)

In nachfolgendem Beispiel sehen Sie, wie ein Knoten bearbeitet wird.

Kapitel 5 Objekte 87



—| Objekt bearbeiten

Uberwachung via: | S¥MOMN Agent — Host v|

Knotenbezeichnung: |Cormputer TCH

Beschreibung: [s,n SNMP Agent, Ul -Enterorise

Hostname: |oriore |

IP-Adresse: (100100100100 |Anschlub: [151

0K | | Abbrechen | | Hilfe

ABBILDUNG 5-8 Das Fenster “Objekt bearbeiten”—Beispiel fir Knoten

3. Bearbeiten Sie die Merkmale nach Bedarf.
FUr Gruppen-Objekte sind folgende Merkmale verfiigbar:

= Typ: Allgemein oder IP-basiert

= Objekt: Gebaude, Campus oder Allgemein
= Gruppenbezeichnung

= Beschreibung

= IP-Adresse (nur fur IP-basierten Typ)

= Teilnetzmaske (nur fur IP-basierten Typ).
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Fir Knoten sind folgende Merkmale verfugbar:

Uberwachung via: SyMON Agent - Host, SyMON Agent - Modul, SyMON Agent
- Plattform, SNMP Proxy, SNMP Ping, ICMP Ping und Nicht Gberwacht
Knotenbezeichnung

Beschreibung

(Je nach Art des Knotens kénnen auch weitere Merkmale wie Hostname, IP-
Adresse oder Anschlufd aufgefuihrt sein).

Far Segmente sind folgende Merkmale verfigbar:

Typ: Bus und Ring
Objekt: Ethernet oder IPX
Segmentbezeichnung
Beschreibung

IP-Adresse
Teilnetzmaske.

Fur Composite-Objekte sind folgende Merkmale verfugbar:

Objekt
Bezeichnung
Beschreibung
SSP Hostname
SSP IP-Adresse
Anschluy

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Ergdnzungsdokumentation.

. Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu speichern oder “Abbrechen”, um die
Merkmale unverandert beizubehalten.
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Objekte ausschneiden und einfligen

Obijekte kdnnen aus der Topologieansicht des Hauptkonsolenfensters ausgeschnitten (zum
Verschieben) oder dauerhaft entfernt werden. Ein ausgeschnittenes Objekt wird
zwischengespeichert und kann direkt in einen oder mehrere Bereiche eingefiigt werden?.
Ein gel6schtes Objekt kann nicht wieder aufgerufen werden. Wie Sie Objekte ldschen,
erfahren Sie unter “Objekte I6schen” auf Seite 92.

Weitere Informationen zum SyMON Hauptkonsolenfenster finden Sie in Kapitel 7.

Die Funktionen “Ausschneiden” und “Einflgen” sind auf alle Objektarten (Hosts,
Module und Gruppen) in gleicher Weise anwendbar.

nur zum Verschieben von Objekten. Um ein Objekt zu I6schen, wahlen Sie im
Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0O “Ldschen”. Siehe hierzu “Objekte 16schen”
auf Seite 92.

iii Achtung — Verwenden Sie die Ausschneidefunktion nicht zum Léschen, sondern

v So schneiden Sie Objekte aus und fligen sie an
anderer Stelle ein

1. Wéhlen Sie in der Topologieansicht ein bereits vorhandenes Objekt.

Wenn kein Objekt gewahlt ist, sind die Funktionen “Ausschneiden” und “Einfiigen”
nicht verfugbar.

2. Wahlen Sie “Bearbeiten” 0 ”Ausschneiden” (ABBILDUNG 5-9) im
Hauptkonsolenfenster.

Das gewahlte Objekt wird durch eine gestrichelte Linie hervorgehoben. (Es wird
nicht sofort aus der Anzeige entfernt, so dafl Objekte, wie z.B. Prozesse, die nicht
unterbrochen werden sollten, weiterlaufen kdnnen, bis sie an den neuen Standort
eingefiigt werden.) Das Objekt bleibt so lange sichtbar, bis es erfolgreich an anderer
Stelle eingefligt wurde.

Hinweis — Ein Ausschneidevorgang kann durch erneutes Anklicken des Objekts
abgebrochen werden.

1. Die Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software unterstutzt das Ziehen mit der Maus als Operation zum
Verschieben von Objekten nicht.
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Sun Enterprise SYrON

Datei Wite“ Ansicht Gehe zu Werkzeuge
Objekt erstellen...
ég % Yerbindung erstellen..
Objekt/Yerbhindung lischen...
SYMON Umbenennen.. berblick iiber Domain—-Status
Defaull Andern.. o ipo “)0 [
Ausschneiden
Orion|  kopieren I Domain
o B Einfiigen
o B Einfiigen in
Alles markieren

Kopiervorgang erfolgreich ausgefiihrt.

ABBILDUNG 5-9 Die Optionen “Ausschneiden”, “Kopieren” und “Einfigen”

Bei erfolgreichem AbschlulR einer Ausschneideoperation wird am unteren Rand des
Hauptkonsolenfensters folgende Meldung ausgegeben:

Ausschneidevorgang erfolgreich ausgefuhrt

. Suchen Sie in der Topologieansicht die Zielposition.

. Waéhlen Sie “Bearbeiten” O “Einfugen”. Das Objekt wird an dieser Stelle
angezeigt und von der vorherigen Position entfernt.
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Objekte l6schen

Mit dem Befehl “Bearbeiten” 0O ”Léschen” werden Objekte vollstandig geldscht.
Maochten Sie Objekte von einer Stelle an eine andere versetzen, lesen Sie bitte
“Objekte kopieren” auf Seite 85 oder “Objekte ausschneiden und einfiigen” auf Seite
90.

Weitere Informationen zum Hauptkonsolenfenster finden Sie in Kapitel 7.

So l6schen Sie Objekte

Hinweis — Domains werden mit dem Befehl “Ldschen” im Fenster “Domain-
Manager” geldscht; siehe hierzu “Domains l6schen” auf Seite 58.

. Wahlen Sie in der Topologieansicht ein bereits vorhandenes Objekt.

Wenn kein Objekt gewahlt wurde, ist die Léschfunktion nicht verfugbar.

. Wahlen Sie am oberen Rand des Hauptkonsolenfensters “Bearbeiten” 0 “Objekt/

Verbindung 18schen” (ABBILDUNG 5-10).
Sie werden dazu aufgefordert, den Léschvorgang zu bestéatigen oder abzubrechen.

Nach erfolgreichem AbschluR der Loschoperation wird das Objekt entfernt, und am
unteren Rand des Hauptkonsolenfensters wird folgende Meldung angezeigt:

Léschvorgang erfolgreich ausgefihrt.
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—| Sun Enterprise SUMON
Datei | Bearbeiten |An5ir_:ht Gehe zu  Werkzeuge

| Objekt erstellen..
@ ) Verbindung erstellen...

Objekt/Yerhindung lischen...

SyMON Umbenennen.. berblick iiber Domain—-Status

Defaull Andern.. o ipo “)0 i

Ausschneiden
Orion Kupieren I Domain

o B Einfiigen
o B Einfiigen in

Alles markieren

Kopiervorgang erfolgreich ausgefiihrt.

ABBILDUNG 5-10 Die Option “Objekt/Verbindung Iéschen”
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Ermittlungsmanager

Der Ermittlungsmanager dient zum automatischen Populieren der von lhnen
erzeugten Domains. Dies ist bei groBen Netzwerken besonders hilfreich.

Wie Sie Uber das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” Mitglieder von Hand
einbinden kénnen, wird in Kapitel 5 beschrieben.

In diesem Kapitel werden folgende Vorgéange erklart:

= So starten Sie das Fenster “Ermittlungsanfragen”

= So initiieren Sie Ermittlungsanfragen

= So passen Sie Ermittlungsanfragen an

= So andern Sie Ermittlungsanfragen

= So konnen Sie Ermittlungsanfragen starten, anhalten oder l16schen

Der Ermittlungsmanager findet oder “ermittelt” Hosts, Router, Netzwerke und
Teilnetze (siehe “Uberblick tiber die IP-Adressierung” auf Seite 369) in einem lokalen
Server-Kontext. Er kann dort keine Objekte ermitteln, wo ein Sun Enterprise SyMON
Agent fur einen anderen Serverkontext konfiguriert ist (siehe “Sun Enterprise
SyMON Serverkontext” auf Seite 283).

Der Ermittlungsmanager findet und gruppiert auch zusammengehorige Topologie-
Objekte einer einzelnen Hardware-Plattform/Gehéause oder einer Gruppe von
kooperierenden Hardware-Plattformen/Gehéusen. Diese Ermittlungs- und
Gruppierungsfunktion erméglicht eine angenehme Verwaltung zusammengehoriger
Objekte. Sie wird in der Erganzungsdokumentation fur diejenigen
Geratearchitekturen beschrieben, die solche Gruppierungsvorgéange erfordern.

Hinweis — Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der Erganzungsdokumentation,
in der Sie wichtige plattformspezifische Hinweise zur Ermittlung von Objekten finden.

Sie kénnen eine oder mehrere Ermittlungsanfragen stellen. Jede Anfrage lauft als ein
separater Prozel? und “besiedelt” die Domain mit den von ihr ermittelten Objekten.

Es kénnen auch regelmaRig ablaufende Suchen nach neuen Hosts geplant werden.
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Starten des Fensters “Ermittlungsanfragen”

Zum Beginnen einer Ermittlungsanfrage ist das Fenster “Ermittlungsanfragen” zu

starten.

v So starten Sie das Fenster “Ermittlungsanfragen”

e Sie haben zwei Mdglichkeiten zum Starten des Fensters “Ermittlungsanfragen™:

Wenn Sie im Dialogfeld “Domain erstellen” (ABBILDUNG 4-7) eine Domain erzeugen,
ist die Option “Jetzt populieren” standardmaBig gewahlit.

Wenn Sie im Dialogfeld “Domain erstellen” auf “Erstellen” klicken, wahrend die
Option “Jetzt populieren” markiert ist, 6ffnet sich ein Dialogfeld, tber das Sie den

Ermittlungsvorgang sofort starten kdnnen.

Né&here Informationen zur Einrichtung von Domains finden Sie in Kapitel 4.

= Wabhlen Sie im Pulldown-Menu “SyMON Verwaltungsdomains” die gewiinschte
Domain, und wahlen Sie dann “Werkzeuge” 0 “Ermitteln” im

Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 6-1).

Pulldown-Menii

—| Sun Enterprise SUMON

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu WErkzeuge|

<Al [QF

Details...
Attribut—Editor...
Grafik...

SYMOMN Verwaltungsdomains

Ermitteln...

iberh|

| Default Domain (Home) v | i 2
{ Orione ‘ || Position: Orione/Campus/194.150.1
= ﬂ (' a1 1

ABBILDUNG 6-1 Das Pulldown-Menu “Werkzeuge”

Das Fenster “Ermittlungsanfragen” wird gedffnet (ABBILDUNG 6-2).
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~| Ermittlungsanfragen

Domain : Default Domain

Mame Ceplant

Status

Orione Nein

Erfolareich

| Hinzufiigen...

javelin Nein

Erfolareich

| Eearbeiten...

| Kopieren...

| Lischen

| Start

| Stop

| Protokoll...

Anfragedetails

Anfrage-1D=1
Topologie—Ermittlungsrmethode= Ping
Strartbei IP-Adresse=100.100.100.100
Endle bei IP-Adresse=100.100.100.100
Metzrraske= 255.255.255.0
Frotokollisrung = Aktiviert
Fing-Zeitiberschreitung= 1
Fing-Mewwersuche=1

SMMP -Zeitiberschreitung= 3

SMMP -Mewwersuche=1
Community—String = puklic
Anschlisse=161

Max. Hosts= 256

Mazx. Ermittlungsdauer= 1000000
Filtzrkriterien=

Schliefen

ABBILDUNG 6-2 Das Fenster “Ermittlungsanfragen”
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Das Fenster “Ermittlungsanfragen” enthélt die in TABELLE 6-1 aufgefuhrten Felder.

TABELLE 6-1  Felder im Fenster “Ermittlungsanfragen”

Feld Beschreibung

Anfragedetails Eine Nummer, die SyMON der Ermittlungsanfrage zur Identifizierung erteilt

Name Ein von lhnen erstellter einmaliger Name fur die Anfrage

Geplant “Ja” fur eine zeitlich geplante Anfrage, “Nein”, wenn kein Zeitplan fur die
Anfrage erstellt wurde

Status Zeigt den aktuellen Status der Ermittlungsanfrage. Folgende Zustande
sind mdoglich:

1. Neu. Es wurde eine neue Anfrage hinzugefligt, aber nie abgearbeitet.
2. In Warteschlange. Eine Anfrage wurde an den SyMON Server gesendet,
aber die Abarbeitung wurde noch nicht begonnen.

Lauft. Die Anfrage wird zur Zeit abgearbeitet.

Erfolgreich. Die Anfrage wurde erfolgreich abgearbeitet.

Erfolglos. Die Abarbeitung der Anfrage schlug fehl.

Angehalten. Der Benutzer hat den Vorgang angehalten.

0 Hosts gefunden. Bei der Anfrage konnte kein Host gefunden werden,
der die Filterkriterien erfulit.

No okw

Das Fenster “Ermittlungsanfragen” enthélt die in TABELLE 6-2 aufgefiihrten Schaltflachen.

TABELLE 6-2  Schaltflachen im Fenster “Ermittlungsanfragen”

Schaltflache Beschreibung

Hinzuflgen Klicken Sie diese Schaltflache, um Uber das Fenster “Neue Ermittlungsanfrage”
eine neue Ermittlungsanfrage zu erstellen (ABBILDUNG 6-3).

Bearbeiten Wahlen Sie eine Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese Schaltflache, um
die Anfrage zu bearbeiten.

Kopieren Waébhlen Sie eine Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese Schaltflache, um
eine Kopie der Anfrage herzustellen.

Loschen Wabhlen Sie eine Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese Schaltflache, um
die Anfrage zu léschen.

Start Wahlen Sie eine nicht laufende und nicht fur die Ausfuhrung zu einer
anderen Uhrzeit programmierte Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese
Schaltflache, um die Anfrage zu starten.

Stop Waébhlen Sie eine laufende Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese
Schaltflache, um die Anfrage anzuhalten.

Protokoll Wahlen Sie eine Ermittlungsanfrage und klicken Sie diese Schaltflache, um ein
Protokoll der von den gewahlten Anfragen erzielten Ergebnisse anzuzeigen.
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Ermittlungsanfragen initiieren

Hosts kdnnen entweder mit dem Befehl ping oder anhand von Routingtabellen
ermittelt werden.

Hinweis — Die Ermittlungsfunktion wird momentan nur fir Domains unterstitzt
und kann auf keine Untergruppe angewendet werden. Es kdnnen also nur Anfragen
bezliglich Domains hinzugefuigt werden.

Hinweis — Bevor Sie eine Ermittlung anhand von Routingtabellen initiieren, lesen
Sie bitte Appendix F. In Appendix F werden die Grundprinzipien von
Routingvorgangen, Netzwerkklassen und Netzmasken erklért.

Hinweis — Weitere Informationen entnehmen Sie bitte der
Ergédnzungsdokumentation, in der Sie wichtige plattformspezifische Hinweise zur
Ermittlung von Objekten finden.

So initiieren Sie Ermittlungsanfragen

. Klicken Sie im Fenster “Ermittlungsanfragen” die Schaltflache “Hinzufigen”.

Das Fenster “Neue Ermittlungsanfrage” wird angezeigt (ABBILDUNG 6-3).
StandardmaRig ist das Register “Ermitteln”” hervorgehoben.

Tip — Eine bereits vorhandene Ermittlungsanfrage kopieren Sie, indem Sie sie
markieren und die Schaltfldéche “Kopieren” klicken. Zum Bearbeiten der
Einstellungen fur die neue Ermittlungsanfrage siehe “Ermittlungsanfragen
bearbeiten” auf Seite 109.
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~| Meue Ermittlungsanfrage

i’ﬂ ptionen |/Fi Iter rzeitplanung |

-Beschreibung
Name der Anfrage: | BiioA

- Methode
Ermittlungs methode: | Ping v|

Start bei IP-Adresse: |1IZIIZI.1EIEI.1IZIIZI.1IZIIZI |

Ende bei IP-Adresse: |1IZIIZI.1EIEI.1IZIIZI.1IZIS |

Netzmas ke: |255.255.255.n |

-Anschliisse
[¥] Standardanschlull {161)

Kontrolliere auch Anschlul:

1 | 0K || Abbrechen

ABBILDUNG 6-3 Das Fenster “Neue Ermittlungsanfrage”

2. (Optional) Sie kdnnen in das Feld “Name der Anfrage” einen Namen fir die
Ermittlungsanfrage eingeben.

Liegen mehrere Anfragen vor, sind diese im Fenster “Ermittlungsanfragen” aufgefiihrt.
In diesem konnen Sie eine Anfrage wahlen und das dazugehorige Suchmuster bearbeiten.
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3. Wéhlen Sie im Feld “Ermittlungsmethode” die gewlnschte Methode fur die
Durchsuchung des Netzwerks (Ping oder Routingtabelle).

= Wenn Sie “Ping” gewéhlt haben, geben Sie die Anfangs- und End-IP-Adresse
sowie die Netzmaske ein (ABBILDUNG 6-3).

Der ErmittlungsprozeR arbeitet mit dem Befehl Ping und sucht im angegebenen IP-
Adressenbereich nach Hosts und Routern. Er fligt dann die Hosts auf Grundlage der
Netzmaske in die entsprechenden Netzwerke und Teilnetze ein.

= Wenn Sie “Routingtabelle” gewahlt haben, geben Sie die gewiinschte Sprung-
oder Hopanzahl (Anzahl der Router, die ein Paket passieren muf3, um an sein Ziel
zu gelangen) an.

Der Ermittlungsvorgang beginnt mit dem Topologie-Manager / Sun Enterprise
SyMON Server-Host und nimmt die angegebene Anzahl an Spriingen vor, um uber
Teilnetze und Hosts zu berichten, die sich in n Springen Entfernung befinden.

Die Sprunganzahl begrenzt die “Entfernung” zwischen Zielhosts und dem Host, auf
welchem der Topologie-Manager oder Sun Enterprise SyMON Server lauft.

Hinweis — Fir Ermittlungsanfragen anhand von Routingtabellen muf? an Anschluf3
161 ein SNMP-Agent ausgefuhrt werden. Dabei kann es sich um einen Sun
Enterprise SyMON-Agent, snmpdx oder einen anderen in lhrem
Netzwerkverwaltungs-Paket enthaltenen SNMP-Agent handeln.

Naheres zu Routingtabellen finden Sie in Appendix F.

4. Klicken Sie die Schaltflaiche “OK”, um den Ermittlungsvorgang zu starten, oder
offnen Sie die Ubrigen Register dieses Fensters, um lhre Ermittlungsanfrage
anzupassen. Siehe “Ermittlungsanfragen anpassen” auf Seite 102.

Wenn Sie den Ermittlungsvorgang starten:

= Bei der Ermittlung werden alle Knoten gefunden, auf welchen der Sun Enterprise
SyMON 2.0.1 Agent ausgefuhrt wird, sofern sich die Knoten in demselben Sun
Enterprise SyMON Server-Kontext befinden. Im Ermittlungsvorgang werden
keine Agent-Knoten bertcksichtigt, die einem anderen Sun Enterprise SyMON
Server-Kontext angehdren; d.h. Sun Enterprise SyMON Agents ausfiihrende
Knoten in anderen Sun Enterprise SyMON Server-Kontexten werden ignoriert.

= Knoten, die keine Sun Enterprise SyMON Agents ausfuihren, werden als Ping-
Hosts aufgefuhrt.

= Bei der Ermittlung werden alle einen SNMP-Agent ausfuhrenden und nicht mit
einem Sun Enterprise SYyMON-Server verbundenen Knoten gefunden. Es werden
nur sehr begrenzte Informationen Gber SNMP-Agents gesammelt.

Hinweis — Jeder Ermittlungsanfrage wird eine Anfrage-1D zugeteilt. Dabei handelt
es sich um eine eindeutige und Sun Enterprise SyMON-interne Kennzeichnung der
Anfrage. Die Anfrage-IDs liegen deshalb nicht in sequentieller Reihenfolge vor.
Sie werden im Fenster “Ermittlungsanfragen” unter “Anfragedetails” angezeigt.
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Hinweis — Ein Ermittlungsvorgang kann wegen Zeittiberschreitung abgebrochen
werden, wenn der Host, Uber welchen der Vorgang Informationen sammelt, sehr
beschéftigt ist. Wenn es bei einem Host, bei dem es sich um einen Sun Enterprise
SyMON Agent handelt, zur Zeittiberschreitung kommt, wird der Host als Ping-Host
gemeldet. In diesem Fall sollte die SNMP-Zeituberschreitungsdauer erhoht werden.
Naheres hierzu finden Sie unter “Ermittlungsanfragen anpassen” auf Seite 102”.

. Wenn ein SyMON Server oder Agent falschlicherweise als Ping-Host gemeldet wird,

erzeugen Sie ein neues Symbol, indem Sie die Ermittlungsanfrage mit hoheren
Zeituberschreitungs- und Neuversuchswerten erneut ausfuhren.

Ermittlungsanfragen anpassen

Um lhre neue Ermittlungsanfrage anzupassen, klicken Sie auf eines der vier Register
im Fenster “Neue Ermittlungsanfragen”. Die Register heilBen “Ermitteln”,
“Optionen”, “Filter” und “Zeitplanug”. In TABELLE 6-3 werden die Register und
deren Optionen kurz dargestellt. (Mochten Sie eine bereits vorhandene
Ermittlungsanfrage bearbeiten, lesen Sie bitte “Ermittlungsanfragen bearbeiten” auf
Seite 109).

TABELLE 6-3  Uberblick tiber die Ermittlungsvariablen

Variable Definition

Ermitteln

Name der Anfrage Beschreibender Name fur die aktuelle Anfrage, z.B.: “Labor”. Die Eingabe eines
Namens ist optional.

Ermittlungsmethode Ping: Untersucht alle Adressen innerhalb des mit der Anfangs- und End-IP-Adresse
festgelegten Bereichs. Sie kdnnen auch den Wert der Netzmaske angeben und den
Ermittlungsmanager anhand der Start-1P-Adresse die End-IP-Adresse errechnen
lassen.
Routingtabelle: Der Ermittlungsmanager konsultiert die Routingtabelle des Sun
Enterprise SyMON Servers und bestimmt dessen Adresse, Teilnetzadresse und
Router. Von dort aus setzt er die Suche nach weiteren Routern, Netzwerken und
Teilnetzen fort.

Start bei IP-Adresse Diese Parameter gelten fur ping -Ermittlungsanfragen. Sie geben den AdreRbereich

Ende bei IP-Adresse an, innerhalb dessen der Ermittlungsmanager nach Hosts und Routern sucht.
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TABELLE 6-3  Uberblick tiber die Ermittlungsvariablen (Fortsetzung)

Variable Definition

Netzmaske Dieser Parameter gilt fur ping -Ermittlungsanfragen. Er dient zum Unterteilen von
Netzwerken in Teilnetze. Wenn Sie zwar die Netzmaske, nicht aber die End-IP-
Adresse angeben, wird die Teilnetz-Adresse errechnet, und die End-1P-Adresse wird
auf die letzte Adresse innerhalb dieses Teilnetzes gesetzt.
Ob Ihr Netzwerk Teilnetze aufweist und wie der Wert der Netzmaske lautet, kdnnen Sie in
der Datei /etc/netmasks oder anhand der Namensdiensttabellen (wenn Sie NIS -
Network Information Service - oder DNS - Domain Name Service - verwenden) feststellen.

Anschluf AnschluB 161 ist die Standardeinstellung fur Sun Enterprise SYMON Obijekte. Der
Ermittlungsmanager fragt auch einen Alternativanschluf} ab, den Sie im Feld
“Kontrolliere auch AnschluR” festlegen kénnen. Wenn keiner der Anschliisse antwortet,
schliefl3t der Ermittlungsmanager daraus, dal das Objekt keinen Sun Enterprise
SyMON Agent ausfuhrt.

Optionen

Protokoll

Verlauf der Durch Setzen dieses Flags wird die Protokollierung fiir die aktuelle Anfrage

Ermittlungsanfrage aktiviert. Die Protokolldateien werden im Verzeichnis /var/opt/SUNWsymon/cfg/

protokollieren? discover gespeichert. Es wird eine Protokolldatei pro Benutzerdomain angelegt.
Dieses Verzeichnis dient z.Zt. ausschlieflich zu Debugging-Zwecken.

PING

Zeituberschreitung (Sek.) Wartedauer (in Sekunden), bevor der Ermittlungsmanager den Vorgang wegen
fehlender Antwort auf eine ping -Anfrage abbricht.

Neuversuche Gibt an, wie oft der Ermittlungsmanager eine ping -Anfrage senden soll, bevor er aufgibt.
SNMP

ZeitUberschreitung (Sek.) Wartedauer (in Sekunden), bevor der Ermittlungsmanager den Vorgang wegen
fehlender Antwort auf eine SNMP-Anfrage abbricht.

Neuversuche Gibt an, wie oft der Ermittlungsmanager eine SNMP-Anfrage senden soll.

Community-String Eine oder mehrere durch das Pipe-Symbol (]) voneinander getrennte Zeichenfolgen.
Standardwert ist “public”.

Allgemein

Max. Hosts Maximal zu ermittelnde Anzahl an Hosts.

Max. Dauer (Sek.) Hochstdauer (in Sekunden) fur den Ermittlungsprozef in Echtzeit.
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TABELLE 6-3  Uberblick tiber die Ermittlungsvariablen (Fortsetzung)
Variable Definition
Filter
Kriterien

Wahlen Sie die
Filterkriterien
Hostnamen
Betriebssystem
Plattformtyp

Filter

Zeitplanung

Neue Hosts regelmaliig
ermitteln?

Einstellungen

Starte um (hh:mm)

Haufigkeit
Wochentag

Tag im Monat (1..28)

Nach Hostnamen, Betriebssystem oder Plattformtyp filtern. Der FilterprozeR sucht
mit dem Befehl grep nach dem eingegebenen Wert.

Dieses Feld bleibt so lange leer, bis Sie die Filterkriterien gewahlt haben.

Der Inhalt dieses Feldes héangt von den gewahlten Optionen ab. Sie kénnen wahlen,
ob bestimmte Werte im Filterprozel3 beriicksichtigt oder ignoriert werden.

Fiar Hostnamen geben Sie Namen und Jokerzeichen ein, Betriebssysteme und
Plattformtypen wahlen Sie aus Pulldown-Mens.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird die angegebene Ermittlungsanfrage regelmagig
zur angegebenen Zeit und mit der angegebenen Haufigkeit ausgefihrt.

Geben Sie hier die Uhrzeit an (von 00:00 bis 23:59), zu der die Ermittlung gestartet
werden soll.

Wahlen Sie im Pulldown-Meni “Sttindlich”, “Téaglich”, “Waochentlich” oder “Monatlich”.

Waébhlen Sie im Pulldown-Menu den Wochentag, an dem die Ermittlung durchgefuihrt
werden soll.

Geben Sie an, am wievielten Tag im Monat die Ermittlung durchgefiihrt werden soll.
Es kann nur dann ein Tag eingegeben werden, wenn zuvor die Haufigkeit
“Monatlich” gewahlt wurde.

v So passen Sie Ermittlungsanfragen an

Uber die Register “Optionen” und “Filter” kénnen Sie Beschrankungen fiir das
Fenster “Neue Ermittlungsanfrage” setzen. AuRerdem kann mit Hilfe des Registers
“Zeitplanung” eine regelméaRige Ausfihrung der neuen Ermittlungsanfrage geplant
werden.

1. Klicken Sie die Registerschaltflache “Optionen”.

Im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage” wird das Register “Optionen” getffnet
(ABBILDUNG 6-4).
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ABBILDUNG 6-4 Das Register “Optionen” im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage”

2. Geben Sie in die Felder “Protokollierung”, “PING”, “SNMP” und “Allgemein”
Ihre Auswahl ein.

In TABELLE 6-3 sind die Variablen des Registers “Optionen” im Fenster “Neue
Ermittlungsanfrage” aufgefuhrt.
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3. Klicken Sie die Registerschaltflache “Filter”.
Im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage” wird das Register “Filter” getffnet (ABBILDUNG 6-5).

ABBILDUNG 6-5 Das Register “Filter” im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage”
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4. Markieren Sie eines oder mehrere der Kontrollkastchen “Hostnamen”,
“Betriebssystem” und “Plattformtyp”.

StandardmaRig ist der Bereich “Filter” leer. Mit der Auswahl der einzelnen
Kontrollkastchen werden neue Felder in den Bereich “Filter” eingefligt. Mit diesen
Feldern kann bestimmt werden, ob einzelne Elemente bei der Ermittlung zu
bertcksichtigen oder zu ignorieren sind und welche Hostnamen, Betriebssysteme
und Plattformtypen bericksichtigt oder ignoriert werden sollen.

Hinweis — Wenn Sie mit Filtern arbeiten, werden nur Hosts gefunden, auf welchen
der Sun Enterprise SyMON Agent ausgefuhrt wird.

5. Klicken Sie die Registerschaltflache “Zeitplanung”.

Das Register “Zeitplanung” im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage” wird getffnet
(ABBILDUNG 6-6).
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~| Meue Ermittlungsanfrage
Ermitteln ertiunen |/Filter rzeitplanung|

Zeitplanung

[¥] Neue Hosts regelmalig ermitteln ?

-Einstellungen
starte um (hhemm):  [12:00 |

Haufigkeit: | wWéchentlich -|

wochentag: |Sam5tag v|

Tag im Monat {1..28): |1 |

| 0K || Abbrechen

ABBILDUNG 6-6 Das Register “Zeitplanung” im Fenster “Neue Ermittlungsanfrage”
6. Wenn Sie automatische Ermittlungsvorgénge einplanen méchten, markieren Sie

das Kontrollkastchen “Neue Hosts regelméafiig ermitteln?”, und wahlen Sie die
entsprechenden Einstellungen im Fensterbereich “Einstellungen”.
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7. Klicken Sie nach AbschluR der Bearbeitung auf “OK”, um lhre neue
Ermittlungsanfrage zu speichern, oder klicken Sie auf “Abbrechen”, um die
Anderungen riickgingig zu machen.

Wenn Sie “OK?” klicken, ohne zuvor “Neue Hosts regelmafig ermitteln?” im Register
“Zeitplanung” gewahlt zu haben, wird ein Popup-Dialogfeld mit verschiedenen
Auswahlmadglichkeiten fur die Ausfuhrung der neuen Ermittlungsanfrage geoffnet.

= Kilicken Sie “Ja”, um die Ermittlungsanfrage zu speichern und ihre regelmafige
Ausfihrung zu den programmierten Zeiten zu aktivieren.

= Modchten Sie die Ermittlungsanfrage speichern, nicht aber ihre Ausfiihrung
aktivieren, klicken Sie “Nein”.

= Soll die neue Ermittlungsanfrage abgebrochen und nicht gespeichert werden,
klicken Sie auf “Abbrechen”.

8. Klicken Sie “Schlielen”, um das Fenster zu verlassen.

Ermittlungsanfragen bearbeiten

Wenn Sie zuvor eine regelméafRig auszufihrende Ermittlungsanfrage eingerichtet
haben, kdnnen Sie die Suchmuster fur diese Ermittlungsanfrage im Fenster
“Ermittlungsanfragen” dndern (ABBILDUNG 6-2).

v So dndern Sie Ermittlungsanfragen

1. Waéhlen Sie “Werkzeuge” 0 “Ermitteln” im Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 6-1).
Das Fenster “Ermittlungsanfragen” wird gedffnet.

2. Wahlen Sie den Namen der Ermittlungsanfrage, die bearbeitet werden soll.

3. Klicken Sie die Schaltflache “Bearbeiten”.

Das Fenster fir die Bearbeitung der Ermittlungsanfrage wird getffnet. Als
Bestatigung wird in der oberen Leiste des Fensters die Kennummer und im Feld
“Beschreibung” der Name der Anfrage angezeigt.

4. Wahlen Sie die Register “Ermitteln”, “Optionen”, “Filter” und “Zeitplanung”,
und nehmen Sie jeweils die gewiinschten Anderungen an den Einstellungen vor.

5. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

« Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.
= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn Sie “OK” klicken, wird ein Popup-Dialogfeld mit verschiedenen
Auswahlmaoglichkeiten fur die Ausfihrung der geanderten Ermittlungsanfrage gedffnet.
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6. SchlieRen Sie das Fenster:

= Um die Ermittlungsanfrage zu aktivieren und sofort auszuftihren, klicken Sie “Ja”.

= Soll die Ermittlungsanfrage zwar programmiert, nicht aber sofort ausgefihrt
werden, klicken Sie “Nein”.

= Wenn die Ausfuhrung der Ermittlungsanfrage vollstandig abgesagt werden soll,
klicken Sie “Abbrechen”.

Ermittlungsanfragen starten, anhalten
oder IGschen

Wenn Sie zuvor eine Ermittlungsanfrage eingerichtet haben, kénnen Sie diese Uber das
Fenster “Ermittlungsanfragen” starten, anhalten und auch lI6schen (ABBILDUNG 6-2).

v So kdnnen Sie Ermittlungsanfragen starten,
anhalten oder l6schen

1. Wéhlen Sie “Werkzeuge” O “Ermitteln” im Hauptkonsolenfenster
(ABBILDUNG 6-1).

Das Fenster “Ermittlungsanfragen” wird gedffnet.
2. Wahlen Sie den Namen der zu bearbeitenden Ermittlungsanfrage.

3. Klicken Sie “Start”, “Stop” oder “Ldschen”, um die Anfrage zu starten,
anzuhalten bzw. zu 18schen.
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KAPITEL 7

Sun Enterprise SyMON Software
Hauptkonsolenfenster

Das Sun Enterprise SyMON Software Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 7-1) besteht
aus folgenden Bereichen:

= Hauptkonsolenfenster
= Domainansicht

« Hierarchieansicht

« Topologieansicht

Mendleiste

Navigationsschaltflachen

Das Pulldown-Meni “SyMON Verwaltungsdomains”
Hilfe-Schaltflache

Uberblick tiber Domainstatus

Hauptkonsolenfenster

Das Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 7-1) ist die eigentliche Benutzeroberflache.
Es bietet:

= optische Darstellung der verwalteten Objekte (z.B. Hosts und Netzwerke)

= die Mdglichkeit, Attribute und Eigenschaften der verwalteten Objekte zu
manipulieren (z.B. Alarmschwellwerte zu setzen).

In diesem Kapitel werden die in ABBILDUNG 7-1 gezeigten Features beschrieben.
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Domainansicht

Wenn Sie eine Domain erstellt und mit Objekten (Gruppen, Hosts usw.) populiert
haben, sehen Sie die Domain und deren Objekte in der Hierarchieansicht
(Baumstruktur) und der Topologieansicht (gebietsorientiert) fur diese Domain.

Die Domainansicht erméglicht die Anordnung von Objekten, die bestimmte
Uberwachungs- und Verwaltungsaufgaben unterstiitzen, in Gruppen.

Sie kdbnnen Hostgruppen in Gebauden, Teilnetzen oder anderen Gruppenobjekten
zusammenfassen. Es kdnnen entweder alle Objekte (z.B. Hosts, Router und Server)
in einer Domain angezeigt werden oder nur ausgewahlte Objekte (z.B. die Server),
die eine bestimmte Funktion Ihres Interesses unterstitzen.

Die Domainansicht zeigt die in einer Domain enthaltenen Objekte; die Domain selbst
sowie alle Gruppen und Hosts, die sich in der Domain befinden.

In ABBILDUNG 7-2 sehen Sie eine Beispieldomain. In diesem Beispiel ist “Hauptsitz”
eine Domain, die aus allen Host-Rechnern des Direktionsbuiros besteht. Die Host-
Rechner befinden sich innerhalb desselben geographischen Bereichs (Campus).

Der Campus umfalt zwei Gebdude, und jedes Gebaude beherbergt Netzwerk,
Teilnetz, Gruppe und verschiedene Host-Rechner.

Sie kdnnen Ihre Domains éhnlich wie diese aufbauen oder die Rechner nach
Teilnetzen anstatt nach Gebduden gruppieren. Bei der Erstellung von Domains und
deren Untergruppen sollten Sie die Hierarchie wéahlen, die fur Ihre
Uberwachungstatigkeiten am besten geeignet ist.

Weitere Informationen zu Domains finden Sie in Kapitel 4.

Das Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 7-2) enthélt zwei Ansichten einer Domain
und deren Mitglieder. Die linke Seite der Domainansicht ist die
Hierarchie(baum)ansicht, die rechte Seite die Topologieansicht.

= Hierarchiebaum

In der Hierarchiebaumansicht wird das Verhéltnis zwischen einer Domain und
deren Mitgliedern dargestellt. Einige Objekte in der Hierarchieansicht enthalten
weitere Objekte, bei welchen es sich um Objektgruppen oder einzelne Objekte
handeln kann. Manche Objekte sind sowohl das eine als auch das andere.

In ABBILDUNG 7-2 ist “Geb&dude B” einerseits ein Objekt innerhalb der Domain
“Hauptsitz” und andererseits eine eigene Gruppe. “Gebaude B” enthélt das Netzwerk
194.150.151.52, das Teilnetz mpk12-238-n, “GruppeA” und die Host-Rechner A und B.

Naheres hierzu finden Sie unter “Hierarchieansicht” auf Seite 115.
= Topologieansicht

Die Topologieansicht zeigt die Mitglieder eines in der Hierarchiestruktur gewéahlten
Objekts.
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In ABBILDUNG 7-2 wurde im Hierarchiebaum “Host-Rechner A” gewahlt.

Naheres hierzu finden Sie unter “Topologieansicht” auf Seite 117.
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ABBILDUNG 7-2 Hauptkonsolenfenster mit Hierarchie- und Topologieansicht
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Hierarchieansicht

Hierarchieansichten finden Sie in zwei verschiedenen Fenstertypen:

= der Domainansicht im Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 7-1)
= der Suchdienstansicht im Detailangabenfenster (ABBILDUNG 14-2).

Die Domain-Hierarchieansicht stellt die Domain und deren Mitglieder dar.

In der Suchdienst-Hierarchieansicht werden der Host und dessen Module gezeigt.

Diese Ansicht ist ein Bestandteil des Suchdienst-Detailfensters (Kapitel 8).

Domain-Hierarchieansicht und Suchdienst-Hierarchieansicht weisen das gleiche
Verhalten auf. In beiden Fallen befindet sich die Hierarchieansicht auf der linken
Fensterseite.

TABELLE 7-1 ist ein Uberblick Uber die Mausaktionen in der Hierarchieansicht.

TABELLE 7-1 Mausaktionen in der Hierarchieansicht

Mausaktion

Wirkung

Klick mit linker oder rechter Maustaste Offnet oder schlieRt die Detailangaben zum gewahlten Objekt.
auf den Kreis neben einem Objekt

Doppelklick mit linker Maustaste auf ~ Bei einem Hostobjekt wird das Detailfenster gedffnet oder, wenn es

ein Objektsymbol

bereits geodffnet ist, in den Vordergrund gestellt. Bei einem Domain-

oder Gruppenobjekt werden die Detailangaben des gewahlten Objekts

geoOffnet oder geschlossen. AuBerdem wird die Topologieansicht um
die Mitglieder des gewahlten Objekts aktualisiert.

Klick mit linker Maustaste auf ein Zeigt in der Topologieansicht die Mitglieder des gewahlten Objekts

Objektsymbol

an. Handelt es sich bei dem Objekt um einen Host (im

Hauptkonsolenfenster), dann wird das Detailangabenfenster gedffnet.

Klick und Gedruckthalten der rechten  Ein Popup-Menu wird angezeigt. Naheres hierzu finden Sie unter
Maustaste auf der Objektbezeichnung “Popup-Meni” auf Seite 118.
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v So erhalten Sie spezifische Informationen Uber
die Hierarchieansicht

Wird neben einem Objekt ein heller Kreis angezeigt, heil3t dies, daB versteckt weitere
Informationsebenen vorhanden sind. Durch Untersuchung der untergeordneten
Objekte erhalten Sie zuséatzliche Informationen Uber das tbergeordnete Objekt. Um
spezifische Angaben zu untergeordneten Objekten abzurufen, nehmen Sie einen der
folgenden Schritte vor.

Methode 1

e Klicken Sie auf den Kreis neben dem Objekt, um den Zweig zu 6ffnen.

Der Kreis nimmt eine dunklere Farbe an, und die untergeordneten Objekte werden
angezeigt.

Methode 2

e Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objektsymbol oder die
Bezeichnung.

v So erhalten Sie allgemeine Informationen Uber
die Hierarchieansicht

Sehen Sie neben einem Objekt einen dunklen Kreis, dann werden aktuell niedrigere
Hierarchieebenen angezeigt (dies ist meistens der Fall). Allgemeine Informationen
Uber das allen anderen Ubergeordnete Objekt erhalten Sie, indem Sie anhand einer
der folgenden Methoden die unteren Ebenen “schlieen” (verbergen).

Methode 1

¢ Kilicken Sie auf den Kreis neben dem Objekt, um den Zweig zu verbergen.

Der Kreis nimmt eine hellere Farbe an, und das Gruppenobjekt, d.h. das allen
Ubergeordnete Objekt, wird angezeigt.

Methode 2

e Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objektsymbol oder die
Bezeichnung.
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Topologieansicht

Die Topologieansicht zeigt die Mitglieder des in der Hierarchieansicht gewahlten Objekts.

Topologieansichten finden Sie in zwei verschiedenen Fenstertypen:

= der Domainansicht im Hauptkonsolenfenster (ABBILDUNG 7-1).
= der Suchdienst-Inhaltsansicht im Detailangabenfenster (Kapitel 8).

Domainansicht und Suchdienst-Inhaltsansicht weisen das gleiche Verhalten auf.

TABELLE 7-2 ist ein Uberblick liber die Mausaktionen in der Topologieansicht.

TABELLE 7-2  Mausaktionen in der Topologieansicht

Mausaktion

Wirkung

Doppelklick mit linker Maustaste Offnet die Detailangaben zum gewéhlten Objekt. Ist das gewdahlte Objekt ein

auf ein Symbol

Host (im Hauptkonsolenfenster), wird das Detailangabenfenster angezeigt.

Klick mit linker Maustaste auf ein Markiert das Symbol.

Symbol

Klick und Gedrickthalten der Ein Popup-Meni wird gedffnet. Naheres hierzu finden Sie unter “Popup-
rechten Maustaste auf einem Symbol Menu” auf Seite 118.

QuickTip-Blase

Wenn Sie die Maus Uber bestimmte Bereiche im Hauptkonsolenfenster fihren,
werden kurzzeitig QuickTip-Blasen angezeigt. Ein QuickTip ist eine Beschreibung
des gewahlten Objekts oder der Eigenschaften- und Wertespalte einer beliebigen
Dateneigenschaftentabelle (Kapitel 9). Eigenschaftentabellen liefern Informationen
zu einer Uberwachten Eigenschaft und werden in Appendix C und Appendix D
genauer beschrieben.
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v So zeigen Sie eine QuickTip-Blase an

e Fuhren Sie die Maus auf ein Objekt.

Nach einer kurzen Verzégerung wird ein QuickTip mit einer kurzen Beschreibung
dieses Objekts angezeigt (TABELLE 7-3).

| Default Domain (Home)

- |

o

P )0

lﬁ Default Dormain
B, 2

O 238 100.0.0.0

O B Campus A

Position: Default Domain

IEMETIE

"

- ~n
Kritizch: arione Deskiop Config Reader 1 Satus Fan Satus is:

Srtusanderung: Jun. 8, 17:48:37

ABBILDUNG 7-3 QuickTip-Blase

Popup-Menu

QuickTip

Popup-Mentus sind sowohl in der Hierarchie- als auch in der Topologieansicht fur
alle Objekte verfugbar. Der Inhalt eines Menus héngt von den Fahigkeiten des
gewahlten Objekts ab.
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v So greifen Sie auf Popup-MenuUs zu

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt.

Das Popup-Menu wird angezeigt.

2. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das gewiinschte Menuelement

(TABELLE 7-3).

In nachstehender Tabelle werden Ubliche Elemente in der Reihenfolge aufgefthrt, in
welcher sie meistens in Popup-Ments vorkommen. Einige Mentelemente sind nicht
in allen Menus enthalten.

TABELLE 7-3

Ubliche Popup-Menielemente

Menuelement

Beschreibung

Ausschneiden

Kopieren
Umbenennen
Andern

Attribut-Editor

Modul laden

Details

Schneidet das gewdahlte Objekt aus. Das ausgeschnittene Objekt ist von
einem gestrichelten K&stchen umschlossen, bis es an eine neue Stelle
eingefiigt wird. Zum Abbrechen des Ausschneidevorgangs klicken Sie
auf das Objekt.

Kopiert das gewahlte Objekt.
Offnet das Fenster “Objekt umbenennen”.
Offnet das Fenster “Objekt bearbeiten”

Offnet den Attribut-Editor. Informationen zum Bearbeiten von Domains
finden Sie in Kapitel 4. Informationen zum Bearbeiten von Hosts finden
Sie in Kapitel 10, zum Bearbeiten von Modulen in Kapitel 12 und zum
Andern der Sicherheitseinstellungen in Kapitel 15.

Offnet das Dialogfeld “Modul laden”. N&heres zum Dialogfeld “Modul
laden” finden Sie unter “Module laden” auf Seite 212.

Offnet das Fenster “Details”. Naheres zum Fenster “Details” finden Sie
in Kapitel 14.

Hinweis — Ob in einem Popup-Ment alle oder nur einige der in TABELLE 7-3
aufgefuhrten Mentelemente enthalten sind, hdngt von dem gewadhlten Objekt ab.
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Menuleiste

Die Menduleiste befindet sich am oberen Rand des Hauptkonsolenfensters
(ABBILDUNG 7-4).

Mendileiste

— Sun Entzrprise SYMON
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

ABBILDUNG 7-4 Menduleiste

Wahlen (markieren) Sie ein Objekt, indem Sie es in der Hierarchie- oder
Topologieansicht anklicken, und klicken Sie dann auf einen Mendtitel (Datei,
Bearbeiten, Ansicht, Gehe zu, Werkzeuge). Wird ein Menliiname grau angezeigt, ist
diese Option fur das gewahlte Objekt nicht verfugbar.

v Arbeiten mit der Menuleiste im
Hauptkonsolenfenster

Bei diesen Menus handelt es sich um Pulldown-Mends.

1. Klicken Sie auf einen Eintrag in der Mentuleiste, um ein Pulldown-Menu zu
offnen.

2. Klicken Sie auf einen Eintrag im Pulldown-Menu, um die entsprechende Aktion
auszufuhren.

Es folgt eine Beschreibung der MenUs in der Menduleiste.
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Optionen im Menu “Datei”

TABELLE 7-4  Optionen im Menu “Datei”

Option Beschreibung

Domain-Manager Der Domain-Manager dient zum Einrichten von Domains.
Naheres zum Domain-Manager finden Sie in Kapitel 4.

Manager fur entfernte  Informationen zum Manager fiir entfernte Domains finden Sie in
Domains Kapitel 4.

Stammdomain setzen  Setzt lhre Stammdomain.

Meldungen der Offnet das Fenster “SyMON-Konsolenmeldungen”. In diesem

SyMON-Konsole Fenster werden Meldungen angezeigt, welche die Anwendung Sun
Enterprise SyMON generiert. Es werden keine allgemeinen UNIX-
Meldungen angezeigt.

Beenden Beendet die aktuelle Konsolensitzung und alle dazugehorigen Sun
Enterprise SyMON-Fenster. Ein Popup-Dialogfeld fordert Sie zur
Bestatigung des Schlievorgangs auf.

Optionen im Menu “Bearbeiten”

TABELLE7-5  Optionen im MenU “Bearbeiten”

Option Beschreibung

Objekt erstellen Erstellt in der aktuell im Konsolenfenster markierten Domain eine
Gruppe, ein Composite-Objekt, einen Knoten oder ein
Netzwerksegment. Naheres siehe Kapitel 5.

Verbindung erstellen  Verbindet zwei Objekte in der Topologieansicht. Sie kdnnen
zwischen “Allgemein”, “RS-2327, “T1” und “T3” als Art der
Verbindung wahlen. Die Verbindung wird durch eine Linie
zwischen den Objekten dargestellt.

Objekt/Verbindung Ldscht das markierte Objekt bzw. die markierte Verbindung.
16schen Ein Dialogfeld fordert Sie zur Bestatigung des Léschvorgangs auf.

Umbenennen Dient zum Umbenennen des markierten Objekts. Zeigt ein
Dialogfeld an, in welchem Sie den neuen Namen angeben kdnnen.

Andern Zeigt das Menu “Objekt bearbeiten” an. Nédheres zum Meni “Objekt
bearbeiten” finden Sie unter “Objekte bearbeiten” auf Seite 87.

Ausschneiden Umrandet das gewdahlte Objekt mit einer gestrichelten Linie. Das
Objekt wird erst dann entfernt, wenn es an einer neuen Stelle
eingeflgt wird.
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TABELLE 7-5  Optionen im Menu “Bearbeiten” (Fortsetzung)

Option Beschreibung

Kopieren Kopiert das gewahlte Objekt in einen Zwischenspeicher.

Einfligen Flgt das ausgeschnittene oder kopierte Objekt in die aktuell in der
Hierarchie- oder Topologieansicht angezeigte Domain oder Gruppe ein.

Einfligen in Flgt das ausgeschnittene oder kopierte Objekt in die gewahlte

Alles markieren

Domain oder Gruppe ein.

Markiert alle Objekte in der Topologieansicht.

Opitonen im Menu “Ansicht”

TABELLE7-6  Optionen im Menu “Ansicht”

Option Beschreibung
Topologie- Dient zum Andern des Anzeigestils in der Topologieansicht. Folgende
Layouts Stile sind verfugbar:

Netzwerk,

Raster (Gittermuster),

Liste (einfache senkrechte Liste),

Bus,

Stern (gleichmé&Rig voneinander entfernte, mit einem Zentrum

verbundene Linien),

Speichenrad (gleichmaRig voneinander entfernte Linien in einem Ring).
Topologie- Zeigt das Fenster “Topologie-Hintergrund einstellen” an. Sie kdnnen aus
Hintergrund einer Liste von Grafikdateien einen Hintergrund fir die Topologieansicht
einstellen wahlen. (Die Liste wird moglicherweise nicht in alphabetischer

Reihenfolge angezeigt.) Sie kbnnen in diesem Fenster auch einen
Hintergrund entfernen, indem Sie die Schaltflache “Entfernen” klicken.
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Optionen im Menu “Gehe zu”

TABELLE 7-7  Optionen im Menu “Gehe zu”

Option Beschreibung

Zuruck Geht zur vorigen Konsolenansicht zuriick.

\or Geht vor zur nachsten Konsolenansicht (sofern vorhanden).

Home Geht zum Anfang lhrer Stammdomain (oder Home-Domain) in der
Hierarchieansicht.

Aufwarts Geht zur Ubergeordneten Ebene in der Hierarchieansicht.

Verlauf Fuhrt die letzten wahrend der aktuellen Konsolensitzung eingesehenen

Standorte auf. Wahlen Sie einen Eintrag, um zu der entsprechenden
Position zurtickzukehren.

Suchen Offnet das Fenster “Topologiesuche”, um nach der von Ihnen
angegebenen Objektbezeichnung zu suchen. Wenn Objekte gefunden
werden, werden die vollstandigen Pfade angezeigt.

Optionen im Menu “Werkzeuge”

TABELLE 7-8  Optionen im Menu “Werkzeuge”

Option Beschreibung

Details Dient zur Anzeige der Detailangaben (sofern vorhanden) zu einem
gewahlten Objekt. Naheres zum Detailangaben-Suchdienstfenster
finden Sie in Kapitel 8. Naheres zum Detailangaben-Alarmfenster
finden Sie in Kapitel 13. Informationen zu den Ubrigen Kategorien im
Detailangabenfenster entnehmen Sie bitte Kapitel 14.

Attribut-Editor Offnet den Attribut-Editor. Informationen zum Bearbeiten von Domains
finden Sie in Kapitel 4. Informationen zum Bearbeiten von Hosts finden
Sie in Kapitel 10, zum Bearbeiten von Modulen in Kapitel 12 und zum
Andern der Sicherheitseinstellungen in Kapitel 15.

Grafik Zeigt das Fenster “Grafik 6ffnen” an, in dem Sie aus einer Liste
gespeicherter Grafiken wahlen kénnen. Informationen zur
Grafikfunktion finden Sie in Kapitel 9.

Ermitteln Dient zum Suchen nach Objekten an einem geographischen Standort.
Naheres zum Fenster “Ermittlungsanfragen” finden Sie in Kapitel 6.

Modul laden Dient zum Laden eines SyMON-Moduls fir ein gewahltes Objekt.
Naheres zum Fenster “Modul laden” finden Sie in Kapitel 12.
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Navigationsschaltflachen

Waéhrend Sie sich durch die verschiedenen Domains und Ebenen innerhalb der
Domains bewegen, werden die Domainansichten gespeichert. Die
Navigationsschaltflachen (ABBILDUNG 7-5) im Hauptkonsolenfenster dienen zum
Hin- und Herspringen zwischen diesen Ansichten.

<o

ABBILDUNG 7-5 Navigationsschaltflachen

Hinweis — Die Navigationsschaltflachen haben die gleiche Wirkung wie die Befehle
im Menu “Gehe zu”.

TABELLE 7-9  Navigationsschaltflachen

Schaltflache Beschreibung

\or Die Vorwarts-Schaltflache ist durch einen nach rechts gerichteten
Pfeil symbolisiert (ABBILDUNG 7-5). Durch Klick auf diese
Schaltflache wird das nachste Fenster angezeigt.

Zuruck Die Zuruck-Schaltflache ist durch einen nach links gerichteten Pfeil
symbolisiert (ABBILDUNG 7-5). Durch Klick auf diese Schaltflache
wird das vorige Fenster angezeigt.

Home Die Home-Schaltflache ist durch ein Haus symbolisiert
(ABBILDUNG 7-5). Durch Klick auf diese Schaltflache wird die
hochste Ebene der Domain angezeigt.
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Das Pulldown-Menu “SyMON
Verwaltungsdomains”

In ABBILDUNG 7-6 sehen Sie das Pulldown-Menu “SyMON Verwaltungsdomains”.
Dieses Menu zeigt die aktuelle Domainliste und dient zum Umschalten zwischen den
einzelnen Domains. Durch Klick auf eine Domain wird diese aktualisiert und angezeigt.

Die Standarddomain (Default Doamin) ist des Host, die bei jedem Start der Hauptkonsole
angezeigt wird.

Sun Enterprise

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

248 QF

SYyMON Verwaltungsdomains Uberb
Default Domain (Home) v (11
javelin

saturno Default Domain

urano

Regional Biiro 1
Regional Biiro 2
veqa

ABBILDUNG 7-6 Das Pulldown-Menl “Verwaltungsdomains”

v Aktuelle Domainliste anzeigen

1. Klicken Sie im Hauptkonsolenfenster die Schaltflache “SyMON Verwaltungsdomains”.
Das Pulldown-Ment mit der aktuellen Domainliste wird gedffnet.
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2. Klicken Sie auf die Domain, die angezeigt werden soll.

Das Hauptkonsolenfenster wird aktualisiert und zeigt die gewahlte Domain.
Auf der Schaltflache “SyMON Verwaltungsdomains” ist nun der Name der
gewéhlten Domain zu sehen.

Hilfe-Schaltflache

Durch Klick auf die Hilfe-Schaltflache (ABBILDUNG 7-7) wird die Online-Version des
Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuchs gedffnet.

Hilfe-Schaltflache

—| Sun Enterprise SUMON
Datei Bearbeiten\_ Ansicht Gehezu Werkzeuge

R aE |QF

SYMOMN Verwaltungsdomains

idberb

[Mafanl Nomain fUamal —

ABBILDUNG 7-7 Hilfe-Schaltflache

Uberblick Gilber Domainstatus

Der Uberblick iiber den Domainstatus zeigt an, wie viele verwaltete Objekte in der
gewadhlten Verwaltungsdomain unquittierte, gedffnete Alarme eines bestimmten
Ernstheitsgrades aufweisen (ABBILDUNG 7-8).

Hinweis — Wenn fiir einen Host mehrere Alarme unterschiedlicher Stufen aktiv
sind, wird dieser Host nur in einer Ernstheitsstufe bertcksichtigt (ndmlich der Stufe
des hdchsten Alarms fur diesen Host).

Weitere Informationen zum Uberblick tiber den Domainstatus finden Sie unter
“Alarme im Uberblick Uiber den Domain-Status” auf Seite 239.
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iberblick iiber Domain—Status

o

P

)0

=

(x) D

ABBILDUNG 7-8 Uberblick tiber Domainstatus
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KAPITEL 8

Browser

In diesem Kapitel werden folgende Téatigkeiten behandelt:

= Starten des Detailfensters
= Sicherheitsberechtigungen fir Hosts oder Module setzen

Detailansicht

Bei der Detailansicht handelt es sich um eine Untergruppe der Domainansicht.

Das hierarchisch hochste Objekt in einer Detailansicht ist der Host-Rechner oder das
Modul (sofern Sie ein Modul-Objekt erzeugt haben). N&heres hierzu entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “Uberwachte Modulobjekte erstellen” auf Seite 72. Im
Gegensatz zur Domainansicht dient die Detailansicht zum Anzeigen von Modulen
und den verschiedenen Uberwachten Eigenschaften und Statistiken dieser Module.

Arbeiten mit dem Detailfenster

Sie kdnnen das Detailfenster Gber das Hauptkonsolenfenster 6ffnen.

Das Detailfenster liefert detaillierte Informationen Uber einen bestimmten Host.
Es enthalt mehrere Register wie z.B. folgende:

= Info

= Browser

= Alarme

= Prozesse

= Protokollansicht
= Konfiguration
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Hinweis — Welche Register im Detailfenster angezeigt werden, hangt von der Art
des gewahlten Objekts ab. Das Register “Konfiguration” ist dann nicht vorhanden,
wenn das Modul “Config-Reader” auf lhrem System nicht unterstitzt wird.
Weitere Informationen Uber Register fur Ihr spezielles Hardware-Objekt entnehmen
Sie bitte der Erganzungsdokumentation.

Jedes Register (Beschreibung siehe nachfolgende Tabelle) bereichert das Fenster um
eine Tafel mit Informationen beziglich der aus dem Registertitel hervorgehenden
Aspekte.

TABELLE 8-1  Ubliche Register im Detailfenster

Register Beschreibung

Info Liefert allgemeine Informationen tber den Host, wie Hostname, IP-
Adresse, Polling-Typ usw. Diese Informationen werden bei der
Erzeugung des Objekts zusammengestellt.

Browser Dient zum Navigieren durch die Hierarchie- und die Inhaltsansicht des
Host, Setzen von Alarmschwellwerten sowie Anzeigen und Darstellen in
Grafiken von Uberwachten Dateneigenschaften. Standardmagig wird
beim Offnen des Detailfensters diese Ansicht gezeigt.

Alarme Zeigt die Alarme fur einen Host an. Dient zum Quittieren oder Ldschen
der Alarme.
Prozesse Zeigt die auf einem Host laufenden Prozesse. (Fir die Anzeige der

Prozesse muR das Solaris ProzeR3-Details-Modul geladen werden.)

Protokollansicht ~ Zeigt informative Meldungen wie beispielsweise Fehlermeldungen tber
Ihren Host. Dient zum Suchen, Uberwachen und Kontrollieren von
System- und EntDiag-Protokollmeldungen.

Konfiguration Zeigt Informationen Uber die Konfiguration Ihres Host flr gewahlte
Hardware-Plattformen. Die Konfigurationsinformationen kénnen die
physikalische und die logische Ansicht Ihres Host enthalten. Dieses
Register ist im Detailfenster nicht enthalten, wenn die Hardware-
Plattform nicht vom Config-Reader-Modul unterstitzt wird.

Weitere Informationen zu diesen Registern finden Sie in Kapitel 14.
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v Starten des Detailfensters

e Unternehmen Sie einen der folgenden Schritte:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewahlte Objekt, und markieren Sie
“Details” im Popup-Menu der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 8-1) oder der
Topologieansicht.

Doppelklicken Sie mit der linken Maustaste auf das gewéhlte Host-Symbol in der
Hierarchie- oder der Topologieansicht.

Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster das gewiinschte Objekt und dann
“Werkzeuge” O ”Details” (ABBILDUNG 8-2).

Waéhlen Sie ein verwaltetes Objekt, keine Domain. Das Detailfenster ist fir Domains
nicht verfugbar.

Das Detailfenster (mit gedffnetem “Browser”-Register) wird angezeigt.

—| Sun Enterprise SUMON

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

R aE Q7

SYMOMN Verwaltungsdomains b
| Default Domain (Home) - W

Default Dormain Position: Default Domain
% orione :
O 838 100.0.0.0
o @ Carmgus A
@ @ Carmgpus B
@ 58 {00000
o 'ﬁ Cormmputerd,

'l
Computer_TC1

)

o E&b Aus.sr_:hnemen
Kopieren
Umbenennen..
Andern...

Attribut—Editor...
Modul laden...
Details...
Alarm—-Mablnahme..

ABBILDUNG 8-1 Offnen des Detailfensters iber das Popup-Menii
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—| Sun Enterprise SUMON

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu Wuge|
Details...
A Q| Attribut—Editor..
Grafik...
SYMON Yerwaltungsdomains Ermitteln... ibe
| Default Domain (Home) -

_Default Darmain Position: Default Domain

arione

;
& Cormputer_TCH m Campus B

(] E Gebdude B

. nodino Eﬁ .

ABBILDUNG 8-2 Offnen des Detailfensters tiber das Menii “Werkzeuge”

v Beenden des Detailfensters

o Klicken Sie die Schaltflache “SchlieRen” am unteren Rand des Detailfensters.

Das Register “Browser”

Hosts enthalten vier Untergruppen: Hardware, Betriebssystem, lokale
Anwendungen und entfernte Systeme. Die Sun Enterprise SyMON Module gehdéren
einer dieser vier Kategorien an.

Fir die Uberwachung von Hosts arbeitet SyMON mit Modulen. Module sind
Software-Komponenten, die Informationen Uber Leistungsindikatoren und
Ressourcen von Systemen, Anwendungen und Netzwerkgerate Gberwachen.

In ABBILDUNG 8-3 sehen Sie als Beispiel eine Host-Ansicht von orione

Die linke Seite der Host-Ansicht zeigt die hierarchische Baumstruktur, rechts sehen
Sie die Inhaltsansicht. In der Host-Hierarchieansicht wird das Verhaltnis zwischen
dem Host und seinen Modulen dargestellt. In diesem Beispiel sind die
Betriebssystemmodule MIB-II Instrumentation und der Kernel Reader geladen.
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Im Browser-Detailangabenfenster kénnen Sie Alarm-Schwellwerte setzen und die
Uberwachten Dateneigenschaften fur Ihren Host anzeigen und in Grafiken darstellen.

= orione Details -0
B orione
Info | Browser |’Alarme |’Prozesse |’Protokollan5icht |’Konfiguration|
Modul  Optionen | Attribute... | | Grafik.. | | Untersuchen... | | Jetzt aktualisieren |
Position:
@ % Hardware
® [3 Batrishssystm ?‘g % %
® I8 Sirrple MIE I - :
B Systermaruppe Hardware Betriebssysiem Lokale Amwendungen Entfernte Systeme
9 Schnittstellengruppe
B IP-Gruppe
@ ﬁ Kernel Reader
Eenutzerstatistik
Systermlaststatistik
o Festolattznstatistik
O @ Dateisysterrauslastung
O 4F CPU-Statistik .
Speichemuslastungsstatistik Inhaltsansicht
SWAP —Statistik
O L Streams-Statistik : :
= Sofwar_Regeln Hler_archle-
a} Lokale Anwendungen Ansicht
o] Entlernte Systerme
Schlieben Hilfe
ABBILDUNG 8-3 Das Detailangabenfenster des Suchdienstes
Das Register “Browser” (ABBILDUNG 8-3) enthélt die Hierarchie- und die
Inhaltsansicht fur einen bestimmten Host.
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= arione Details
orione

flnfo |’Browser rAIarme |’Prozesse |’Protoko|lansi-::ht rKonfiguration

Modul Optionen Attribute...

nrione

Position:

= Hardware

Eﬁ Betriebssystem @ 3 §

e o B

® TH Sirple MBI et %’;

B Systermgruppe Hardware Betriebssystem  Lokale Amwendun

B2 Schnittstellzngruppe
B IP-Giruppe
® TH Kernel Reader
Benutzerstatistik
Systermlaststatistik
8] ?F&smlaﬂensmtistik
O @ Dateisysterrauslastung
O 4F CPU-Satistik
Speichermuslastungsstatistik
SR _Siatistik
O 1 Strearms-Statistik
&= Software—Regeln
8] Lokale Anwendungen
O ﬁ Entfernte Systzrme

Kreis

ABBILDUNG 8-4 Helle Kreise kdnnen “gedffnet” werden, um weitere Detailebenen anzuzeigen

Tip — Zusétzliche Informationen erhalten Sie, wenn Sie den Mauszeiger einige
Sekunden Uber ein Objekt halten. Es wird eine Popup-Blase (QuickTip) angezeigt, die
weitere Angaben zu dem Objekt enthélt. Diese QuickTips sind auch fir die Zellen in
Dateneigenschaften-Tabellen verfligbar und sind dann besonders hilfreich, wenn der
Text in einer Tabellenzelle zu lang ist, um vollstandig angezeigt werden zu kénnen.
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Tip — Enthalt die Hierarchieansicht helle Kreise (ABBILDUNG 8-4), kdnnen Sie mit
einem Klick auf einen Kreis oder durch Doppelklick auf das Symbol neben einem
Kreis weitere Detailebenen 6ffnen.

Jeder Host enthélt Kategorien fur Hardware, Betriebssystem, lokale Anwendungen
und entfernte Systeme. Weitere Informationen zu Modulen finden Sie in Appendix C
und Appendix D.

Hardware

Die Kategorie “Hardware” besteht aus dem Config-Reader-Modul, das die Host-
Konfiguration, d.h. Informationen Uber Stromversorgungen, Schlisselschalter, Lifter,
entfernte Konsole, das System im allgemeinen etc. sowie deren Status Uberwacht.

Fur unterschiedliche Hardware-Plattformen sind unterschiedliche Config-Reader-
Module zustandig. Wird Ihr System von einem Config-Reader-Modul unterstitzt, so
wird dieses Modul bei der Installation automatisch geladen.

Weitere Informationen zum Config-Reader-Modul fur Ihre Hardware-Plattform
finden Sie in der Ergdnzungsdokumentation.

Betriebssystem

Die Kategorie “Betriebssystem” umfa3t Module, welche die Betriebsumgebung des
Host Gberwachen:

= Uberwachung der VerzeichnisgroRe
=« Dateitiberwachung

= Kernel Reader

= MIB-II Instrumentation

= NFS-Dateisysteme

= NFS-Statistik

= Solaris Prozel3-Details

Lokale Anwendungen

Die Kategorie “Lokale Anwendungen” umfalit Module, welche die lokalen
Anwendungen auf einem Host Uberwachen:

= Agent-Statistik
= Datenprotokoll-Registrierung
= Dynamische Rekonfiguration
= Datei-Scanning
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= Leistungsuiberwachung
= Drucker-Spooler
= ProzeBiberwachung

Entfernte Systeme

Die Kategorie “Entfernte Systeme” umfalt Module fiir die Uberwachung entfernter
Systeme:

= MIB-II Proxy-Uberwachung
= HP JetDirect (Uberwacht mit JetDirect-Karten ausgestattete HP Drucker).

Browser-Schaltflachen

Am oberen Rand des Browser-Detailfensters befindet sich eine Symbolleiste.

TABELLE 8-2 Browser-Schaltflachen

Menielement Definition
Modul ABBILDUNG 8-5
Modul laden Dient zum Einbinden eines Moduls in den Host. Wenn kein Host

markiert ist, ist diese Option nicht verfligbar. Néheres hierzu finden
Sie unter “Module laden” auf Seite 212.

Modul bearbeiten Dient zum Bearbeiten der Modulparameter. Wenn kein Modul
gewahlt wurde, ist diese Option nicht verfiigbar. Néheres hierzu
finden Sie unter “Modulparameter bearbeiten” auf Seite 221.

Modul aktivieren Dient zum Aktivieren eines Moduls. Wenn kein Modul gewahlt
wurde, ist diese Option nicht verfligbar. Naheres hierzu finden Sie
unter “Module aktivieren” auf Seite 223.

Modul deaktivieren Dient zum Deaktivieren eines Moduls. Wenn kein Modul gewéhlt
wurde, ist diese Option nicht verfligbar. Naheres hierzu finden Sie
unter “Module deaktivieren” auf Seite 223.

Modul aus Speicher Dient zum “Entladen” eines Moduls aus dem Speicher des Host. Wenn
entfernen kein Modul gewahlt wurde, ist diese Option nicht verflgbar. Naheres
hierzu finden Sie unter “Module Gberwachen” auf Seite 224.

Optionen ABBILDUNG 8-6

Kopieren Dient zum Kopieren eines Moduls. Das kopierte Modul kann in die
Topologie- oder Hierarchieansicht des Hauptkonsolenfensters eingeftigt
werden. Dadurch kdnnen Sie die Moduleigenschaften tiberwachen,
ohne das Detailfenster gedffnet halten zu missen. Naheres hierzu
finden Sie unter “Uberwachte Modulobjekte erstellen” auf Seite 72.
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TABELLE 8-2

Browser-Schaltflachen (Fortsetzung)

Menuelement

Definition

In Grafik-
Zwischenablage
kopieren

Zeile hinzufligen

Zeile aktivieren

Zeile deaktivieren

Zeile bearbeiten

Zeile l16schen

Attribute

Grafik

Untersuchen

Jetzt aktualisieren

Dient zum Hinzufiigen einer weiteren Dateneigenschaft (mit
denselben Einheiten) in eine bereits vorhandene Grafik. Wird mit
dem Befehl “Aus Grafik-Zwischenablage einfiigen” im
Grafikfenster verwendet. N&heres hierzu finden Sie unter “Zwei
Dateneigenschaften graphisch darstellen” auf Seite 157.

Fugt in eine Dateneigenschaften-Tabelle eine Zeile hinzu. Néheres
hierzu finden Sie unter “Zeilen hinzufiigen” auf Seite 146.

Aktiviert eine Zeile (die zuvor deaktiviert wurde) in einer
Dateneigenschaften-Tabelle.

Deaktiviert eine Zeile in einer Dateneigenschaften-Tabelle.

Dient zum Bearbeiten der Informationen fir eine Zeile in einer
Dateneigenschaften-Tabelle.

Loscht eine Zeile in einer Dateneigenschaften-Tabelle.

Zeigt den Attribut-Editor fur das gewéhlte Objekt an. Der Attribut-
Editor liefert zusatzliche Informationen Uber das gewéhlte Objekt
und die dessen Verhalten bestimmenden Regeln. Mit dem Attribut-
Editor werden die Informationen Uber ein Objekt bearbeitet.

Stellt die gewahlten tiberwachten Dateneigenschaften in einer Grafik dar.

Dient zum Ausfuihren bestimmter Befehle an den Uberwachten
Dateneigenschaften.

Aktualisiert die Informationen in der angezeigten
Dateneigenschaften-Tabelle.

Hinweis — Wenn ein Befehl auf ein gewahltes Objekt nicht anwendbar ist, wird die
entsprechende Browser-Schaltflache grau angezeigt.
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arione Details
B orione

|

flnfo |/Elrowser rﬂlarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration |

Modul | Optionen | attribute.. | = crafic. | Unter
Modul laden.. L
Modul bearbeiten... :| Position:

4  Modul aktivieren
d Modul deaktivieren

L

q Modul aus Speicher entfernen..
o é-% Entfernte Systeme

Hardware Beiriebss

ABBILDUNG 8-5 Befehle des Ments “Modul” im Detailfenster

—| orione Details
B orione

Alarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration |
Modul _ | Attribute... | | Grafik.. | | Untersucl

Kopieren

In Grafik—Zwischenablage kopieren

Zeile hinzufiigen...

Zeile aktivieren g ﬁ
Ziele deaktivieren = wlh
Zeile bearbeiten.. pare Betriebssy
Zeile loschen

Festolatenstatistik
Dateisystermauslastung i

ABBILDUNG 8-6 Befehle des Menis “Optionen” im Detailfenster
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Host-Sicherheit

Im Detailfenster der Sun Enterprise SyMON Software kann die Sicherheit fur zwei
verschiedene Ebenen eingestellt werden: die Host- und die Modulebene. Sie kdnnen
die Sicherheitsfunktionen auch lediglich fur die Hostebene aktivieren.

In diesem Fall ist jede Person mit den entsprechenden Sicherheitsberechtigungen in
der Lage, Module zu laden, Alarmschwellwerte zu setzen, Alarme zu quittieren usw.

Sie kdnnen aber auch Sicherheitsberechtigungen auf Modulebene setzen.

In diesem Fall kdnnen nur Benutzer mit den entsprechenden Berechtigungen ftr
Module MalRnahmen an den Modulen ergreifen. Die Modul-Sicherheit kann als
“Untergruppe” der Host-Sicherheit eingesetzt werden.

Es ist z.B. mdglich, die Sicherheitsberechtigungen auf Hostebene so zu setzen, dal3
die Benutzer A, B und C Module laden und Alarmschwellwerte setzen durfen.
Benutzer A ladt das Leistungsuiberwachungsmodul und erzeugt angepalite
Alarmschwellwerte. Die Benutzer B und C kdnnen die Arbeit von Benutzer A
allerdings andern, es sei denn, auf der Ebene des Leistungsiberwachungsmoduls
wurden die Sicherheitsberechtigungen so gesetzt, da nur Benutzer A
Alarmschwellwerte erzeugen darf.

Hinweis — Wenn die Sicherheitsfunktionen auf beiden Ebenen aktiviert sind, haben
die Sicherheitsberechtigungen auf Modulebene Vorrang vor denjenigen auf Hostebene.

Folglich kann nur Benutzer A Alarmschwellwerte fir das
Leistungsuberwachungsmodul setzen.

Weitere Informationen zur Sicherheit entnehmen Sie bitte Kapitel 15.

Kapitel 8  Browser 139



—| Attribut—Editor

Objektbezeichnung: Computer TC2
Objektposition:

Sicherheitsstufen Benutzer

Administrator: | hans

Bediener: |

Allgemein: |

Gruppen

Administrator: |esadm

Bediener: | ES00S

Allgemein: |ANYGROUP

SNMP-Communities

Administratoren: |

Bediener: |

Allgemein: |public

0K || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 8-7 Attribut-Editor fir einen Host oder ein Modul
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v Sicherheitsberechtigungen fir Hosts oder
Module setzen

1. Offnen Sie den Attribut-Editor flr einen Host oder ein Modul. Hierfur haben Sie
zwei Moglichkeiten:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Host oder das Modul, und
markieren Sie “Attribut-Editor” im Popup-Menu.

= Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.
2. Klicken Sie auf das Register “Sicherheit” (ABBILDUNG 8-7).

3. Geben Sie die Namen der Benutzer- und Administratorengruppen in die
entsprechenden Felder ein.

Weitere Informationen zu den Sicherheitsfeldern finden Sie in Kapitel 15.

4. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor wieder auf die vorgegebenen
Parameter zuriickzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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KAPITEL 9

Uberwachung und Darstellung von
Dateneigenschaften

In diesem Kapitel werden folgende Tatigkeiten erklart:

Dateneigenschaften anzeigen

Zeilen hinzufligen

Angezeigte Daten aktualisieren

So untersuchen Sie Eigenschaften

Uberwachte Dateneigenschaften graphisch darstellen
Zwei Dateneigenschaften graphisch darstellen
Grafikparameter speichern

Grafiken 6ffnen

Grafikvorlagen anwenden

Dateneigenschaften Gberwachen

Sie kdnnen mit der Maus durch die Hierarchieansicht (Baumstruktur) im
Detailfenster navigieren und die Uberwachten Eigenschaften einsehen.

Das Objekt auf niedrigster Ebene in der Host-Hierarchie ist die Uberwachte
Eigenschaft. Die Software kann Informationen Uber eine Uberwachte Eigenschaft
sowohl in Tabellen- als auch in Grafikform darstellen.

Bereits angezeigte Daten lassen sich einfach aktualisieren. AuRerdem kdénnen bis zu
funf Dateneigenschaften gleichzeitig graphisch dargestellt werden. Diese Vorgéange
werden in den nachstehenden Abschnitten beschrieben.
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v Dateneigenschaften anzeigen

Hinweis — Im folgenden dient das Modul “Kernel Reader” als Beispiel.

. Doppelklicken Sie im Browser-Detailfenster auf das Symbol “Betriebssystem” in

der Hierarchieansicht (Baumstruktur).

Die Betriebssystem-Module werden sowohl in der Hierarchie- als auch der
Inhaltsansicht angezeigt.

. Doppelklicken Sie in der Inhaltsansicht auf das Symbol “Kernel Reader”, oder

klicken Sie (einfach) in der Hierarchieansicht auf den hellen Kreis neben dem
Kernel Reader-Symbol.

Es wird die Kernel Reader-Statistik angezeigt.

. Doppelklicken Sie in der Hierarchie- oder der Inhaltsansicht auf das Symbol fir

die Systemlaststatistik (ABBILDUNG 9-1).
Die Uberwachten Eigenschaften werden in einer Eigenschaftentabelle angezeigt.
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B orione

|

flnfo rErowser rAIarme erzesse rF'rotokoIIansicht rKonfiguralion|

Modul Optionen ‘ Attribut...

|| Grafi... H Untersuche... H Jetzt aktualisiere... ‘

arione | Position: Betriebssystem/Kernel Reader/Syst...
o ﬁ Ha rclveare
WS ystemiaststatisti
@ 53 Betriebssystern : 1
;| |Eigenschaft Wert
@ g Kemel Reader Durchschn. Last letzte Minute 0.148
g Enutzersiatlstl - Durchschn. Last letzte 5 Minuten 0,633
= | la. ; I'- Dwurchschn. Last letzte 14 Minuten 0.117
o [ Festplatienstatistik
o B Dateisysterausiastung
O A CPU-Stistik
f’ Speichermuslastungsstatistik
Q SWAP _Statistik

o ﬁ Strea e -Statistik
&= Saoftware—Regeln
o ﬂ Lokale Anwendungen
o é\f Entfernte Systerme

ABBILDUNG 9-1 Systemlaststatistik
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Arbeiten mit Zeilen

Flr bestimmte Module bietet die Software die Moglichkeit, Zeilen in die
Dateneigenschaften-Tabellen hinzuzufligen, Zeilen zu 18schen, zu aktivieren oder zu
deaktivieren (TABELLE 9-1). Nach dem Laden dieser Module sind die
Dateneigenschaften-Tabellen zunéachst leer. Um Dateneigenschaften Gberwachen zu
kdnnen, mussen Sie “Zeilen hinzufiigen”.

TABELLE9-1  Sun Enterprise SyMON Module, in welche Zeilen hinzugefugt werden
mussen

Modulname Beschreibung

Dateilberwachung  Jede hinzugefligte Zeile steht flir eine tGberwachte “Datei”.

Datei-Scanning Jede hinzugefligte Zeile steht fir ein bestimmtes “Muster”, mit dem
Uberwachte Dateien Ubereinstimmen mussen.

ProzeRuberwachung Jede hinzugefugte Zeile steht fur ein bestimmtes “Muster”, mit dem alle
auf dem Agent-Objekt laufenden Prozesse Uibereinstimmen mussen.

Weitere Informationen zum Dateitberwachungsmodul finden Sie in Appendix C.
Naheres zum Datei-Scanning- und ProzelRUberwachungs-Modul entnehmen Sie bitte
Appendix D.

v Zeilen hinzuflgen

Im folgenden dient das Dateitiberwachungsmodul als Beispiel. Wenn dieses Modul
nicht geladen ist, lesen Sie bitte den Abschnitt “So laden Sie Module” auf Seite 212.

1. Doppelklicken Sie im Browser-Detailfenster auf das Symbol fir “Betriebssystem”
in der Hierarchieansicht (Baumstruktur).
Die Betriebssystemmodule werden sowohl in der Hierarchie- als auch in der
Inhaltsansicht angezeigt.

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol fur “Dateitiberwachung” in der Inhaltsansicht,
oder klicken Sie (einfach) auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur
“Dateitiberwachung” in der Hierarchieansicht.

Der Ordner “Dateiliberwachungszustand” wird angezeigt.

3. Doppelklicken Sie auf den Ordner “Dateitiberwachungszustand” in der
Hierarchie- oder Inhaltsansicht.

Es wird eine leere Eigenschaftentabelle angezeigt.
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Position: Betriebssystem/Dateiiiberwachung [sxcfxcv]l/Dateiiiberwachungs

Dafeiiiberwachungstabelle

IName Jeeschreibung JDateiname JLetzte Anderung |Date
Aktualisieren
Zeile hinzufiigen...

ABBILDUNG 9-2 Dateillberwachungstabelle

4. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Tabellenzeile, und wahlen Sie den
Befehl “Zeile hinzufiigen” im Popup-Meni (ABBILDUNG 9-2).

= Wabhlen Sie im Detailfenster “Optionen” 0 “Zeile hinzuflgen”.
Das Fenster “Zeilen hinzufiigen” wird gedffnet (ABBILDUNG 9-3).

5. Geben Sie die erforderlichen Informationen in die Textfelder ein.
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logy_file
Protokall-Datei

| ok || || Anwenden | [ Rilcksetzen [ | Abbrechen |

ABBILDUNG 9-3 Das Fenster “Zeilen hinzufiigen” fur das Dateitiberwachungsmodul
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6. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

» Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestatigen und dieses Fenster zu schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Ricksetzen”, um das Fenster auf die vorgegebenen Parameter
zuruckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Die hinzugefugte Zeile wird in der Inhaltsansicht angezeigt (ABBILDUNG 9-4).

Position: Betriebssystem/Dateiiiberwachung [sxcfxcvl/Dateiiiberwachungszustan

Dafeiiiberwachungstabelle

Name Beschreibung Dateiname Letzte Anderung JDateigrile
I:g=datEi Praotokoll Datei letc/hosts 1011298 13:45:13

ABBILDUNG 9-4 Aktualisierte Dateiiberwachungstabelle

Hinweis — Wie das angezeigte Fenster “Zeilen hinzufiigen” aussieht, hangt vom
gewahlten Modul ab. ABBILDUNG 9-5 und ABBILDUNG 9-6 zeigen Beispiele des Fensters
“Zeilen hinzufiuigen” fur das Datei-Scanning- und das Prozefl3iiberwachungs-Modul.
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UM -fheler
unix: (ALERT|MERGE|ERR)

| ok || | Anwenden | | Ricksetzen | | Abbrechen |

ABBILDUNG 9-5 Das Fenster “Zeilen hinzufiigen” fir das Datei-Scanning-Modul
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hars |
esd |
esd |
symenagent |

syron—acent

| ok || || Anwenden | [ Rilcksetzen [ | Abbrechen |

ABBILDUNG 9-6 Das Fenster “Zeilen hinzufiigen” fur das ProzeRuberwachungs-Modul
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v Angezeigte Daten aktualisieren

e Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile der
Dateneigenschaftentabelle, und wéhlen Sie im Popup-Menu den Befehl
“Aktualisieren” (ABBILDUNG 9-7).

» Klicken Sie die Schaltflache “Jetzt aktualisieren”.

In diesem Beispiel wird die Tabelle “Systemlaststatistik” mit den neuesten
Informationen aufgefrischt.

Hinweis — Sie konnen auch ein Aktualisierungsintervall setzen. Die Sun Enterprise
SyMON Software fuhrt dann in den festgelegten Intervallen eine automatische
Aktualisierung der Uberwachten Daten durch. Anweisungen zu diesem Vorgang
finden Sie unter “Das Register “Aktualisieren” im Attribut-Editor” auf Seite 180.

orione |

ration|

Keee Jetzt aktualisieren |

in: Betriebssystem/Kernel Reader/Systemlaststatistik

schaft Wert

chn. Last letzte Minut 0488
chn. Last letzte 5 Minuten 0539
chn. Last letzte 15 Minuten 0527

Attribut—Editor...
Aktualisieren
Grafik...

In Grafik—Zwischenablage kopieren

ABBILDUNG 9-7 Das Popup-Menu fur Uberwachte Dateneigenschaften
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Eigenschaften untersuchen

Sie kénnen auf bestimmte Eigenschaften festgelegte UNIX-Befehle wie “Dateien
auflisten”, vmstat usw. anwenden. Wenn die Untersuchungsbefehle anwendbar sind,
ist die Schaltflache “Untersuchen” verfugbar, d.h. nicht grau unterlegt.

Es wird nun dargestellt, wie Sie eine Eigenschaft im Modul
“DateigrofReniiberwachung” untersuchen. Sofern noch nicht geschehen, laden Sie
dieses Modul bitte nach der Anweisung unter “So laden Sie Module” auf Seite 212.

So untersuchen Sie Eigenschaften

. Doppelklicken Sie im Browser-Detailfenster auf das Symbol fir “Betriebssystem”
in der Hierarchieansicht (Baumstruktur).

Die Betriebssystemmodule werden sowohl in der Hierarchie- als auch in der
Inhaltsansicht angezeigt.

. Doppelklicken Sie auf das Symbol fiir “Uberwachung der VerzeichnisgroRe” in
der Inhaltsansicht, oder klicken Sie (einfach) auf den hellen Kreis neben dem
Symbol fiir “Uberwachung der VerzeichnisgroRe” in der Hierarchieansicht.

Der Ordner “Zustand Verzeichnisiiberwachung” wird angezeigt.

. Doppelklicken Sie auf das Symbol fur den Ordner “Zustand
Verzeichnistiberwachung” in der Hierarchie- oder der Inhaltsansicht.

Die tberwachten Dateneigenschaften werden in einer Eigenschaftentabelle angezeigt.

. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile der Tabelle
“Verzeichnistiberwachung”, und wahlen Sie im Popup-Meni den Befehl “Dateien
auflisten” oder “Dateien rekursiv auflisten” (ABBILDUNG 9-8).

= Klicken Sie die Schaltflache “Untersuchen” (ABBILDUNG 9-8), wahlen Sie den
gewunschten Befehl und klicken Sie “OK” oder “Abbrechen”.
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ansicht |’Konfiguration|

| Grafik... | | Untersuchen... | | letzt aktualisieren |

Position: Betriebssystem/iberwachung der Yerzeichnisgrile L.

Tabelle fir Yerzeichnisiberwachung

Verzeichnisna.. |Verzeichnisgro... |Frequenz (KE/Sek)
{home 1992585] 0

Attribut—Editor...

Aktualisieren

Grafik...

In Grafik—Zwischenablage kopieren
Dateien auflisten ..

Dateien rekursiv auflisten ...

ABBILDUNG 9-8 Untersuchungsbefehle im Popup-Meni
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|

wahl der Untersuchung |

Wahlen Sie einen Untersuchungsbefehl:

Dateien auflisten ..
Dateien rekursiv auflisten ...

0K | | Abbrechen

ABBILDUNG 9-9 Das Dialogfeld “Wahl der Untersuchung”

Grafikeigenschaften

Mit SyMON kdnnen die meisten Uberwachten Dateneigenschaften graphisch
dargestellt werden (ABBILDUNG 9-10).
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v Uberwachte Dateneigenschaften graphisch
darstellen

e Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein beliebiges Tabellenfeld mit
Dateneigenschaften, die Sie graphisch darstellen méchten, und wéhlen Sie im
Popup-Meni den Befehl “Grafik” (ABBILDUNG 9-7).

= Markieren Sie die gewlinschte Dateneigenschaft, und klicken Sie dann die
Schaltflache “Grafik” am oberen Rand des Detailfensters.

Das Grafikfenster wird gedffnet, und die Werte der Eigenschaft werden als eine
Funktion der Zeit geplottet. Der Plotvorgang ist dynamisch und wird auch dann
fortgesetzt, wenn das Grafikfenster auf dem Desktop auf SymbolgréRe verkleinert
wird. Beim SchlieRen des Fensters wird allerdings auch der Plotvorgang beendet.

Hinweis — Wenn Sie den Mauszeiger auf eine Eigenschaftenzeile oder -spalte setzen
und mit der rechten Maustaste klicken, wird das Popup-Ment fur diese Eigenschaft
angezeigt.

—-i Crafikfenster E |J|

Grafik Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Hilfe

g

Auftidze

g
1A WE0 MEEN 1400 e A0 dAE00 WMEDD WMEELD 1EO0O0 1EOEQ0 1EA0O0 1EEDD
Teit

8 cdore: Dnocleckr Last letzte 5 hiimden

ABBILDUNG 9-10 Graphische Darstellung der durchschnittlichen Systemlast wahrend der
letzen funf Minuten
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v Zwei Dateneigenschaften graphisch darstellen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die gewiinschte Zelle der
Dateneigenschaftentabelle.

In diesem Beispiel ist die Tabellenzelle “Durchschnittliche Last wahrend der letzten
5 Minuten” gewahlt.
2. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Tabellenzelle, und wahlen Sie im
Popup-Meni den Befehl “In Grafik-Zwischenablage kopieren” (ABBILDUNG 9-11).

= Wabhlen Sie im Detailfenster “Optionen” 0 “In Grafik-Zwischenablage kopieren”.

Hinweis — Der Befehl “In Grafik-Zwischenablage kopieren” funktioniert nur fir
Dateneigenschaften mit derselben MafR3einheit. AuBerdem werden die Daten mit
diesem Befehl lediglich in eine Zwischenablage kopiert; sie werden erst durch den
nachsten Schritt tatsachlich in die Grafik eingeflgt.

3. Gehen Sie zu dem Grafikfenster, in welchem die zuséatzliche Eigenschaft geplottet
werden soll. Wéhlen Sie “Grafik” 0 ”Aus Grafik-Zwischenablage einfiigen
(ABBILDUNG 9-12).

Die zweite Dateneigenschaft wird in die Grafik eingefligt (ABBILDUNG 9-13).
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B orione

|uration |

ik.. | | Untersuchen... | | letzt aktualisieren

itinn: Betriebssystem/Kernel Reader/Systemlaststatistik

femlasistafistik]

lenschaft wert
chschn. Last letzte Minute 043
chzchn. Last letzte 5 Minuten 0496
chachn. Last letzte 15 Minuten Attribut—Editor...
Aktualisieren
Grafik...
In Grafik—Zwischenablage kopieren

ABBILDUNG 9-11 "Durchschnittliche Last wahrend der letzten 5 Minuten” wird in die Grafik
kopiert

Hinweis — Sie kdnnen bis zu funf Datenséatze gleichzeitig in einer Grafik darstellen.
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—| Grafikfenster =

Grafik |Bearheiten Ansicht Werkzeuge Hilfe

Grafikanforderung speichern unter...
Gespeicherte Grafik offnen...
Liaschen...

Vorlage speichern...

Vorlage anwenden...

Vorlage loschen...

Aus Grafik—Zwischenablage einfiigen
Schlielen

025 u + u u u J
133000 134000 138000 140000 141000 142000 143000
Teit

M odore: Cnaclecim Last letzte hiimae

ABBILDUNG 9-12 Durchschnittliche Last wahrend der letzten 5 Minuten” wird in die Grafik
eingefugt
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—-i Grafikfenster |- |J|

Grafik Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Hilfe

g

"v-.\..f""‘hf

Anfteize

0
142000 Wd:E00 144000 ddB0d ENOD 1dSEA0 {E0000 1B0E00 {E000 1EdEQ0 {52000 12540 {E:3000
Zeit

@ Computer & Curlechn Last letate Mirae
E Computer B:  Dnocleclm Last letzte & Mimzen

ABBILDUNG 9-13 Durchschnittliche Last wahrend der letzten Minute und der letzten funf
Minuten

v Grafikparameter speichern

1. Waéhlen Sie im Grafikfenster “Grafik” 0 ”Grafikanforderung speichern unter”,
oder wéhlen Sie “Grafik” 0 ”Vorlage speichern”.

Die Funktion “Grafikanforderung speichern” (ABBILDUNG 9-14) dient zum Speichern
des Hostnamens und der Dateneigenschaft(en), die in der Grafik dargestellt wurden.
Eine gespeicherte Grafik einer bestimmten Eigenschaft fur einen bestimmten Host
kann im Grafikfenster (wie hier gezeigt) oder im Hauptkonsolenfenster tber das
Menu “Werkzeuge” schnell aufgerufen werden. Bei einer neu ge6ffneten Grafik wird
mit dem Plotten neuer Daten begonnen.

Die Funktion “Vorlage speichern” (ABBILDUNG 9-15) dient zum Speichern etwaiger
Benutzer-Features wie Achsenbezeichnungen, Kopfzeilen, Ful3zeilen, Legenden
usw., die Sie in Ihre Grafik hinzugefugt haben. (N&heres hierzu finden Sie unter
“Grafik-MenUs” auf Seite 163.)

2. Tippen Sie den gewlnschten Namen in das Feld “Geben Sie den Namen der
Grafik ein” bzw. “Geben Sie den Namen der Vorlage ein”.
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3. Klicken Sie die Schaltflache “Speichern”, um Ihre Grafikanforderung (bzw. Vorlage)
zu speichern, oder klicken Sie auf “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

—| sktuelle Grafik speichern |
Geplottete Yariable{n): orione: Durchschn. Last letzte 5 Minuten

Zuvor gespeicherte Grafiken:

Geben Sie den Namen der Grafik ein
|Duru:hsu:hnitfs last graph

| Speichern

| Abbrechen |

ABBILDUNG 9-14 Das Dialogfeld “Aktuelle Grafik speichern”

—| Vorlage speichern
Zuvor gespeicherte Yorlagen:

vorlage_C2

Geben Sie den Namen der Yorlage ein
|'-.-'Dr|age_C3

| Speichern

| Abbrechen |

ABBILDUNG 9-15 Das Dialogfeld “Vorlage speichern”

Kapitel 9 Uberwachung und Darstellung von Dateneigenschaften 161



162

v Grafiken o6ffnen

1. Wéhlen Sie im Grafikfenster “Grafik” 0 ”Gespeicherte Grafik 6ffnen”.
Das Dialogfeld “Grafik 6ffnen” wird angezeigt (ABBILDUNG 9-16).

—| Grafik offnen |
verfilghare Grafiken
graph_1

0K | | Abbrechen

ABBILDUNG 9-16 Das Dialogfeld “Grafik 6ffnen”

2. Wahlen (markieren) Sie in der Liste eine gespeicherte Grafik.

3. Klicken Sie “OK”, um die Grafik zu 6ffnen oder “Abbrechen”, um den Vorgang
abzubrechen.

v Grafikvorlagen anwenden

1. Wéhlen Sie im Grafikfenster “Grafik” 0 ”Vorlage anwenden”.

Das Dialogfeld “Vorlage anwenden” wird angezeigt (ABBILDUNG 9-17). Mit diesem

Dialogfeld kénnen Sie gespeicherte benutzerspezifische Features auf die aktuelle
Grafik anwenden.

I I
|

Yaorlage anwenden

Verfiighare Yorlagen

vorlage_C2
vorlage_C3

0K | | Abbrechen

ABBILDUNG 9-17 Das Dialogfeld “Vorlage anwenden”
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2. Wahlen (markieren) Sie in der Liste eine gespeicherte Vorlage.

3. Klicken Sie “OK”, um die Vorlage auf die aktuelle Grafik anzuwenden oder

“Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Grafik-Menus

Im Grafikfenster stehen fUnf Menus zur Verfligung:

= Grafik

= Bearbeiten
= Ansicht

= Werkzeuge
=« Hilfe

Befehle im Menu “Grafik”

TABELLE 9-2

Befehle im Menil “Grafik”

Menubefehl

Beschreibung

Grafikanforderung
speichern unter

Gespeicherte
Grafik 6ffnen

Ldschen

Vorlage speichern
Vorlage anwenden
Vorlage l6schen

Aus Grafik-
Zwischenablage
einfligen

SchlieRen

Speichert die geplotteten Dateneigenschaft(en) und den Namen des Host.
Offnet eine zuvor gespeicherte Grafik.

Loscht eine zuvor gespeicherte Grafik.

Speichert samtliche benutzerspezifischen Anderungen an einer Grafik.
Wendet eine gespeicherte Vorlage auf die aktuelle Grafik an.

Loscht eine zuvor gespeicherte Grafikvorlage.

Fugt einen weiteren Datensatz in eine bereits vorhandene Grafik ein.
Fahren Sie diesen Befehl aus, nachdem Sie “In Grafik-Zwischenablage
kopieren” fiir eine Eigenschaft gewahlt haben.”

Schliet das Grafikfenster.
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I_||

— Grafikfenster
Grafik |Bearheiten Ansicht Werkzeuge Hilfe

Grafikanforderung speichern unter...
Gespeicherte Grafik offnen...
Liaschen...

Vorlage speichern...

Vorlage anwenden...

Vorlage loschen...

Aus Grafik—Zwischenablage einfiigen

Schliellen

05 + + + + + J
131500 132800 13600 134500 135600 140600 141500
Teit

M odore: Cnaclecim Last letzte hiimae

ABBILDUNG 9-18 Befehle im Menu “Grafik”

Das Grafikdienstprogramm ermdglicht die benutzerspezifische Anpassung der
Optik lhrer Grafiken Uber das Menu “Bearbeiten” (TABELLE 9-3).

Hinweis — Anderungen an Kopf- und FuRzeilen, Achsen und Legenden werden erst
dann sichtbar, wenn die Anzeigeoption fur den entsprechenden Teil der Grafik
aktiviert ist (TABELLE 9-4).
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Befehle im Menu “Bearbeiten”

TABELLE 9-3  Befehle im Menu “Bearbeiten”

Menubefehl Beschreibung
Darstellungsart Wechselt zwischen Linien-, Flachen- und Balkendiagramm.
Wichtige Titel Andert Text, Schriftart, Schriftstil, PunktgréRe und Ausrichtung von

Kopf- und FulRzeile, Legende und Titel fir x- und y-Achse.
AuBerdem kann mit diesem Dialogfeld der Rand des Titeltextes
gewahlt und benutzerspezifisch gestaltet werden.

Achsen Bearbeitet Wertebereich und Abstédnde der x- und y-Achse. Dieser
Menubefehl sollte nur von erfahrenen Benutzern verwendet werden
(ABBILDUNG 9-20 und ABBILDUNG 9-21).

Rand Bestimmt die Randart (bietet auch eine “Kein Rand”-Option).

Grafikfenster

Grafik | Bearbeiten |An5ir_:ht Werkzeuge Hilfe

Auftilzs

Darstellungsart...
g

Wichtige Titel P Kopfzeile..
Achsen.. Fubzeile...
Rand... Legende...

Titel der X-Achse...
Titel der ¥-Achse...

ng u + u u u J
133000 133600 134000 134500 135000 138500 140000 140500 1000 fdoB00 142000 2S00 1400
Teit
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ABBILDUNG 9-19 Befehle im Menu “Bearbeiten”
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Hinweis — Bei der Bearbeitung von Achsen muf auf die Wahl der richtigen Werte

geachtet werden. Sollten Sie Mindest- und Héchstwerte wahlen, die nicht geplottet
werden kdnnen, erhalten Sie in den meisten Fallen eine Fehlermeldung, in der das

Problem erklart wird. Wenn Sie aber Werte wéhlen, die zwar grundsatzlich mdglich
sind, aber bewirken, daR die geplotteten Punkte auflerhalb des sichtbaren Bereichs

liegen, erhalten Sie keine Fehlermeldung als Warnung.

ABBILDUNG 9-20 und ABBILDUNG 9-21 zeigen das Achsendialogfeld fur die x- und die
y-Achse.

—| Bearbeitung der &chsen |

r}(—ﬂchse |/‘."—Ar_:hse |

Anzuzeigende Minuten: [Automatisch

Teilstrichabstand: [Automatisch

Rasterzwischenraum: |[Automatisch

Automatisch Skalieren: [¥]

0K || Anwenden || Abbrechen

ABBILDUNG 9-20 Das Dialogfeld “Bearbeitung der Achsen” fur die x-Achse

Ist die Funktion “Automatisch Skalieren” aktiviert, wahlt das Programm geeignete
Standardwerte fur die x-Achse. Wenn Sie die Werte andern mdéchten, missen Sie die
Automatikfunktion ausschalten, indem Sie die Markierung des Kontrollkastchens
entfernen.

Sie kdnnen dann folgende Paramter andern:

= Anzahl der zu plottenden Minuten
= Position der Teilstriche
= Position der Rasterlinien

Hinweis — Teilstriche kennzeichnen die Intervalle auf einer Achse.
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—| Bearbeitung der &chsen |

r}(—ﬂchse |/‘."—Ar_:hse |

Bereich: Min.: [0.32 |
Maz.: [0.29 |

Haupt-Teilstriche: |0.01 |

Unter—Teilstriche: [0.0050 |

Rasterzwischenraum: |0.01 |

Automatisch Skalieren: [

0K || Anwenden || Abbrechen |

ABBILDUNG 9-21 Das Dialogfeld “Bearbeitung der Achsen” fur die y-Achse

Ist die Funktion “Automatisch Skalieren” aktiviert, wahlt das Programm geeignete
Standardwerte fur die y-Achse. Wenn Sie die Werte &ndern mdchten, mussen Sie die
Automatikfunktion ausschalten, indem Sie die Markierung des Kontrollkastchens
entfernen.

Sie kdnnen dann folgende Parameter wahlen:

Die auf der y-Achse gezeigten Minimum- und Maximumwerte
Position der Haupt-Teilstriche (Intervall fir die Anzeige numerischer
Beschriftungen)

Position der Unter-Teilstriche (Anzeige kleinerer Intervalle)
Rasterzwischenraum
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Befehle im Menu “Ansicht”

TABELLE 9-4

Befehle im Menu “Ansicht”

Menubefehl

Beschreibung

Aktuelle Daten
Kopfzeile zeigen
FuRzeile zeigen
Achsentitel zeigen
Achsen zeigen
Raster zeigen
Legende zeigen
Grafik drehen
Spiegeln

Ansicht ricksetzen

Zeigt den Text der Kopfzeile.
Zeigt den Text der Fuf3zeile.

Zeigt die Titel der x- und der y-Achse.
Zeigt die x- und die y-Achse.

Zeigt den Text der Legende.

Zeigt im Grafikfenster ein Rastermuster an.

Dreht die Grafik um 90, 180 oder 270 Grad.

Zeigt die Datenpunkte fur die Uberwachten Eigenschaften.

Spiegelt die Grafik entsprechend an der x- oder der y-Achse.

Macht Dreh- und Spiegelvorgénge riickgangig und zeigt die Grafik
wieder in Standardansicht (aufrecht) an.

|

Grafikfenster

Grafik Bearbeiten

g

oE

Auftse

o4z

Ansicht | Werkzeuge

Hilfe

WAktuelle Daten

0 Kopfzeile zeigen
O Fubzeile zeigen

¥ Achsentitel zeigen
¥ Achsen zeigen

[ Raster zeigen

¥ Legende zeigen

Grafik drehen b
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Ansicht riicksetzen

-

90 Grad
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270 Grad

e
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Teit

140600
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ABBILDUNG 9-22 Befehle im Menu “Ansicht”
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Befehle im Ment “Werkzeuge”

TABELLE 9-5  Befehle im Meni “Werkzeuge”

Menubefehl

Beschreibung

Zoomen

Ubertragen

Wiederherstellen

Zum Aktivieren der Zoom-Option markieren. Um einen
bestimmten Bereich der Grafik zu vergréern, halten Sie die
Umschalttaste gedrtickt und ziehen mit der Maus ein Rechteck Uber
den gewiinschten Bereich.

Zum Aktivieren der Ubertragungsoption markieren. Um das
Grafikfenster seitlich oder vor- und ruckwaérts zu verschieben,
halten Sie die Taste “Strg” gedrickt und bewegen die Maus nach
rechts, links, oben oder unten.

Macht die Wirkungen der Zoom- und Ubertragungsoptionen
ruckgéngig; ist mit einer “Ruckgangig”-Option vergleichbar.

J
|

Grafikfenster |- |J|

Grafik Bearbeiten

Ansicht | Werkzeuge |Hi|fe

o

gz

Anftoize

gz

[ Zoomen {Umschalt+Ziehen)
¥ ibertragen (Strg-Ziehen)
Wiederherstellen

0
123000 13:3E00 134000 13dB00 138000 13EEA0 W00 d0E00 1dA0dd dE00 42000 2S00 1000

Zeit

8 odore: Dnuclechn Last letzte hirae

ABBILDUNG 9-23 Befehle im Meni “Werkzeuge”
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KAPITEL 10

Attribut-Editor

In diesem Kapitel werden folgende Vorgéange erklart:

= Attribut-Editor 6ffnen

= Alarme erzeugen

= E-Mails senden

= Aktualisierungsintervalle setzen
= \Verlaufsintervalle setzen

Attribut-Editor fur Dateneigenschaften

Der Attribut-Editor fur eine bestimmte Dateneigenschaft liefert zuséatzliche
Informationen Uber diese Eigenschaft und dient auBerdem zum
benutzerspezifischen Anpassen verschiedener Uberwachungskriterien.

Mit dem Attribut-Editor kdnnen Sie folgende Parameter einstellen:

= Alarmschwellwerte

= Malinahmen beim Auftreten von Alarmbedingungen
= Aktualisierungsintervall

= Protokollierungszeitplan fur Verlaufsdatenpunkte

Der Attribut-Editor besteht aus einer Reihe von Registerschaltflachen (mindestens
eine) am oberen Fensterrand, Uber welche Sie zwischen den verschiedenen Registern
umschalten kénnen. Fur die Dateneigenschaft “Systemlaststatistik™ stehen folgende
Registerschaltflachen zur Verfligung:

» Info

= Alarme

= MaBnahmen
= Aktualisieren
= Verlauf

171



Hinweis — In jedem Attribut-Editor wird je nach Art des Attribut-Editors
mindestens eine dieser Registerschaltflichen angezeigt. Die Art des angezeigten
Attribut-Editors hangt wiederum vom gewahlten Objekt ab.

v Attribut-Editor 6ffnen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie eine Zelle in der
Dateneigenschaftentabelle (ABBILDUNG 10-1).

2. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Tabellenzeile, und wéahlen Sie im
Popup-Meni den Eintrag “Attribut-Editor”.

» Klicken Sie auf die Schaltflache “Attribute”.

i orione |

mKonfiguration |

| Grafik... | letzt aktualisieren |

Position: Betriebssystem/Kernel Reader/Syste mlaststatistik

Sysfemiaststatistik

Eigenschaft Wert

Durchschn. Last letzte Minute 0488
Durchschn. Last letzte 5 Minuten 0539
Durchschn. Last letzte 15 Minuten 0527

Attribut—Editor...
Aktualisieren
Grafik...

In Grafik—Zwischenablage kopieren

ABBILDUNG 10-1 Gewdéhlte Dateneigenschaft
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Das Register “Info” im Attribut-Editor

Das Register “Info” (ABBILDUNG 10-3) enthalt zusatzliche Informationen tber das
gewadhlte Objekt.

ABBILDUNG 10-2 Das Register “Info” im Attribut-Editor fir eine Uberwachte Eigenschaft
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Das Register “Alarme” im Attribut-Editor

Das Register “Alarme” (ABBILDUNG 10-3) dient zum Setzen von Alarmschwellwerten
(TABELLE 10-1) fur einfache Alarme.

Einfache Alarme basieren auf Schwellwerten. Eine tGiberwachte Dateneigenschaft
ist entweder groBer als, kleiner als, ungleich oder gleich einem bestimmten
Schwellwert. Komplexe Alarme basieren hingegen auf einem Satz verschiedener
Bedingungen, die eintreffen missen. Weitere Informationen zu Alarmen und
Regeln finden Sie in Appendix E.

= attribut—Editor

Ohjektbezeichnung: Durchschn. Last letzte Minute
Objektposition: Betriebssystem/Kernel Reader/Syste mlaststatistik

[ Info | Alarme | MaBnahmen | Aktualisieren | Verlauf |

Ordner: Systermlaststatistik

Yariable: Durchschn. Last letzt= Minute
Aktueller Wert: 0,19

Einheit: Auftrage

Regel: rCompare

Beschrebung der Regel: Die Regel rCormpare vergleicht den aktuellen Wert
eines Ohjskts mitden Schwellwerten

Schwe Iwert fir "Kritisch™ {=) | 0.1
Schwelwert fir "Warnung"” (=)
Schwe lwert fir “Vorsicht” (=)

€0} Alamzeitraum: | || Erweitert...

Beschrebung der Parameler: |[Stellen Sie die Schwellwere ein, bei welchen Alarme erolgen sollen.

= Alarme kontrollieren, wenn der Wert die angegebene Grenze lberschreitet

< Alarme kontrollieren, wenn der Wert die angegebene Grenze unterschreitet

= Alarme kontrollieren, wenn der Wert mit der angegebenen Grenze dbersinstimmt
I=Mlarme kontrolliersn, wenn der Wert nicht mit der angegebenen Grenze dbereinstirnnt

1]

Werkseinstellungen: Teilen Sie einem Pammeter keinen Wert zu, wird er auf den Sandardwert zurickgesetzt

0K | | Anwenden | | Riicksetzen | | Abbrechen | | Hilfe

ABBILDUNG 10-3 Das Register “Alarme” im Attribut-Editor fur eine Uberwachte
Eigenschaft
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TABELLE 10-1 zeigt die tblichen Grenzen einfacher Alarme fur Gberwachte
Eigenschaften. Die Alarmgrenzen werden auch im Feld “Beschreibung der
Parameter” angezeigt (ABBILDUNG 10-3). Sie kénnen fUr ausgewahlte
Dateneigenschaften Schwellwerte fiir eine oder mehrere dieser Alarmgrenzen setzen.

TABELLE 10-1 Ubliche Grenzen fiir einfache Alarme in Sun Enterprise SyMON

Alarmgrenze Beschreibung

Schwellwert fur “Kritisch” (>) Ein “Kritisch”-Alarm (rot) wird ausgel®st, wenn ein Wert den in diesem
Feld eingegebenen Grenzwert Uberschreitet.

Schwellwert far “Warnung” (>) Ein Warnalarm (gelb) wird ausgel6st, wenn ein Wert den in diesem Feld
eingegebenen Grenzwert Gberschreitet.

Schwellwert fur “Vorsicht” (>) Ein “Vorsicht”-Alarm (blau) wird ausgeldst, wenn ein Wert den in diesem
Feld eingegebenen Grenzwert Uberschreitet.

Schwellwert fir “Kritisch” (<) Ein “Kritisch”-Alarm (rot) wird ausgeldst, wenn ein Wert den in diesem
Feld eingegebenen Grenzwert unterschreitet.

Schwellwert fur “Warnung” (<) Ein Warnalarm (gelb) wird ausgel®st, wenn ein Wert den in diesem Feld
eingegebenen Grenzwert unterschreitet.

Schwellwert fur “Vorsicht” (<) Ein “Vorsicht”-Alarm (blau) wird ausgeldst, wenn ein Wert den in diesem
Feld eingegebenen Grenzwert unterschreitet.

Alarm-Zeitraum Alarme kdnnen nur wahrend des angegebenen Zeitbereichs ausgeldst
werden. Wenn Sie z.B. Tag der Woche=fri  eingeben, wird nur dann
ein Alarm ausgel6st, wenn die entsprechenden Bedingungen an einem
Freitag eintreten. Wenn die Alarmbedingungen an einem Dienstag
auftreten, wird kein Alarm verzeichnet.

Das Programm bietet folgende Moglichkeiten beim Setzen von Alarmen:

= Bestimmung der Schwellwerte, durch die ein Alarm einer bestimmten
Ernstheitsstufe ausgeldst wird

= Bestimmung des Zeitpunkts, zu welchem Alarme ausgel6st werden kdnnen
(z.B. nur an Wochentagen).

Hinweis — Zum Setzen von Alarmschwellwerten sind bestimmte
Sicherheitsberechtigungen erforderlich. Naheres hierzu finden Sie in Kapitel 15.
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v Alarme erzeugen

In folgendem Beispiel wird dargestellt, wie Sie einen einfachen Alarm erzeugen.
Hier wird ein Alarmschwellwert im Kernel Reader-Modul gesetzt.

1. Klicken Sie im Detailfenster das Register “Browser”.

2. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur Betriebssysteme in der
Hierarchieansicht.
Es werden die Betriebssystemmodule angezeigt.

3. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fir den Kernel Reader.

Die Kernel Reader-Eigenschaften werden angezeigt.

4. Doppelklicken Sie auf das Symbol fir die Systemlaststatistik.

Die Eigenschaftentabelle fur “Systemlaststatistik™ wird in der Inhaltsansicht
angezeigt.

5. Klicken Sie mit der linken Maustaste, und wéahlen Sie die Tabellenzelle fir
“Durchschnittliche Last wahrend der letzten Minute”.

6. Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.
Das Fenster “Attribut-Editor” wird gedffnet.

7. Klicken Sie auf die Registerschaltflache “Alarme”.
Die Alarmzeilen werden angezeigt.

8. Geben Sie in das Feld “Schwellwert fur “Kritisch” (>)” einen Wert ein, der
niedriger ist als der aktuelle Wert.

Durch Eingabe dieses Werts erzeugen Sie einen “Kritisch”-Alarm.

9. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestéitigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

« Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestatigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zurtckzusetzen.

= Klicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Nach einer Weile wird das Datenfeld “Durchschnittliche Last wahrend der letzten
Minute” in der Tabelle rot angezeigt. Zusatzlich erscheinen rote Alarmsymbole auf
folgenden Ordnern und Symbolen: Betriebssystem, Kernel Reader und
Systemlaststatistik (sofern in Ilhrem System kein offener, unquittierter schwarzer
Alarm der Stufe 1 vorliegt).

176  Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch < Juli 1999



10.

11.

12.

Klicken Sie im Detailfenster die Registerschaltflaiche “Alarme”.

Der von Ihnen erzeugte Alarm sollte in der Alarmtabelle aufgefiihrt sein.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in Kapitel 13.

Quittieren Sie diesen Alarm.

Naheres finden Sie unter “So quittieren und léschen Sie Alarme” auf Seite 247.
Erzeugen Sie weitere Alarmschwellwerte, um sich mit deren Funktionsweise
vertraut zu machen.

Wenn Sie diese Alarme erzeugt haben, kdnnen Sie Sicherheitsberechtigungen setzen,
so dal? andere Sun Enterprise SyMON-Benutzer nicht in der Lage sind, die
Alarmschwellwerte zu &ndern. Weitere Informationen zur Sicherheit finden Sie in
Kapitel 15.

Hinweis — Es mussen nicht fir alle Alarmschwellwerte Informationen eingegeben
werden. Es ist z.B. moglich, nur einen Schwellwert fr den Alarm “Kritisch” zu setzen.

In obigem Beispiel wurde demonstriert, wie Sie Situationen erzeugen kénnen, in
welchen durch einen den Alarmgrenzwert Uberschreitenden Wert ein Alarm ausgeldst
wird. In TABELLE 10-1 sind weitere Ubliche Alarmgrenzen der Software aufgefiihrt.

Das Register “MalRnahmen” im Attribut-Editor

Uber das Register “MaRnahmen” im Attribut-Editor (ABBILDUNG 10-4) teilen Sie der
Software mit, welche MalRnahme sie im Fall eines Alarms zu ergreifen hat.

Hinweis — Als MaRnahmen sind die im Verzeichnis /var/opt/'SUNWsymon/bin
gespeicherten Skripte zuléssig. Diese Skripte werden mit root -Berechtigung
ausgefuhrt.

Sie kdnnen beispielsweise den Namen eines Skriptes in das MaRnahmenfeld fur einen
“Kritisch”-Alarm eingeben, so dal bei jedem fur die Dateneigenschaft

“Durchschnittliche Last wéhrend der letzten funf Minuten” ausgeldsten Alarm der Art
“Kritisch” eine E-Mail-Nachricht an einen der Systemadministratoren gesendet wird.

In ABBILDUNG 10-4 besteht die Moglichkeit, entweder flr unterschiedliche
Alarmbedingungen separate MalRnahmen oder eine MaBnhahme fur alle
Alarmbedingungen (MaRnahme bei jeder Anderung) zu setzen.
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E-rmail-Benutzername

[ ok [ [ Anwenden | || Ricksetzen | [ Abbrchen | | Hilfe |

ABBILDUNG 10-4 Das Register “Mafinahmen” im Attribut-Editor fur eine Gberwachte
Eigenschaft

178  Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch < Juli 1999



E-Mails senden

In folgendem Beispielvorgang wird beschrieben, wie Benutzer beim Auftreten eines
Alarms der Art “Kritisch” per E-Mail benachrichtigt werden kdnnen.

. Klicken Sie im Detailfenster die Registerschaltflache “Browser”.
. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur Betriebssysteme in der

Hierarchieansicht.
Es werden die Betriebssystemmodule angezeigt.

. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur den Kernel Reader.
Die Kernel Reader-Eigenschaften werden angezeigt.

. Doppelklicken Sie auf das Symbol fir die Systemlaststatistik.

In der Inhaltsansicht wird die Eigenschaftentabelle flr die Systemlaststatistik angezeigt.
. Klicken Sie mit der linken Maustaste, und markieren Sie die Tabellenzelle fur
“Durchschnittliche Last wéahrend der letzten 5 Minuten”.

. Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.

Das Fenster “Attribut-Editor” wird gedffnet.

. Klicken Sie die Registerschaltflache “MaflRnahmen”.
Es werden die MaRnahmenzeilen angezeigt.

. Geben Sie in das Feld “Kritisch” folgendes ein: email

. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlie3en.

» Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zurlckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Beim Auftreten eines Alarms der Art “Kritisch” wird folgende E-Mail-Nachricht an
den angegebenen Benutzer gesendet:

Date: Wed, 28 Oct 1998 15:25:39 -0800
From: root@MachineB (0000-Admin(0000))
Mime-Version: 1.0

SyMON alarm action notification ... {Critical: machineB Kernel
Reader Used KB > 1000Kilo Bytes}
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Das Register “Aktualisieren” im Attribut-Editor

Das Register “Aktualisieren” (ABBILDUNG 10-5) dient zum Festlegen eines
Aktualisierungsintervalls fir das gewahlte Objekt. Beim Aktualisierungsintervall
handelt es sich um den Zeitraum zwischen zwei Aufzeichnungen der Uberwachten
Eigenschaft durch den Sun Enterprise SyMON Agent.

= attribut—Editor

Objektbezeichnung: Durchschn. Last letzte 5 Minuten
Objektposition: Betriebssystem/Kernel Reader/Systemlaststatistik

flnfo |/Alarme |/Mal3nahmen rAktuaIisieren |/Verlauf

Ordner: Systemlaststatistik
Variable: Durchschn. Last letzte 5 Minuten

Aktualisierung fir : Systemlaststatistik

@ Aktualisierungsintervall (Sek): |3IZID | | Erweitert...
Werkseinsiellungen: Teilen Sie einem Pammeter keinen Wert zu, wird erauf den Standardwert zuri
chyesetzt
Hinweis: Das Aktualisierungsintzrall gibtan, wie haufig die Daten a

imentiernten Agent eingelesen werden. Es hat keinen Einflu @ auf die Aktu
Alisierungstrequenz 1]
der Konsole (diese ist fest eingestellt und kann nicht gedndern werden).

OK || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 10-5 Das Register “Aktualisieren” im Attribut-Editor fur eine Gberwachte
Eigenschaft
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Aktualisierungsintervalle setzen

Das folgende Beispiel demonstriert, wie im Systemlaststatistik-Modul ein
Aktualisierungsintervall gesetzt wird.

. Klicken Sie im Detailfenster die Registerschaltflache “Browser”.

. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur “Betriebssystem” in der
Hierarchieansicht.

Es werden die Betriebssystemmodule angezeigt.

. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fur den Kernel-Reader.
Die Kernel Reader-Eigenschaften werden angezeigt.

. Doppelklicken Sie auf das Symbol fir die Systemlaststatistik.

Es wird die Eigenschaftentabelle fur die Systemlaststatistik angezeigt.

. Klicken Sie mit der linken Maustaste, und markieren Sie die Tabellenzelle fur
“Durchschnittliche Last wéahrend der letzten 5 Minuten”.

. Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.

Das Fenster “Attribut-Editor” wird gedffnet.

. Klicken Sie die Registerschaltflache “Aktualisieren”.
Das Register “Aktualisieren” wird angezeigt.

. Geben Sie in das Feld “Aktualisierungsintervall” einen Wert (in Sekunden) ein,
oder klicken Sie die Schaltflache “Erweitert”.

In diesem Beispiel geben Sie 300 in das Textfeld ein. Das Aktualisierungsintervall
betragt finf Minuten. Weitere Informationen zur Schaltflache “Erweitert” finden Sie
unter “Arbeiten mit dem Zeitausdruck-Editor” auf Seite 185.

. SchlieRBen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestéitigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

= Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestatigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zurtckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Systemlaststatistik-Tabelle getffnet ist, werden die Werte in der Tabelle
alle funf Minuten aktualisiert.
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Das Register “Verlauf” im Attribut-Editor

Das Register “Verlauf” im Attribut-Editor dient zum Speichern élterer Daten einer
Uberwachten Eigenschaft. In ABBILDUNG 10-6 wird alle 120 Sekunden
(Aufzeichnungsintervall) der Verlauf der Datenpunkte aufgezeichnet. Diese Informationen
kénnen entweder in einer Festplattendatei oder im Speicher-Cache gespeichert werden.

Es gibt zwei verschiedene Festplattendateitypen: geschlossene (maximal 1000 Zeilen) und
Textdateien. Diese Dateien befinden sich im Verzeichnis /var/opt/SUNWsymon/log

Wenn Sie “Speicher-Cache” wéhlen, mussen Sie im Feld “Max. GroRe (Aufzeichnung)”
auch angeben, wie viele Datenpunkte maximal gespeichert werden sollen.

Hinweis — Sie kénnen diese Daten als Grafik darstellen, indem Sie die Grafik fur die
Uberwachte Eigenschaft 6ffnen. Wenn Sie “Speicher-Cache” gewahlt haben, werden
in der Grafik die Verlaufsdaten angezeigt.
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= attribut—Editor

Objektbezeichnung: Durchschn. Last letzte 5 Minuten
Objektposition: Betriebssystem/Kernel Reader/Systemlaststatistik

flnfo |/Alarme |/Mal3nahmen rAktuaIisieren |/Verlauf

Ordner: Systemlaststatistik
Variable: Durchschn. Last letzte 5 Minuten

@ Aufzeichnungsintervall (Sek): |120 | | Erweitert...

Festplattendatei
Verlauf als Datei auf Fesiplatie speichern: [ hlein

Dateityp: | Geschlossene Datei w

Name der Texidatei: |

Name der geschlossenen Datei: histony.log

Speicher-Cache
Verlauf in Speicher-Cache speichern : [ Nein

Max. Grife (Aulzeichnung) |0

OK || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 10-6 Das Register “Verlauf” im Attribut-Editor fUr eine Uberwachte Eigenschaft

v Verlaufsintervalle setzen

1. Klicken Sie im Detailfenster die Registerschaltflache “Browser”.

2. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fir Betriebssysteme in der
Hierarchieansicht.

Es werden die Betriebssystemmodule angezeigt.

3. Klicken Sie auf den hellen Kreis neben dem Symbol fir den Kernel Reader.
Die Kernel Reader-Eigenschaften werden angezeigt.
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10.

11.

12.

. Doppelklicken Sie auf das Symbol fur die Systemlaststatistik.

Es wird die Eigenschaftentabelle fur die Systemlaststatistik angezeigt.

. Klicken Sie mit der linken Maustaste, und markieren Sie die Tabellenzelle fir

“Durchschnittliche Last wéahrend der letzten 5 Minuten”.

. Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.

Das Fenster “Attribut-Editor” wird geoffnet.

. Klicken Sie die Registerschaltflache “Verlauf”.

Das Register “Verlauf” wird angezeigt.

. Geben Sie in das Feld “Aufzeichnungsintervall” einen Wert (in Sekunden) ein,

oder klicken Sie die Schaltflache “Erweitert”.

In diesem Beispiel geben Sie 120 in das Textfeld ein. Es wird alle zwei Minuten ein
Verlaufsdatenpunkt aufgezeichnet. Weitere Informationen zur Schaltflache
“Erweitert” finden Sie unter “Arbeiten mit dem Zeitausdruck-Editor” auf Seite 185.

. Klicken Sie auf das Kontrollkastchen neben “Verlauf als Datei auf Festplatte

speichern” oder “Verlauf in Speicher-Cache speichern”.

Wenn Sie die Speicherung in einer Festplattendatei gewéhlt haben, geben Sie die
Dateiart (geschlossen oder Textdatei) an und tippen in das Feld “Name der
Textdatei” (nur bei Textdateien) einen Namen fur die Datei.

Geschlossene Festplattendateien werden automatisch mit dem Namen
history.log gespeichert. Wenn Sie keinen Namen fiir Ihre Textdatei wahlen, wird
diese automatisch unter dem Namen agent_default.history gespeichert.

Wenn Sie die Speicherung im Speicher-Cache gewahlt haben, geben Sie im Feld
“Max. GrofRle (Aufzeichnung)” die gewlinschte Anzahl der Verlaufsdatenpunkte an.

Setzen Sie dieses Feld beispielsweise auf den Wert 1000, werden nur die letzten 1000
Datenpunkte im Speicher-Cache gespeichert. Alle élteren Datenpunkte werden
geltscht. Diese Datenpunkte kdnnen in einer Grafik dargestellt werden. Naheres
hierzu finden Sie unter “Uberwachte Dateneigenschaften graphisch darstellen” auf
Seite 156.

SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

« Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

» Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

» Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zurlckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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KAPITEL 11

Zeitausdruck-Editor

In diesem Kapitel werden folgende Vorgénge beschrieben:

= Zeitausdricke mit den Registern “Zyklisch” und “Vergleich” erstellen
= Zeitausdriicke mit den Registern “Absolut” und “Cron” erstellen
= Alarmzeitplane mit dem Register “Vergleich” einrichten

Arbeiten mit dem Zeitausdruck-Editor

Der Zeitausdruck-Editor (ABBILDUNG 11-1) dient zur Einrichtung von Zeitplanen fur
Uberwachungstatigkeiten. Hier kann beispielsweise festgelegt werden, daR ein
bestimmtes Modul nur wahrend der Burozeiten betrieben wird oder eine
Aufzeichnung des Verlaufs bestimmter tGberwachter Eigenschaften nur zu
Hochbetriebszeiten erfolgt.

Mit dem Zeitausdruck-Editor kénnen Sie Zeitplane fur Module, Alarme,
Aktualisierungsintervalle und die Aufzeichnung von Verlaufsdaten einrichten.

Hinweis — Ein (mit dem Zeitausdruck-Editor eingerichteter) Zeitplan fiir ein Modul
hat Vorrang vor Zeitpléanen fur Alarme, Aktualisierungsintervalle und die
Aufzeichnung von Verlaufsdaten. Wenn das Modul nicht “eingeschaltet” ist, werden
keine Dateneigenschaften Uberwacht, und die Zeitplane fur Alarme, Aktualisierung
und Verlauf sind bedeutungslos.
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck

| Einfiigen...

Yiiahlen Sie durch Anklicken einen einfachen Ausdruck

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-1  Zeitausdruck-Editor

Es wird zwischen vier Grundtypen von Zeitausdricken unterschieden:

= Zyklisch — Regelmaliige Ereignisse

= Absolut - Start zu einer festgelegten Zeit

= Vergleich — Erlaubt Ereignisse zu bestimmten Zeiten

= Cron - Erlaubt Ereignisse zu festgelegten Zeiten; arbeitet mit dem Cron-
Eingabeformat.

Diese Zeitausdriicke kbnnen sowohl separat als auch in Kombination verwendet
werden.

Hinweis — Alle vier Zeitausdricke sind fur die Aufzeichnung von Verlaufsdaten
und Aktualisierungsintervalle gultig. Fir Alarm- und Modul-Zeitplane ist jedoch
nur die Option “Vergleich” gultig.
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Zeitausdricke kombinieren

In folgenden Beispielen wird dargestellt, wie durch die Kombination von
Zeitausdriucken Verlaufsintervalle gesetzt werden kénnen.

Hinweis — Wenn das Modul nicht aktiviert ist (gemaR dem Modul-Zeitplan), erfolgt
keine Aufzeichnung der Verlaufsdaten.

Zeitausdricke mit den Registern “Zyklisch” und
“Vergleich” erstellen

Hinweis — Dieses Verfahren gilt auch fir Aktualisierungsintervalle.

. Klicken Sie im Register “Verlauf” des Attribut-Editors fur eine bestimmte
Dateneigenschaft die Schaltflache “Erweitert”.

Néheres hierzu finden Sie unter “Verlaufsintervalle setzen” auf Seite 183.

Der Zeitausdruck-Editor wird angezeigt (ABBILDUNG 11-1).

. Befindet sich im Feld “Zeitausdruck” bereits ein Wert, markieren Sie diesen und
léschen Sie ihn, indem Sie die Schatflache “Léschen” klicken.

. Klicken Sie die Schaltflache “Einfligen”.

Das Zeitausdrucksfenster wird getffnet und das Register “Zyklisch” angezeigt.

. Bestimmen Sie das Verlaufsintervall (ABBILDUNG 11-2).

In diesem Beispiel ist das Verlaufsintervall auf eine Stunde eingestellt. Das heilt, das
Programm kontrolliert die “Durchschnittliche Systemlast wahrend der letzten 5
Minuten” stiindlich.

a. Markieren Sie das Nummernfeld, und klicken Sie den Auf- oder Abwartspfeil,
bis die Zahl 1 angezeigt wird.

b. Markieren Sie das Einheitenfeld, und klicken Sie den Auf- oder Abwartspfeil,
bis “Stunden” angezeigt wird.
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ABBILDUNG 11-2 Ein Zyklus von einer Stunde wird eingestellt

5. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.
Im Zeitausdruck-Editor wird “Cycle(1 hour)” angezeigt (ABBILDUNG 11-3).

188  Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch « Juli 1999



— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck . oo
| Einfiigen... |

|C'_|,.-'C|EI:1 hours)

| Laschen |

Murnrmer des aktuell gewahlten einfachen Ausdrucks: 1

Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-3  Einstliindiger Zyklus im Zeitausdruck-Editor

6. Klicken Sie die Schaltflache “Einfligen”.
Das Fenster “Zeitausdruck” wird ge6ffnet und das Register “Zyklisch” angezeigt.

7. Klicken Sie das Register “Vergleich”.
Im Fenster “Zeitausdruck” wird nun das Register “Vergleich” angezeigt.

8. Legen Sie den Anfang des Zeitbereichs (Montag) fest.

Der Zeitbereich bestimmt den Zeitraum, wéahrend welchem die Software das
Systemlastmittel stindlich kontrolliert. Die Software kontrolliert das
Systemlastmittel nicht auRerhalb des in diesem Fenster festgelegten Zeitraums. In
diesem Beispiel erstreckt sich der Zeitbereich von einschliel3lich Montag bis
einschliel3lich Freitag.

a. Wahlen Sie im linken Pulldown-Menu den Eintrag “Tag der Woche”.
b. Wahlen Sie im mittleren Pulldown-Menu >=.

¢. Wéhlen Sie im rechten Pulldown-Menu den Eintrag “Montag”.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” wird der neue Zeitausdruck angezeigt
(ABBILDUNG 11-4).
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—| Zeit

rz',rklisr_:h rﬂhsulut rvergleich |/Crun |

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitbereich

Tag der Woche v||>= v| Dienstag -

Sonntag
Montag
Dienstag
Mittwoch
Donnerstag
Freitag
Samstag

Alktueller Zeitausdruck: Day of week »=Tuesday

Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-4  Der Anfang des Zeitbereichs wird auf Montag gesetzt

9. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. Der Zeitausdruck lautet nun
Day_of_week>=Monday. Der Zeitausdruck-Editor steht allerdings auch die
Moglichkeit fir Oder-Ausdriicke zur Verfigung (ABBILDUNG 11-5).
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck . oo
| Einfiigen... |

|C'_|,.-'C|EI:1 hours)

| 3
Und - |Da3.-'_|:|f_week == Maonday | | Laschen |

Murnrmer des aktuell gewahlten einfachen Ausdrucks: 2

Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-5  Im aktualisierten Zeitausdruck-Editor erscheint “Montag” als Anfang
des Zeitbereichs

10. Legen Sie das Ende des Zeitbereichs fest; klicken Sie hierzu die Schaltflache
“Einfugen”.

11. Klicken Sie im Fenster “Zeitausdruck” das Register “Vergleich”.
Das Fenster “Zeitausdruck” wird gedffnet und das Register “Vergleich” angezeigt.

12. Legen Sie das Ende des Zeitbereichs auf Freitag.
a. Wahlen Sie im linken Pulldown-Menu den Eintrag “Tag der Woche”.
b. Wahlen Sie im mittleren Pulldown-Menu <=,

¢. Wahlen Sie im rechten Pulldown-Menu “Freitag”.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” wird der neue Zeitausdruck angezeigt
(ABBILDUNG 11-6).
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ABBILDUNG 11-6  “Freitag” wird als Ende des Zeitbereichs eingestellt

13. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. Der Zeitausdruck lautet nun “Cycle

(1 hour) Und Day_of week>=Monday Und Day_of week<=Friday” (ABBILDUNG
11-7).
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

-Zeitausdruck

| Einfiigen... |

|C'_|,.-'C|EI:1 hours) |
Und - |Da3.-'_|:|f_week »=Monday | | Laschen |
Und w | [Day_of week <= Friday |

Eittz geben Sie einen neusn einfachen Ausdruck ein

Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-7  Zeitausdruck-Editor mit einem einstiindigen Zyklus im Bereich Montag
bis Freitag
14. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Das Feld “Aufzeichnungsintervall” im Attribut-Editor wird aktualisiert.
Die Software kontrolliert das Systemlastmittel (Uber fUnf Minuten) von Montags um
00.00 Uhr bis Samstag um 00.00 Uhr jede Stunde.
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Cycle(1 hours) &8 Day_of week »= Monday &8 Day_of week <= Friday

[

Geschlossene Datei

[ ok | |[Anwendew | [/ Rlcksetzen || [ Abbrechen || | Hife |

ABBILDUNG 11-8  Aktualisiertes Register “Verlauf” im Attribut-Editor mit einstindigem
Zyklus im Bereich Montag bis Freitag
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Zeitausdriucke mit den Registern “Absolut” und
“Cron” erstellen

Hinweis — Dieses Verfahren gilt auch fur Aktualisierungsintervalle.

. Klicken Sie im Register “Verlauf” im Attribut-Editor fur eine bestimmte
Dateneigenschaft auf die Schaltflache “Erweitert”.

Naheres hierzu finden Sie unter “Verlaufsintervalle setzen” auf Seite 183.

Der Zeitausdruck-Editor wird angezeigt (ABBILDUNG 11-1).

. Befindet sich bereits ein Wert im Feld “Zeitausdruck”, markieren Sie diesen und
I6schen Sie ihn, indem Sie die Schaltflache “Ldschen” klicken.

. Klicken Sie die Schaltflache “Einfigen”.

Das Fenster “Zeitausdruck” wird gedffnet und das Register “Zyklisch” angezeigt.

. Klicken Sie auf das Register “Absolut”.
Jetzt wird im Fenster “Zeitausdruck” das Register “Absolut” angezeigt.

. Legen Sie Anfangsuhrzeit und Anfangsdatum fest (ABBILDUNG 11-9).

a. Markieren Sie die Felder “Stunde”, “Minute” und eventuell “Sekunden”, und
klicken Sie den Auf- oder Abwartspfeil, bis die gewiinschte Uhrzeit angezeigt
wird.

b. Markieren Sie die Felder “Monat”, “Datum” und “Jahr”, und klicken Sie den
Auf- oder Abwartspfeil, bis das gewilinschte Datum angezeigt wird.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” werden Anfangsdatum und Anfangsuhrzeit
angezeigt.

Hinweis — Die Uhrzeit wird im 24-Stunden-Format angezeigt.
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ABBILDUNG 11-9  Start um 12:00:00 vorm. am 20. August 1999

6. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Anfangsdatum und -uhrzeit werden im Zeitausdruck-Editor angezeigt
(ABBILDUNG 11-10).
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck

| Einfiigen... |
|Date =June 101995 10:04:10

| Laschen |

Bitte geben Sie einen neusn einfachen Ausdruck ein

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-10 Der Zeitausdruck-Editor zeigt die Anfangszeit 10:04:10 Uhr am 10. Juni

1999

. Klicken Sie die Schaltflache “Einfligen”.

. Klicken Sie auf das Register “Cron”.
Das Fenster “Zeitausdruck” wird angezeigt und das Register “Cron” gedffnet.

. Wahlen Sie, wann das Aktualisierungsintervall aktiv sein soll.
Die Software kontrolliert das Systemlastmittel ausschlief3lich zu den in diesem

Fenster angegebenen Zeiten. In diesem Fenster lautet die Zeitbedingung: Montags

bis Freitags um 03.00 Uhr.
a. Wahlen Sie im Pulldown-Meni “Minute” den Eintrag “0”.

b. Wéhlen Sie im Pulldown-Menl “Stunde” den Eintrag “3.”.
Durch diese beiden Menus wird hier die Uhrzeit auf 03.00 Uhr gesetzt.

¢. Wahlen Sie im Pulldown-Men( “Tag im Monat” den Eintrag “jede/n”.

d. Wéhlen Sie im Pulldown-Menu “Monat” den Eintrag “jede/n”.
Mit diesen Pulldown-Menis wird hier das Datum auf taglich gesetzt.
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e. Wahlen Sie im letzten Pulldown-Menu den Eintrag “Montag”.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” steht “Cron(03**1)”. Dieser Ausdruck besagt,
dal} das Verlaufsfenster ausschlieBlich um 03.00 Uhr jeden Montag aktiv ist
(ABBILDUNG 11-11).

—| Zeit

rz',rklisr_:h rﬂhsulut rvergleich |/Crun |

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Wiederhole jede

Minute: |I] v|
Stunde: |3. v|
Tag im Monat: |Jedefn v|
Mo nat: |Jeder’n v|
Tag der Woche: | Montag v|

Aktueller Zeitausdruck: Cron{03**1)

Anwenden | Abbrechen

ABBILDUNG 11-11  Das Register “Cron” mit der Auswahl 03.00 Uhr jeden Montag

10. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. Der Zeitausdruck lautet nun Cron(03**1)
(ABBILDUNG 11-12).
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11.

— Zeitausdruck—Editor

Hinweis: Die Einstellungen gelten fiir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck . oo
| Einfiigen.. |

| |
Und ¥/ [Date=12:00:00 20 August 1999 | | Lbschen |
Und | |Cron(03** 1) |

Murnrret des aktuell gewidhlten einfachen Ausdrucks: 3

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-12 Der Zeitausdruck-Editor zeigt das Anfangsdatum und die
Anfangsuhrzeit 12:00:00 nachm., 20. August 1999 und fiir das
Verlaufsintervall die Anfangsuhrzeit 3:00 vorm. jeden Montag

Setzen Sie den Cursor im Zeitausdruck-Editor auf das Feld “Cron”. Schieben Sie
ihn mit der Links-Pfeiltaste zwischen die schlieRende Klammer und die Zahl 1.
Geben Sie -5 ein, so da3 der Wert in diesem Feld nun Cron(03**1-5) lautet.

Dieser Ausdruck besagt, daR das Verlaufsintervall nur montags bis freitags um 03.00
Uhr aktiv ist (ABBILDUNG 11-13).
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Wahlen Sie hier—]
einen Bereich an

Tagen fir das

Aktualisierungs-

intervall

12.

— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck

| Einfiigen... |

| |
Und | [Date=20 August 1999 12:00:00 | | Léschen |
Und | [Cron{03*%1-5) |

Murnrmer des aktuell gewahlten einfachen Ausdrucks: 3

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-13  Der Zeitausdruck-Editor zeigt das Anfangsdatum/die Anfangsuhrzeit
12:00:00 nachm., 20. August 1999 und das Verlaufsintervall 3:00 vorm.
jeden Montag bis Freitag

Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. In diesem Beispiel ist das Verlaufsfenster
nach dem Anfangsdatum/der Anfangsuhrzeit 00.00 Uhr am 20. August 1999 immer
montags bis freitags um 03.00 Uhr aktiv (ABBILDUNG 11-14).
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12:00:00 20 August 1999 && Cron(0 3% * 1-5)

|

Geschlossene Datei

[ o | | Anwenden | [ Rickseren [ | Abbrechen | [ wille |

ABBILDUNG 11-14  Verlaufsintervall mit Anfangsdatum/-uhrzeit 12:00 nachm., 20. August
1999 und 3:00 vorm. jeden Montag bis Freitag
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Alarmzeitplane mit dem Register “Vergleich”
einrichten

Hinweis — Dieses Verfahren gilt auch fir Modul-Zeitplane.

. Klicken Sie die Schaltflache “Erweitert” im Register “Alarme” des Attribut-

Editors fur eine bestimmte Dateneigenschaft.
Né&heres hierzu finden Sie unter “Alarme erzeugen” auf Seite 176.
Der Zeitausdruck-Editor wird angezeigt (ABBILDUNG 11-1).

. Wenn im Feld “Zeitausdruck” bereits ein Wert vorhanden ist, markieren Sie

diesen und ldschen Sie ihn, indem Sie die Schaltflache “Ldschen” klicken.

. Klicken Sie die Schaltflache “Einflgen”.

Das Fenster “Zeitausdruck” wird gedffnet und das Register “Vergleich” angezeigt.

. Bestimmen Sie den Anfang des Zeitbereichs (9 vorm.).

Der Zeitbereich bestimmt den Zeitraum, wéahrend welchem die Software das
Systemlastmittel kontrolliert. Die Software kontrolliert das Systemlastmittel nicht
auflerhalb des in diesem Fenster festgelegten Zeitraums. In diesem Beispiel erstreckt
sich der Zeitbereich téglich von 09.00 bis 17.00 Uhr.

a. Wahlen Sie im linken Pulldown-Menu den Eintrag “Stunde”.
b. Wéahlen Sie im mittleren Pulldown-Menu >=.

¢. Wahlen Sie im rechten Pulldown-Ment den Wert 9.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” wird der Zeitausdruck “Hour>=9" angezeigt
(ABBILDUNG 11-15).
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—| Zeit

vergleich |

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitbereich

Stunde v||>= v| 9 w

10
11
12
13
14
15

1]

Aktueller Zeitausdruck: Hour==9

Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-15 Das Register “Vergleich” mit der Einstellung groRer als oder gleich 9
Uhr vorm.

5. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. Der Zeitausdruck lautet nun “Hour>=9".
In diesem Beispiel sollten beide Bedingungen innerhalb des Alarm-Zeitbereichs
liegen. Der Zeitausdruck-Editor bietet aber auch die Moglichkeit, einen Oder-
Ausdruck zu wahlen (ABBILDUNG 11-16).
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

Zeitausdruck . oo
| Einfiigen... |

| |
Und - |H|:|ur =4 | | Léschen |

Murnrmer des aktuell gewahlten einfachen Ausdrucks: 2

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-16  Zeitausdruck-Editor mit der Einstellung groRer als oder gleich 9 Uhr
vorm.

6. Bestimmen Sie das Ende des Zeitbereichs; klicken Sie hierzu die Schaltflache
“Einflgen”.
Im Fenster “Zeitausdruck” wird das Register “Vergleich” angezeigt.

7. Bestimmen Sie das Ende des Zeitbereichs (Freitag).
a. Wahlen Sie im linken Pulldown-Menu den Eintrag “Stunde”.
b. Wéahlen Sie im mittleren Pulldown-Menu <=.

c. Wahlen Sie im rechten Pulldown-Meni den Wert 17.

Im Feld “Aktueller Zeitausdruck” wird der Zeitausdruck “Hour<=17" angezeigt
(ABBILDUNG 11-17).
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ABBILDUNG 11-17 Das Register “Vergleich” mit der Einstellung kleiner als oder gleich 5
Uhr nachm.

8. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Der Zeitausdruck-Editor wird aktualisiert. Der Zeitausdruck lautet nun “Hour>=9
Und Hour<=17" (ABBILDUNG 11-18).
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— Zeitausdruck—Editar

Hinweis: Die Einstzllungen gelten fir die lokale Zeitzone des Agents.
Zeitzone: Miteleuropiische Zeit

-Zeitausdruck

| Einfiigen... |

|
Und - |H|:|ur =0 | | Léschen |
Und - |H|:|ur-:=‘l? |

Murnrmer des aktuell gewahlten einfachen Ausdrucks: 1

] Anwenden Abbrechen

ABBILDUNG 11-18 Der Zeitausdruck-Editor zeigt das Intervall 09.00 bis 17.00 Uhr

9. Klicken Sie die Schaltflache “Anwenden”.

Das Feld “Alarm-Zeitraum” im Attribut-Editor wird aktualisiert. Das Programm
kontrolliert das Systemlastmittel (Uber finf Minuten) wéhrend des Zeitraums von
09:00 Uhr montags bis 17.00 Uhr freitags (ABBILDUNG 11-19).
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&E Hour »=9 && Hour<=17

|

Geschlossene Datei

[ ok || Anwenden [[ Rickseteen || Abbrechen || wilfe |

ABBILDUNG 11-19  Attribut-Editor fUr Alarme mit einem Alarm-Zeitraum von 09.00 bis
17.00 Uhr taglich
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KAPITEL 12

Verwaltung von Modulen

Dieses Kapitel liefert eine kurze Beschreibung der in Sun Enterprise SyMON
integrierten Module und erklart den Umgang mit diesen.

Es werden folgende Themen behandelt:

Standardmodule

So laden Sie Module

Modulparameter bearbeiten

Module deaktivieren

Module aktivieren

Module aus dem Speicher entfernen

So richten Sie Modul-Zeitplane ein

So setzen Sie Sicherheitsberechtigungen fur Module

Sun Enterprise SyMON Module

Die Sun Enterprise SyMON Module sind dafiur zustandig, Daten von bestimmten
Uberwachten Ressourcen abzufragen. Diese Module kénnen dynamisch in einen Sun
Enterprise SyMON Agent geladen, aktiviert, deaktiviert und wieder aus dem
Speicher entfernt werden.

Durch das Laden eines Moduls wird das entsprechende Modulsymbol in das
Browser-Detailfenster eingefiigt, das verwaltete Objekt sowie die
Dateneigenschaften werden bestimmt und die Datenabfrage gestartet.

Die Dateneigenschaften fur das verwaltete Objekt werden im Detailfenster
angezeigt. Die Datenanzeige wird regelmalig aktualisiert.

Durch die Aktivierung eines Moduls wird die Datenabfrage neu gestartet, wenn
das Modul zuvor deaktiviert wurde. Die Anzeige der Daten flr das verwaltete
Objekt im Detailfenster wird regelmafig aktualisiert.

Durch die kurzzeitige Deaktivierung eines Moduls wird die Datenabfrage fur das
verwaltete Objekt bis zur erneuten Aktivierung des Moduls unterbrochen. Wenn
ein Modul deaktiviert ist, werden die entsprechenden Daten nicht aktualisiert.
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= Durch das “Entladen” (Entfernen aus dem Speicher) eines Moduls wird die
Datenabfrage fur das verwaltete Objekt abgebrochen. Weder ein verwaltetes
Objekt noch die Dateneigenschaften sind definiert, und das Modulsymbol wird
aus dem Browser-Detailfenster entfernt.

Standardmodule

Wenn Sie die Software installieren, werden standardmagig einige der folgenden
Module oder auch alle geladen.

= Agent-Statistik
= Datei-Scanning

= MIB-II Instrumentation

= Kernel Reader

= Config-Reader (fur unterstitzte Hardware-Plattformen)

Modulliste

TABELLE 12-1  Sun Enterprise SyMON Module

Modul

Beschreibung

Agent-Statistik

Config-Reader

Datenprotokoll-
Registrierung

Uberwachung der
VerzeichnisgroRe

Dynamische
Rekonfiguration

Dateitiberwachung

Liefert Informationen Uber die Leistung des auf einem Host
installierten Agents, indem es die Objekte, Prozesse und die
Ausfuhrung von Prozessen durch den Agent Uberwacht.

Liefert Informationen tber die Hardware-Konfiguration des Host.
Dieses Modul muf3 sowohl fir die physikalische als auch die
logische Ansicht geladen sein.

Liefert Informationen tber die Protokollierung von Daten in
Agents. Dabei handelt es sich um Speicherziel des Protokolls, Name
des Moduls, Protokollierungsintervall und Pufferlange. Es kénnen
mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden.

Dient zum Bestimmen und Uberwachen der GroRe eines beliebigen
Verzeichnisses und dessen Unterverzeichnisse auf einem Host, auf
dem ein Sun Enterprise SYyMON Agent installiert ist. Es kénnen
mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden.

Gibt Sun Enterprise SYyMON Benutzern die Mdglichkeit, an DR-
fahigen, tberwachten Hosts dynamische Konfigurationsvorgange
durchzufihren.

Uberwacht ausgewdhlte Dateien auf einem Host. Uberwacht
werden die Parameter DateigroRe und Zeitmarken. Es kénnen
mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden. Bei diesem
Modul missen Zeilen in die Dateneigenschaftentabelle eingefligt
werden. Naheres finden Sie unter “Zeilen hinzufiigen” auf Seite 146
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TABELLE 12-1

Sun Enterprise SyMON Module (Fortsetzung)

Modul

Beschreibung

Datei-Scanning

HP JetDirect

Leistungstiber-
wachung

Kernel Reader

MIB-II
Instrumentation

MIB-I1 Proxy
Uberwachung

NFS-Dateisysteme

NFS-Statistik

Drucker-Spooler

ProzeRuberwachung

Solaris ProzeR3-
Details

Durchsucht Dateien auf einem Host nach angegebenen Mustern.
Es kénnen mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden. Bei
diesem Modul mussen Zeilen in die Dateneigenschaftentabelle
eingefligt werden. Naheres finden Sie unter “Zeilen hinzufiigen”
auf Seite 146

Uberwacht den Zustand von HP Druckern, die mit einer JetDirect-
Karte ausgestattet sind. Es kénnen mehrere Exemplare dieses
Moduls geladen werden.

Dient zur Uberwachung der Nutzung verschiedener Ressourcen in
einem Host. Dabei handelt es sich um CPU, Festplatte, NFS und SMNP.

Liefert Kernel-Statistiken wie CPU-Detailangaben, Systemaufrufe,
Stérungen, Streams, Festplatteninformationen und Informationen
Uber Page-Vorgange.

Liefert Informationen Uber System, Schnittstellen, IP, ICMP
(Internet Control Message Protocol), TCP (Transmission Control
Protocol) und die Gruppe UDP (User Datagram Protocol) MIB-II
(Management Information Base) des tiberwachten Host.

Bietet Proxy-Verwaltung von Hosts, auf welchen Nicht-Sun
Enterprise SyYMON MIB-1I SNMP Agents ausgefuhrt werden. Es
kdnnen mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden.

Liefert Informationen Uber die NFS-Dateisysteme auf Giberwachten
Hosts, indem es den Umfang des durch eingehéngte (mounted)
oder nicht eingehéngte (unmounted) Dateisysteme belegten
Speicherplatzes auf der Festplatte sowie die Menge an belegtem
und freiem Platz im Dateisystem und die verbleibende
Gesamtkapazitat des Dateisystems Uberwacht.

Uberwacht die Anzahl der NFS-Aufrufe und RPCs (Aufrufe durch
entfernte Prozeduren), die der Server empfangt, sowie den Zustand
der Transaktionsaktivitat auf dem Uberwachten Host. Es kdnnen
mehrere Exemplare dieses Moduls geladen werden.

Uberwacht den Zustand des Drucker-Damons und der
Druckwarteschlange des tiberwachten Host sowie die auf ihm
installierten Drucker.

Uberwacht einen oder mehrere Prozesse auf dem Host. Ermittelt die
zu Uberwachenden Prozesse durch Muster. Es kdnnen mehrere
Exemplare dieses Moduls geladen werden. Bei diesem Modul
mussen Zeilen in die Dateneigenschaftentabelle eingefiigt werden.
Naheres finden Sie unter “Zeilen hinzufiigen” auf Seite 146

Zeigt Detailinformationen tber die auf dem Host, auf welchem der
Sun Enterprise SyMON Agent installiert ist, laufenden Solaris
Prozesse. Dieses Modul muR fiir das Fenster “ProzeRdetails”
geladen sein.
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In TABELLE 12-1 sind allgemeine Module aufgefuihrt, die Sie laden und verwenden
konnen. Die fur Ihr System angezeigte Modulliste ist von lhrer Plattform abhéangig.
Né&heres zu plattformspezifischen Modulen einschliellich dem Config-Reader und
dem Modul fur die dynamische Rekonfiguration finden Sie in Ihrer
Erganzungsdokumentation. Informationen tber andere Sun Enterprise SyMON
Module entnehmen Sie bitte Appendix C und Appendix D

Weitere Informationen Uber die einzelnen Module finden Sie in Appendix C.

Hinweis — Die Module “Config-Reader” und “Dynamische Rekonfiguration”
werden nur auf bestimmten Hardware-Plattformen unterstltzt. Naheres hierzu
entnehmen Sie bitte der Ergdnzungsdokumentation.

Hinweis — lhre Systemhardware kann unter Umstanden auch weitere Module
unterstitzen. Auskunft dartber finden Sie auf der Sun Enterprise SyMON Website
unter: http://www.sun.com/symon
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Module laden

Gehen Sie zum Laden von Modulen folgendermaRen vor.

So laden Sie Module

1. Waéhlen Sie den Host-Rechner, auf dem das Modul geladen werden soll. Klicken

Sie hierzu auf das entsprechende Symbol.

Hinweis — Wenn Sie vor dem Versuch ein Modul zu laden keinen Host gewahlt
haben, wird die Option “Modul laden” im Pulldown-Menu “Werkzeuge” grau
angezeigt und ist nicht verfugbar.

Offnen Sie das Dialogfeld “Modul laden”; fiihren Sie hierzu einen der folgenden
Schritte durch:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol des gewlinschten Hosts,
und markieren Sie im Popup-Meni der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-1) oder
der Topologieansicht (ABBILDUNG 12-2) den Eintrag “Modul laden”.

= Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Werkzeuge” 0O “Modul laden”
(ABBILDUNG 12-3).
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= Wahlen Sie im Detailfenster den Hostnamen und dann “Modul” 0 “Modul

laden” (ABBILDUNG 12-4).

|

Sun Enterprise SYrON

Datei Bearbeiten Ansicht

Gehe zu  Werkzeuge

R aE Q7

SYMOMN Verwaltungsdomains

1]

| Default Domain (Home)

Default Dormain

% arione

O 238 100.0.0.0

o @ Carmgus A

@ @ Carmgpus B
@ 58 {00000

o 'ﬁ Cormmputerd,

Position: Default Domain

Eumputr_T (|

o B Geb Aus.sr_:hneiden
Kopieren
Umbenennen..
Andern...
Attribut—Editor...
Modul laden...
Details...

Alarm—Mabnahme...

ABBILDUNG 12-1 Das Popup-Meni “Modul laden” in der Hierarchieansicht
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ins iberblick iiber Domain—Status
v @o | D w0 | @0 | (x

Position: Biro 1/100.100.100.103/0rione-Subnetf/Grup

Ausschneiden
Kopieren
Umbenennen..
Andern...
Attribut—Editor...
Modul laden...
Details...
Alarm—-Mablnahme..

ABBILDUNG 12-2 Das Popup-Menu “Modul laden” in der Topologieansicht

—| Sun Enterprise SUMON
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe zu |Werkzeuge |
: Details...
@ % ‘ﬁ‘ Q I? Attribut-Editor...
Grafik...
SYMON Yerwaltungsdomains Ermitteln... ibe
| Default Domain (Home) - Modul laden...
_Default Darmain Position: Default Domain

828 100.0.0.0
Ee Campus A

& Cormputer T Computer_TC1 Campus B
o B Gebaude B B

ABBILDUNG 12-3 Das Meni “Werkzeuge” im Hauptkonsolenfenster
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|

arione Details

B orione

flnfo |/Elrowser rﬂlarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration |

Modul laden...
Modul bearbeiten...

Modul | Optionen | attribute.. | = crafic. | Unter

Position:

4  Modul aktivieren
d Modul deaktivieren

q Modul aus Speicher entfernen..

o é-% Entfernte Systeme

%

Hardware Beiriebss

ABBILDUNG 12-4 Das Meni “Modul laden” im Detailfenster

Das Dialogfeld “Modul laden” wird angezeigt (ABBILDUNG 12-5).
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— Modul laden

fgent—Statistik Aktuell geladen

Config Reader (workgroup Server): aktuell geladen
Config—Reader(sundu/sunddl: Nicht geladen
Datenprotokell—Registrierung: Nicht geladen
Config Reader (Ultra Workstations): aktuell geladen
Uberwachung der Yerzeichnisgrafe @ Nicht geladen
Dynarmische Rekonfiguration: Aktuell geladen
Dateiliberwachung: 2 Instanz{en) geladen
Datei—Scanning: 1 Instanz{en) geladen

HP JetDirect: Nicht geladen

Leistungsiiberwachung: Micht geladen

kernel Reader: aktuell geladen

MIBE=II Instrumentaticon: Aktuell geladen

MIBE—Il Proxy—Uherwachung: 1 Instanzien) geladen
NFS—Dateisysteme: Micht geladen

NFS—Statistik: Micht geladen

Drucker—Spocler: Micht geladen
Prozelliberwachung: Nicht geladen

Simple MIB=I1: &ktuell geladen

Solaris Prozeldetails: aktuell geladen

Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 12-5 Das Dialogfeld “Modul laden”

Im Dialogfeld “Modul laden” werden alle Sun Enterprise SyMON Module
aufgefuhrt. Eine Zahl neben dem Modulnamen, wie in obigem Beispiel beim Datei-
Scanning-Modul, gibt an, wieviele Instanzen des entsprechenden Moduls auf Threm
Host geladen sind. Eine Instanz ist ein einzelnes Wort, eine aus Buchstaben
bestehende Zeichenfolge, die vom Sun Enterprise SyMON Agent intern zur
eindeutigen Identifizierung eines bestimmten Moduls oder einer Zeile innerhalb

eines Moduls verwendet wird.

Hinweis — Fir einige Module besteht die Méglichkeit, mehrere Instanzen auf einen

Host zu laden.

Hinweis — Wenn mehrere Instanzen eines Moduls geladen werden, muissen Sie jeder

Instanz einen eindeutigen Namen erteilen.
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3. Klicken Sie auf den Namen des Moduls, das Sie laden mdéchten.

4. Klicken Sie die Schaltflache “OK”.
Das Dialogfeld “Modul-Lader” wird angezeigt. Der Inhalt des Dialogfeldes hangt vom

gewahlten Modul ab.

ABBILDUNG 12-6 und ABBILDUNG 12-7 zeigen mdgliche Dialogfelder.

|

Modul-Lader

(Modulparameter

Modul:
Modulname:
Beschreibung des Moduls:

Version:
Enterprise:
Modultyp:

Instanz

Beschreibung:

MName des Zielverzeichnisses

clirmon
Ukervachung der Verzeichnisgr e

Das Yerzeichnisgrd Ben-Ukberwa chungsrodul dherwa cht
die Grd Be samtlicher Yerzeichnigse und deren Unterverzeichnisse
aufdem lokalen Host.

2.0
sUn

Eetriebssystem

3 |rrein‘-.-‘er2 |

| Gberechung des horme —vwerzeichnsses |

3 | Morresadett |

oK |

| Riicksetzen | | Abbrechen

ABBILDUNG 12-6 Das Dialogfeld “Modul-Lader” fir die VerzeichnisgréReniberwachung
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—| Modul-Lader

(Modulparameter

Modul: process-table
Modulname: Prozessiberyachung

Beschrebung des Moduls: Das Frozessibervachungsrmodul dberwvachtden
Zustand eines oder mehrerer auf dem lokalen Host
laufender Prozesse.

Version: 2.0
Enterprise: sun
Modultyp: Lokale Anvwendung

Instanz: |ein |

Beschreibung: |szessﬂbemachung |

0K | | Riicksetzen | | Abbrechen

ABBILDUNG 12-7 Das Dialogfeld “Modul-Lader” fur die Prozesstiberwachung

5. Falls erforderlich, geben Sie die entsprechenden Informationen in die
beschreibbaren Namensfelder ein.

Fur das VerzeichnisgréRen-Uberwachungsmodul ist es z.B. erforderlich, den Namen
der Instanz, eine Beschreibung sowie den Namen des Zielverzeichnisses anzugeben.
(Eine Instanz ist ein einzelnes Wort, eine aus Buchstaben bestehende Zeichenfolge,
die vom Sun Enterprise SyMON Agent intern zur eindeutigen Identifizierung eines
bestimmten Moduls oder einer Zeile innerhalb eines Moduls verwendet wird.)

Wenn Sie in ein erforderliches Feld keine Informationen eingeben, reagiert das
Programm mit einer Fehlermeldung, und das Modul wird nicht geladen.

218  Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch < Juli 1999



6. Schlie3en Sie den Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestéitigen und das Dialogfeld zu
schlieRen.

= Kilicken Sie “Riicksetzen”, um die Anderungen riickgiangig zu machen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Hinweis — Zum Laden eines Moduls kdonnen Sie auch auf den Namen des
gewlnschten Moduls im Dialogfeld “Modul laden” doppelklicken.

Module bearbeiten

Mit der Sun Enterprise SyMON Software kdnnen Sie Module bearbeiten, indem Sie
die Modulparameter andern und Module aktivieren oder deaktivieren.

—| orione Details
orione

(Info |/Elrowser rﬂlarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration

Modul Optionen | Attribute... |
#  arione Position:
i :

- & Hardware .
.<s-§":

@ 32 Betriebssystem i R i
= 3 =

Betriebssystem

@ Benutzerstt  Kopieren

= Systemizg  Modul bearbeiten...
o] %Fﬁstplaﬁeng Modul aktivieren
O @ Dateisyster]  Modul deaktivieren

e CP"_J‘SME Modul aus Speicher entfernen...
Hoeiche @ U
EWMAR _Satistik

D1 F Streams -Statistik
ABBILDUNG 12-8 Das Popup-Menu “Modul bearbeiten” in der Hierarchieansicht
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|

arione Details

B orione

flnfo |’Browser I’AIarme I’Prozesse ’/Protokollansicht rKonfiguration ‘

Modul Optionen |

Attribute... |

| Grafik... | |

aorione

o i}’lﬁ Hardware

@ ﬁ Betriebssystem
o ﬁ MIB-II Instrurrentation
@ ﬁ Kernel Reader

@ Benutzerstatistik
= Systemlaststatistik
o @F&sh@latﬁensﬁtistik
o Dateisystermauslastung
O 4F CPU-Satistik
Speichermuslastungssatistik
SWAP _Statistik
01 _F Strearns —Statistik
= Software—Regeln
o ﬁ Dateitbervachung [sxcfoy]
ﬁ Solaris Proze idetails
] ﬁ MIE I Instrurmentation
o ﬂ Lokale Anwenduncen

o ég Entfernte Systerne

Position: Betriebssystem

Untersuchen...

Attribut-Editor...
Kopieren

Modul hearbeiten..
Modul aktivieren
Modul deaktivieren
Modul aus Speicher entfernen..

ABBILDUNG 12-9 Das Popup-Menu “Menu bearbeiten” in der Inhaltsansicht
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— Details
orione

flnfo |/Elrowser rﬂlarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration |

Modul | Optionen | attribute..
Modul bearbeiten... Position:

7 Modul aktivieren ;
. . i @
i Modul deaktivieren < o
5 =

Modul aus Speicher entfernen... ;

Hardware Beti

(] % kernel Reader

o @ Dateidberyachung [sxcfoc]
@ Solaris Proze fdetils
o @ MIE - Instrurnentation
o % Lokale Anwendungen
o éﬁ Entfernte Systeme

ABBILDUNG 12-10 Das Menu “Modul bearbeiten” im Detailfenster

v Modulparameter bearbeiten

1. Wéhlen Sie das gewinschte Modul.

2. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste, und markieren Sie im Popup-Menu der
Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-8) oder der Inhaltsansicht (ABBILDUNG 12-9) den

Eintrag “Modul bearbeiten”.
= Wabhlen Sie im Detailfenster “Modul” 0 ”Modul bearbeiten” (ABBILDUNG 12-10).

Der Modulparameter-Editor wird gedffnet.

3. Geben Sie die erforderlichen Informationen in die beschreibbaren Felder ein.

ABBILDUNG 12-11 zeigt ein Beispiel. Welche Angaben die Anzeige im einzelnen Fall
tatsachlich enthalt, hangt vom gewéahlten Modul ab.
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—| Modulparameter—Editor

(Modulparameter

Modul: fscan
Modulname: Datei-Scanning

Beschrebung des Moduls: Das Datei-Scanning-Modul fragt Dateien nach reguldren
Audriicken ab.

Hierfiir stehen drei Modi zur YWedlgung:

13 Yol

Hobald eine Datei geanden wird, wird die gesarts Datei abgefr

Version: 2.0

Enterprise: sun

Modultyp: Lokale Anvwendung
Instanz: syslog

Beschreibung: | Systsm Protokoll

Daleiname: |Aaradmimeldungen

Scan-Modus: | Persist Tail -

OK | | Riicksetzen | | Abbrechen

ABBILDUNG 12-11 Modulparameter-Editor

4. SchlieRen Sie den Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:
« Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schliel3en.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um das Modul wieder auf die Standardparameter
zurtckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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v Module deaktivieren

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewtnschte Modul, und markieren
Sie im Popup-Ment der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-8) oder der
Inhaltsansicht (ABBILDUNG 12-9) den Eintrag “Modul deaktivieren”.

ODER
= Wahlen Sie im Detailfenster “Modul” 0 "Modul deaktivieren” (ABBILDUNG 12-10).

Wenn das Modul deaktiviert (ausgeschaltet) ist, wird am unteren Rand des
Detailfensters folgende Meldung angezeigt (ABBILDUNG 12-12).

Modul erfolgreich deaktiviert.

Dieses Symbol zeigt an, dal das Modul deaktiviert ist

Position: BetriebssyZtem

MIB -l Insirume tinn Kernel Reader

ABBILDUNG 12-12 Das Modul “MIB-II Instrumentation” ist deaktiviert

Handelt es sich bei dem deaktivierten Modul um das Solaris ProzeRdetails-Modul,
wird am unteren Rand des Detailfensters folgende Meldung angezeigt.

Das Solaris-ProzeRdetail-Modul ist nicht aktiv. Die Proze3daten
sind mdglicherweise nicht mehr aktuell.

v Module aktivieren

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewtinschte Modul, und markieren
Sie im Popup-Meni der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-8) oder der
Inhaltsansicht (ABBILDUNG 12-9) den Eintrag “Modul aktivieren”.

ODER
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e Wahlen Sie im Detailfenster “Modul” 0O ”Modul aktivieren” (ABBILDUNG 12-10).

Wenn das Modul aktiviert (eingeschaltet) ist, wird am unteren Rand des
Detailfensters folgende Meldung angezeigt.

Modul erfolgreich aktiviert.

v Module aus dem Speicher entfernen

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Modul, und wahlen
Sie im Popup-Menu der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-8) oder der
Inhaltsansicht (ABBILDUNG 12-9) den Eintrag “Modul aus Speicher entfernen”.

= Wahlen Sie im Detailfenster “Modul” 0 "Modul aus Speicher entfernen”
(ABBILDUNG 12-10).

Das Dialogfeld “Bestéatigung fur Entfernen des Moduls” wird angezeigt
(ABBILDUNG 12-13).

— Eestatiqung filr Entfernen des Moduls |

% Datei-Scanning [Systern Log)

Bitte bestitigen Sie. Soll dieses Modul aus dem Speicher entfernt werden?

Entfernen | Abbrechen

ABBILDUNG 12-13 Das Dialogfeld “Bestéatigung fur Entfernen des Moduls”

2. Klicken Sie die Schaltflache “Entfernen”, um das Modul zu “entladen”, oder
“Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Module Uberwachen

Tip — Um einen Modultyp auf mehreren Hosts zu Gberwachen, konnen Sie fiir jeden
Host Modulobjekte erstellen und die Objekte an einem gemeinsamen Standort plazieren
(d.h. in derselben Gruppe oder Domain). Wie Modulobjekte erstellt werden, kénnen Sie
unter “Uberwachte Modulobjekte erstellen” auf Seite 72 nachlesen.
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Attribut-Editor fur Module

Der Attribut-Editor fur ein bestimmtes Modul liefert zusétzliche Informationen Uber
das entsprechende Modul und erméglicht die benutzerspezifische Anpassung
einiger Uberwachungskriterien. Mit dem Attribut-Editor fiir Module setzen Sie:

= Modul-Zeitpléne
= Sicherheitsberechtigungen

Hinweis — Der Attribut-Editor weist am oberen Fensterrand eine oder mehrere
Registerschaltflachen auf, die zum Umschalten zwischen den verschiedenen Registern
dienen. Welche Schaltflachen angezeigt werden, hangt vom gewéhlten Objekt ab.

Modul-Zeitplane einrichten

Mit Modul-Zeitplanen kdnnen Sie festlegen, wann ein bestimmtes Modul aktiv oder
inaktiv sein soll. Ein Zeitplan kann z.B. vorsehen, dal? ein Modul taglich zwischen
08.00 und 17.00 Uhr ausgefuhrt wird. Zu allen anderen Zeiten ist das Modul inaktiv,
selbst wenn Alarmbedingungen vorliegen.

So richten Sie Modul-Zeitplane ein

. Offnen Sie den Attribut-Editor fur ein Modul; nehmen Sie hierfiir einen der
folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewtnschte Modulsymbol, und
markieren Sie im Popup-Menu der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-1) oder der
Topologieansicht (ABBILDUNG 12-2) den Eintrag “Attribut-Editor”.

= Klicken Sie im Detailfenster die Schaltflache “Attribute”.
. Klicken Sie das Register “Zeitplan” (ABBILDUNG 12-14).

. Klicken Sie die Schaltflache “Erweitert”, und erstellen Sie den Zeitplan fur das Modul.
Né&heres hierzu finden Sie unter “Arbeiten mit dem Zeitausdruck-Editor” auf Seite
185.

. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestatigen und dieses Fenster zu schlieRen.
= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.
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= Klicken Sie “Ruicksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zuriickzusetzen.
= Klicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

ABBILDUNG 12-14 Einrichten eines Modul-Zeitplans
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Sicherheitsberechtigungen fur Module setzen

Es kénnen Sicherheitsberechtigungen fir einzelne Module gesetzt werden.

Die Sicherheitsberechtigungen fur ein Modul haben Vorrang vor den Standard-
Sicherheitsberechtigungen fiir das dem Modul tibergeordnete Objekt oder den Host.
Verflgt ein Benutzer beispielsweise Giber Administratorrechte fir ein Modul, far den
Host aber nur tber allgemeine Berechtigungen, so bleiben ihm die
Administratorrechte fur das Modul trotzdem erhalten. Weitere Informationen Uber
Zugriffsrechte finden Sie in Kapitel 15.

So setzen Sie Sicherheitsberechtigungen fur
Module

. Offnen Sie den Attribut-Editor fur ein Modul; nehmen Sie hierzu einen der
folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewtnschte Hostsymbol, und
markieren Sie im Popup-MenU der Hierarchieansicht (ABBILDUNG 12-1) oder der
Topologieansicht (ABBILDUNG 12-2) den Eintrag “Attribut-Editor”.

» Klicken Sie im Detailfenster die Schaltflache “Attribute”.
. Klicken Sie auf das Register “Sicherheit” (ABBILDUNG 12-15).

. Geben Sie den/die Namen der Benutzer- und Administratorengruppen in die
dafur vorgesehenen Felder ein.

. SchlieRRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

« Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

» Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

» Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Attribut-Editor auf die Standardparameter
zurlckzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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—| Attribut—Editor

Objektbezeichnung: MIE-II Instrume ntation
Objektposition: Betriebssystem

[ Info | Zeitplan | Sicherheit |

Sicherheitsstufen Benutzer

Administrator: | hans

Eediener: | herman

Allgemein: | peta

Gruppen

Administrator: |esadm

Bediener: | ES00S

Allgemein: |ANYGROUP

SNMP-Communities

Administratoren: |

Bediener: |

Allgemein: |public

0K || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 12-15 Einstellen der Modulsicherheit im Attribut-Editor
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KAPITEL 13

Alarme

Dieses Kapitel enthélt Erklarungen zu Alarmen.

Die Sun Enterprise SyMON Software Uberwacht Ihre Hard- und Software und
benachrichtigt Sie durch Alarme Gber das Auftreten unnormaler Bedingungen.
Diese Alarme werden durch Bedingungen ausgel6st, die aus festgelegten zuléssigen
Bereichen herausfallen, oder aber durch Sun Enterprise SyMON Regeln. Standard-
Alarmbedingungen und -Regeln sind in den Modulen integriert. Zuséatzlich dazu
kénnen Sie Ihre eigenen Alarmschwellwerte setzen. Eine Liste der Sun Enterprise
SyMON Regeln finden Sie in Appendix E.

In diesem Kapitel werden die Alarme anhand von folgenden Aspekten vorgestellt:

Sun Enterprise SyMON Alarme

« Alarmtypen
Mitteilungen Uber Host- oder Agent-Ausfalle an Benutzer senden

« So richten Sie Mitteilungen Uber Host- oder Agent-Ausfalle ein
Alarme einrichten
Alarm-Informationen einsehen

« Farbige Alarmsymbole

« Alarme im Uberblick tiber den Domain-Status

« Zugriff auf Alarme Uber das Hauptkonsolenfenster
Informationen zu Alarmen

« Zugriff auf Alarme tber das Register “Alarme” im Detailfenster
« Alarmkategorien

« Alarmzusténde

« Alarmkategorien anzeigen

« Alarme sortieren

« Rucksetzen der Alarmtabelle

Alarme quittieren und léschen

= So quittieren und 18schen Sie Alarme
Alarmbedingungen einrichten

= Alarmbedingungen fiir die Uberwachung von Hosts einrichten
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Hinweis — Die Meldungen im Register “Alarme” des Detailfensters werden stets in
englischer Sprache angezeigt. Sie wurden nicht in andere Sprachen Ubersetzt.

Sun Enterprise SyMON Alarme

Die Software zeigt Alarminformationen Uber verwaltete Objekte an. Um Zugriff auf
die Alarminformationen fiir ein Objekt zu erhalten, missen Sie das Detailfenster fur
Alarme 6ffnen. In diesem werden die Alarme fir ein bestimmtes Objekt aufgefiihrt.

Hinweis — Der Sun Enterprise SyMON Agent ist so konfiguriert, daB nur ein Server
Alarminformationen von diesem Agent erhélt.

Im Detailfenster fur Alarme kénnen Sie Alarme fur ein Objekt in einer Domain
quittieren, 16schen und verwalten. Naheres hierzu finden Sie unter “Zugriff auf
Alarme Uber das Register “Alarme” im Detailfenster” auf Seite 242.

Alarmtypen

Im Uberblick tiber den Domain-Status im Hauptkonsolenfenster wird der Zustand
der verwalteten Objekte dargestellt (ABBILDUNG 13-1).

Schaltflachen im Uberblick iiber den Domain-Status

SuR Enterprise SyMON | - iJ

Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Wen

SYMON Verwaltungsdomains Uberblick iber Domain—Status

| campus (Home) - | @0 | @0 | @1 | &0 | ®o |

4, Campus ‘| position: campus !
Ela Compuberd, i |
&

ABBILDUNG 13-1 Uberblick tiber Domain-Status im Hauptkonsolenfenster
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Die Zahlen neben den Alarmsymbolen geben an, bei wie vielen verwalteten
Objekten der durch das Symbol dargestellte Alarm als hdchster (schwerwiegendster)
offener und nicht quittierter Alarm vorliegt. So bedeutet die Zahl 1 neben dem
gelben Alarmsymbol beispielsweise, dal ein verwaltetes Objekt vorhanden ist,
dessen hdchster Alarm der Stufe “Gelb” (Warnung) entspricht. Der Ernstheitsgrad
der Alarme wird durch Symbole dargestellt. Die unterschiedlichen Symbole stehen
fur unterschiedliche Ernstheitsstufen (ABBILDUNG 13-2).

~| Anzeige bestimmter &larme

rErnstheitsgrad |/5tatu5 |/Quittieren |

i@ [v] Ernstheitsgrad 1 (Ausfall)
i vl Ernstheitsgrad 2 (Kritisch)
\ﬁj [¥] Ernstheitsgrad 3 {(Warnung)
@ [v] Ernstheitsgrad 4 (Vorsicht)

(x) [v] Ernstheitsgrad 5 (Inaktiv)

| 0K | | Anwenden | | Alle zeigen | | Abbrechen

ABBILDUNG 13-2 Alarmstufen

Ausfall-Alarme

Ein Ausfall-Alarm (Ernstheitsgrad 1 in ABBILDUNG 13-2) bedeutet, daf eine den
Betrieb beeintrachtigende Bedingung aufgetreten ist und unverziglich eine
AbhilfemalRnahme ergriffen werden mufi. Eine solche Bedingung liegt beispielsweise
vor, wenn eine durch ein verwaltetes Objekt definierte Ressource ausgefallen ist und
diese Ressource aber benétigt wird; Beispiel: Ein Modul fallt aus.

Ausfall-Alarme werden durch schwarze Alarmsymbole mit Abwartspfeilen
dargestellt.
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“Kritisch”-Alarme

Ein Alarm der Art “Kritisch” (Stufe 2 in ABBILDUNG 13-2) bedeutet, dal3 eine den Betrieb
beeintrachtigende Bedingung entstanden ist und eine Abhilfemanahme dringend
erforderlich ist. Eine solche Bedingung liegt beispielsweise vor, wenn die Leistungsféhigkeit
eines Objekts stark abgenommen hat und wiederhergestellt werden muf3.

Alarme des Typs “Kritisch” werden durch rote Alarmsymbole dargestellt.

Warnalarme

Ein Alarm der Art “Warnung” (Stufe 3 in ABBILDUNG 13-2) bedeutet, daB eine den
Betrieb nicht beeintréachtigende Bedingung entstanden ist und eine AbhilfemaRnahme
ergriffen werden sollte, um groRere Schwierigkeiten zu vermeiden.

Warnalarme werden durch gelbe Alarmsymbole dargestellt.

“Vorsicht”-Alarme

Ein Alarm der Art “Vorsicht” (Stufe 4 in ABBILDUNG 13-2) bedetutet, dal’ eine
maogliche oder bevorstehende den Betrieb beeintrachtigende Stoérung entdeckt
wurde, noch bevor sich bedeutende Auswirkungen ergeben konnten. Es sollten
Malinahmen ergriffen werden, um das Problem weiter zu untersuchen (falls
erforderlich) und es zu beheben, damit sich keine ernsthaftere und den Betrieb
beeintrachtigende Stérung daraus entwickeln kann.

Alarme der Art “Vorsicht” werden durch blaue Alarmsymbole dargestellt.

“Aus”’/”’Deaktiviert”-Alarme

Ein Alarm der Art “Aus” oder “Deaktiviert” (Stufe 5 in ABBILDUNG 13-2) bedeutet,
dal? eine Ressource fur ein verwaltetes Objekt ausgeschaltet/deaktiviert wurde;
Beispiel: Ein Modul ist deaktiviert.

Alarme der Art “Aus”/”’Deaktiviert” werden durch weifle Alarmsymbole mit einem
‘X’ dargestellt.

Hinweis — Mit schwarzen Sternen, die wie “Spritzer” aussehen, gekennzeichnete
Objekte haben einen irrationalen Zustand und sind nicht mit Alarmen zu
verwechseln, bei welchen der Zustand eines Objekts unbekannt oder unbestimmt ist.

Erscheint das schwarze Stern- oder Spritzersymbol im Hauptkonsolenfenster, heif3t dies,
daR das entsprechende Objekt einen irrationalen Zustand angenommen hat. Das
bedeutet, dal’ ein Datenabruf auf diesem Objekt erfolglos verlaufen ist. Dieser Fehler
stellt jedoch keine Abweichung von einer Regel dar und 16st deshalb keinen Alarm aus.

In ABBILDUNG 13-3 sehen Sie ein Beispiel fur diese Situation.
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—| orione Details
orione

flnfo |/Elrowser rﬂlarme erzesse ertokollansicht rKonfiguration

Schwarze Modul Optionen | Attribut... |

“Spritzer”
Computer B Position:
GES :

O S Harcheare
o [3 i
iy Eetriebssystem

% Lokale Anwendungen
%, Enffernte Systerne

Beiriebss

ABBILDUNG 13-3 Objekte mit irrationalen Zustdnden sind durch schwarze Stern- oder
“Spritzer”-Symbole gekennzeichnet.

Hinweis — Eine rosa gefarbte Zeile in der Anzeige der Dateneigenschaftentabelle ist
ein weiterer Hinweis auf einen irrationalen Zustand des Objekts.

Mitteilungen tber Host- oder Agent-
Ausfalle an Benutzer senden

Sie kdnnen die Sun Enterprise SyMON Software so konfigurieren, daR bei Host-
oder Agent-Ausféllen per E-Mail Mitteilungen an die Benutzer gesendet werden.
Mitteilungen kdnnen gesendet werden an:

= nur Sie selbst

= mehrere Personen oder
= alle mit der Gruppe, in welche der Host oder Agent gehort, verknipften E-Mail-

Empfanger
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v So richten Sie Mitteilungen Uber Host- oder
Agent-Ausfalle ein

1. Waéhlen Sie im Hauptkonsolenfenster den Host oder die Hostgruppe, tber deren
etwaigen Ausfall (bzw. des Agent) Sie eine Mitteilung erhalten méchten.

2. Offnen Sie mit der rechten Maustaste das Popup-Meni, und wéhlen Sie “Alarm-
MaRRnahme” (ABBILDUNG 13-4).

—| Sun Enterprise SUMON
Datei Bearbeiten Ansicht Gehezu Werkzeuge

{BaE QF

SYMOMN Verwaltungsdomains

| Default Domain (Home) -

Default Domain Position: Default Domain
@ arione :

O 238 100.0.0.0

Ausschneiden
Kopieren
Umbenennen..
Andern...
Attribut—Editor...
Modul laden...
Details...
Alarm—-Mablnahme..

ABBILDUNG 13-4 Popup-Ment in der Hierarchieansicht

Der Attribut-Editor wird in der Version “Alarm-MaRnahme” gedffnet
(ABBILDUNG 13-5).
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3. Geben Sie die E-Mail-Adressen und Benutzernamen der Benutzer ein, die im Fall
eines Host- oder Agent-Ausfalls benachrichtigt werden sollen.

Um mehrerer Personen zu benachrichtigen, verwenden Sie das Format Email
Benutzernamel, Benutzername2 usw.

4. Um alle E-Mail-Benutzer zu benachrichtigen, die mit der Gruppe des
ausgefallenen Host oder Agent verkntpft sind, klicken Sie in den Feldern “Host
ausgefallen” bzw. “Agent ausgefallen” unter “Gruppenmaflinahmen
beriicksichtigen” auf “ja”. Wenn Sie alle Anderungen angebracht haben, klicken
Sie auf “Anwenden”.

In ABBILDUNG 13-4 wurde beispielsweise Computer_TC1 als das Objekt gewdhlt,
Uber das etwaige Ausfallmeldungen gesendet werden sollen. Rechner A gehort in
die Gruppe mpk12. Jeder Benutzer, der einen Rechner in Gruppe mpk12 tGiberwacht,
wird bei einem Ausfall von Computer_TC1 in einer Gruppenbenachrichtigung
bertcksichtigt.
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ermail benutzerl

ermail henutzer?

ABBILDUNG 13-5 Attribut-Editor - Alarm-MalRnahme

5. Klicken Sie auf “OK”, um das Fenster “Alarm-MaRnahme” im Attribut-Editor zu
schliel3en.
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Alarme einrichten

Die Software bietet folgende Flexibilitat fur die Einrichtung von Alarmen:

= Festlegung der Schwellwerte, die einen Alarm einer bestimmten Stufe auslésen

= Bestimmung des Zeitpunkts, wann Alarme ausgeltst werden kénnen (z.B. nur an
Werktagen)

Weitere Informationen zur Einrichtung von Alarmen finden Sie unter “Alarme
erzeugen” auf Seite 176.

Alarm-Informationen einsehen

Die Sun Enterprise SYyMON Software greift auf vier Mittel zuriick (ABBILDUNG 13-6),
um Sie Uber unquittierte, offene Alarmzusténe in Kenntnis zu setzen:

= Die betreffende Zeile oder Spalte in der Eigenschaftentabelle (Inhaltsansicht) wird
farbig hinterlegt

= Farbige Symbole in der Hierarchieansicht (Baumstruktur)

= Farbige Symbole in der Topologieansicht

» Alarme im Uberblick tiber den Domain-Status

Farbige Alarmsymbole

Der Ernstheitsgrad eines Alarms wird durch die Art des Alarmsymbols dargestellt.
So bedeutet beispielsweise ein rotes Alarmsymbol, dal? sich eine kritische
Alarmbedingung entwickelt hat und eine sofortige Abhilfemanahme getroffen
werden muB. Ein blaues Alarmsymbol hingegen steht fir eine potentielle oder
bevorstehende den Betrieb beeintrachtigende Stérung.

ABBILDUNG 13-6 zeigt in der Zeile Used KB der Eigenschaftentabelle fir die Swap-
Statistik einen unquittierten, offenen Alarm der Art “Kritisch”. An der roten
Hinterlegung der Zeile erkennen Sie, dal} es sich um einen Alarm vom Typ
“Kritisch” handelt.

Folgende Abbildung zeigt Alarme im Detailfenster.
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$
|

arione Details

[ orione

flnfo |’Elrowser |’Alarme |’Proze55e |’Protoko|lansicht rKonfiguration |

Modul Optionen Attribute... | Jetzt aktualisieren

orione | Position: Betriebssystem/Kernel Reader/SWAP-Statis...
"% Harchware
; . : WSWAP_Statistik
@ % Eetrishssystem 2 =
A % MIBIl Inst i :| |Eigenschaft Wert
—l Instrurnentation i
Kool Foad i [Verdigbare KB ( nicht reservierer An.. g56600
@ ﬁ
et Easer Reseriers KB ( reserdertsr, nichtz.. 21152
B t fatistik B
@ snutzersEhst | [Zugeardnetz KB { nichtfreier Anon—... 137032
Systemlashmtlstlk ;i B &
Feslplattensiahshk =legte _
Dateisystermauslastung Gesamt KB (belegt + verfighar ) 1014784
O 4F CPU-Shatistik i |Anteil genutzter SWAP -Bereich 16
Soeichemuslastungssatistik

SWAR _Statistik
3 _F Streams —Statistil
&= Softwars-Regeln

o % Dateitbervachung [sxchood]
% Solaris Proze Mdetils
o % MIB -l Instrurnentation
o % Dateitberwachung [os] ;i
o % Uberwa.chung der Verzeichnisgra fe [ha
o % Lokale Anweenduncgen :
o é"ﬁ Enffernte Systeme

ABBILDUNG 13-6 Alarme im Detailfenster

Die farbigen Alarmsymbole werden in der Hierarchiebaumstruktur ausgehend vom
betroffenen Modul bis hoch zum Host angezeigt. In unserem Beispiel in
ABBILDUNG 13-6 sehen Sie im Symbol fur die Swap-Statistik die Kennzeichnung fur
eine unquittierte, offene Fehlerbedingung (“Kritisch”-Alarm). Das gleiche rote
Alarmsymbol wird auferdem in den Symbolen fir den Kernel Reader, fur das
Betriebssystem und fur den Host angezeigt.

Im Hauptkonsolenfenster sind des weiteren der entsprechende Host und die
betroffene Gruppe (sofern vorhanden) oder Domain durch dieses rote Alarmsymbol

gekennzeichnet, sofern nicht ein unquittierter, offener schwarzer Alarm (hdhere
Stufe) vorliegt.
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Hinweis — Unquittierte Alarme haben Vorrang vor quittierten. Wenn in der
Hierarchie Alarme verschiedener Arten vorliegen, wird der Baum mit der Farbe des
ernsteren unquittierten Alarms gekennzeichnet. Wenn z.B. in “CPU-Nutzung” ein
gelber unquittierter Alarm vorliegt und in “Festplattenstatistik™ ein roter unquittierter
Alarm, dann wird nur das rote Alarmsymbol entlang der Baumstruktur aufwarts
angezeigt. Liegt aber in “CPU-Nutzung” ein gelber unquittierter und in
“Festplattenstatistik™ ein roter quitttierter Alarm vor, so wird nur das gelbe
Alarmsymbol angezeigt.

Ai orione Details = i—‘

orione

Info | Browser rAIarme erzesse ertokoIIansicht |/Konfiguration

Modul Optionen Attribute...

orione Position: Betriebssystem/Kernel Reader

o} :ﬁlﬁ Harchware

phac
@ E% Betriebssystern \@ =

o} ﬁ MIE-I Instrurmentation

: Benuizerstatistik Systemlasistatistik
@ ﬁ Kernel Reader i
)
@ Eenutzerstatistik =
& systemiaststatistic Fesiplattenstatistik Dateisystemauskastung
] Q Festalatienstatistik m g@
© W Dateieystemausiastung GPU-Statistik Speicheraus astungsstatistik

O 4F CPU-Srtistik

f Speichermuslastungsstatistik i =
% AP _Statistik SWAP-Statistik Streams -Statistik
0 £F Strearms—Smtistik Bl
i ==
e
& Software-Regeln Software-Regeln
o} ﬁ Dateitberwachung [sxcfxo

ABBILDUNG 13-7 Alarme in der Inhaltsansicht

Alarme im Uberblick Giber den Domain-Status

Das Feld “Uberblick iiber Domain-Status” zeigt an, bei wie vielen verwalteten Objekten
in der Domain mindestens ein unquittierter, offener Alarm einer bestimmten Stufe vorliegt.

Hinweis — Liegen auf einem Host Alarme verschiedener Arten vor, wird in der
Ubersicht iber den Domain-Status die Farbe des unquittierten, offenen Alarms der
hdchsten Stufe angezeigt.
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Wenn auf einem Host “Kritisch” (rot) und auf einem anderen Host “Warnung”
(gelb) der héchste Alarm ist, sehen Sie sowohl neben dem roten als auch neben dem
gelben Alarmsymbol eine 1.

iberblick iiber Domain—Status
o P )0 = (x) D

ABBILDUNG 13-8 Schaltflachen im Uberblick tiber den Domain-Status

v Zugriff auf Alarme Uber das
Hauptkonsolenfenster

1. Klicken Sie im Hauptkonsolenfenster auf eine der Schaltflichen im Uberblick
Uber den Domainstatus (ABBILDUNG 13-8).

Das Fenster “Angaben zum Domain-Status” (ABBILDUNG 13-9) enthalt eine Liste der
Objekte, deren hochster unquittierter, offener Alarm (mindestens einer) der durch
das Symbol auf der Schaltflache dargestellten Stufe entspricht.

Wenn Sie beispielsweise auf die Schaltflaiche mit dem gelben Alarmsymbol
(Warnalarme) klicken, wird im Fenster “Angaben zum Domain-Status” eine Liste
der Objekte angezeigt, deren hdchste unquittierte, offene Alarme gelb sind (d.h.
Warnalarme). Die Zahl auf der Schaltflache entspricht der Anzahl der angezeigten
Objekte (dabei kommt es zu einer Verzégerung von ca. funf Sekunden).

2. Schliefen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Doppelklicken Sie auf die Zeile in der Tabelle.
= Kilicken Sie (einfach) auf die Zeile, um sie zu markieren, und dann auf die
Schaltflache “Details”.

Das Detailfenster wird getffnet und das Register “Alarme” angezeigt
(ABBILDUNG 13-10).
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&ngaben Zum Domain-5Status

\5) Objekte mit dem Status: Warnung

Domain: Campus

[ Uhrzeit der Status&nder..] Status—Meldung

Paosition
Mow, 10, 12:16:52 ‘pruthvi System Log File Scanning unix_warn Matc.,

Computers,

Es wurden keine Ubereinstimmungen gefunden

Schlielen

letzt aktualisieren |

_Suche abgeschlossen.

ABBILDUNG 13-9 Das Fenster “Angaben zum Domain-Status”

Informationen zu Alarmen

Das Register “Alarme” im Detailfenster enthélt eine Tabelle mit Uberblicken (iber
die statistischen Daten aller Alarme fUr ein gegebenes verwaltetes Objekt.

Hinweis — Handelt es sich bei dem Objekt um eine Plattform, entnehmen Sie
weitere Informationen bitte der Ergdnzungsdokumentation.
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v Zugriff auf Alarme Uber das Register “Alarme”
im Detailfenster

1. Klicken Sie im Hauptkonsolenfenster mit der rechten Maustaste auf das gewahlte
Host-Symbol, und markieren Sie im Popup-Menu den Eintrag “Details”.

Das Detailfenster wird gedffnet.
2. Klicken Sie die Registerschaltflaiche “Alarme”.

Das Detailfenster wird gedffnet und das Register “Alarme” angezeigt (ABBILDUNG 13-10).

= orione Details |-z

orione

Info | Browser rAIarme rProzesse |/F'rotokollansicht rKonfiguration|

Tabellenvorginge: Alarmvorgange:
| Zeigen... || Sortieren... || Riicksetzen | | Quittieren || Lischen || Alle loschen |
Ernstheitsgrad " Startzeit || Status " Meldung |
(1] Jung 1303:58 @Y | Kernel Reader Load Average Over The last 5 Minutes > 0.3Jobs =
@ Jun 2 19:02:41 {(-@)} Dynamic Reconfiguration (Sunfire) 1 not supported on this platform.
(1] lun g 174837 HE IR Desktop Config Reader 1 Status Fan Status is:
\ij Mow 10 11:47:31 % kernel reader percent swap used low free swap space
\i) Moy 10 11:1?:18”;" systern log file scanning unix_warn matches > 0
(] Mow 10 11:15:56 | agent coldstart on host pruthvi pert 161
\ij Moy 10 10:53:285 system log file scanning unix_warn matches = 0
\i) | Moy 10 10:4?:29E kernel reader percent swap used low free swap space
........... \ijNou ; 0103229 . kernelreaderpercentswapusedIowfreeswapspace
\i) Mow 10 10:22:29; kernel reader percent swap used low free swap space
\ij Moy 10 10:12:29; kernel reader percent swap used low free swap space
i By 1001 11-1‘7-(\05 odii anont raldetart nn hect nenthul fert 181 il

Ges. Alarme in Tabelle: 33

Zustand stellte sich ein am:
Zustand endete am:

Quittiert am:

Regel:

ABBILDUNG 13-10 Daten im Register “Alarme” des Detailfensters
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Alarmkategorien

Das Register “Alarme” bietet verschiedene Kategorien detaillierter
Alarminformationen. Einige dieser Informationen werden stéandig in der
Alarmtabelle (TABELLE 13-1) angezeigt, und andere Zusatzinformationen sind nur
dann sichtbar, wenn eine Alarmzeile markiert ist (TABELLE 13-2).

TABELLE 13-1  In der Tabelle angezeigte Alarmkategorien

Kategorie Beschreibung

Ernstheitsgrad Symbol, dessen Farbe die Ernstheit des Alarms wiedergibt; Schwarz
steht fur die hochste Alarmstufe, Weil3 fur die niedrigste.

Startzeit Uhrzeit, zu welcher der Alarm zum ersten Mal aufgetreten ist

Status Offen oder geschlossen

Meldung Kurzmitteilung, die Aufschluf? Gber die Alarmart gibt

Hinweis — Quittierte Alarme sind in der Spalte “Ernstheitsgrad” mit einem griinen
Hakchen gekennzeichnet.

TABELLE 13-2  Bei Markierung einer Zeile zusatzlich angezeigte Alarminformationen

Kategorie Beschreibung

Zustand stellte sich ein am Datum/Uhrzeit, wann sich der Zustand eingestellt hat
Zustand endete am Datum/Uhrzeit, wann der Zustand korrigiert wurde
Quittiert am Datum/Uhrzeit der Quittierung des Alarms durch einen

bestimmten Benutzer

Regel Name der Regeldatei, die den Alarm ausgeldst hat
(z.B. eine Regelnummer). Bei Alarmen, die nicht auf
Regeln basieren, gilt der Name rCompare .

Alarmzustande

Alarme kénnen in zwei Zustanden vorliegen:

= Offen
= Geschlossen

Ein offener Alarm bedeutet, da die den Alarm verursachende Bedingung noch immer
vorliegt. Bei einem geschlossenen Alarm ist die Bedingung bereits nicht mehr vorhanden.
Offene Alarme “klingeln”, geschlossene sind hingegen “stumm” (ABBILDUNG 13-11).
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~| Anzeige bestimmter &larme

rErnstheitsgrad |/5tatu5 |/Quittieren |

g [v] Offen

42 [ Geschlossen

| 0K | | Anwenden | | Alle zeigen | | Abbrechen

ABBILDUNG 13-11 Offene und geschlossene Alarme

v Alarmkategorien anzeigen

Das Register “Alarme” im Detailfenster bietet eine Option zum Filtern nach einer
Alarmkategorie und Anzeigen einer bestimmten Alarmgruppe.

1. Klicken Sie die Schaltflache “Zeigen” unter dem Feld “Tabellenvorgéange”.
Das Fenster “Anzeige bestimmter Alarme” (ABBILDUNG 13-11) wird geoffnet.

2. Klicken Sie zum Filtern der Alarme auf das entsprechende Register.
Das gewahlte Register wird dunkel angezeigt.

Hinweis — Wenn Sie alle in der Alarmtabelle vorhandenen Alarme sehen méchten,
klicken Sie einfach die Schaltflache “Alle zeigen”.

3. Klicken Sie auf das Register “Ernstheitsgrad” (ABBILDUNG 13-2).

Das Register “Ernstheitsgrad” dient zum Anzeigen aller Alarme der gewaéhlten
Alarmstufe.

244 Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch < Juli 1999



. Klicken Sie auf das Kontrollkastchen neben einer Alarmstufe, um die Alarme
dieses Ernstheitsgrads anzuzeigen.

Das Kontrollkéstchen neben dem Namen des gewiinschten Ernstheitsgrads wird
markiert.

Hinweis — Sie kénnen eine oder mehrere Alarmstufen fur die Anzeige in der
Alarmtabelle wéhlen.

. Klicken Sie auf das Register “Status” (ABBILDUNG 13-11).
Das Register “Status” dient zum Anzeigen offener oder geschlossener Alarme.

. Klicken Sie auf “Offen” oder “Geschlossen”, um die Alarme des entsprechenden

Status anzuzeigen.
Das Kontrollkdstchen neben dem gewahlten Status wird markiert.

Hinweis — Fur die Anzeige von Alarmen in der Alarmtabelle kdnnen Sie “Offen”,

“Geschlossen” oder auch beide Zustande wahlen.

. Klicken Sie auf das Register “Quittieren”.

Das Register “Quittieren” dient zum Anzeigen quittierter oder nicht quittierter
Alarme.

. Klicken Sie auf “Quittiert” oder “Unquittiert”, um die entsprechenden Alarme
anzuzeigen.

Das Kontrollkdstchen neben dem gewahlten Zustand wird markiert.

Hinweis — Fur die Anzeige von Alarmen in der Alarmtabelle kdnnen Sie
“Quittiert”, “Unquittiert” oder auch beides wahlen.

. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

« Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

» Kilicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestétigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Alarme sortieren

Die Alarmzeilen in der Tabelle kdnnen auf verschiedene Weise sortiert werden
(ABBILDUNG 13-12).
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— Alarmtabelle sortieren

Sortieren nach

i@ Startzeit {von neu nach alt)
i) Ernstheitsgrad {von hoch nach niedrig)

i_» Status (von offen nach geschlossen)

| 0K | | Anwenden | | Abbrechen

ABBILDUNG 13-12 Alarmtabelle sortieren

1. Klicken Sie die Schaltflache “Sortieren” unter dem Feld “Tabellenvorgange”.
Das Fenster “Alarmtabelle sortieren” wird angezeigt.

2. Wahlen Sie die gewlnschte Sortiermethode, indem Sie auf den Kreis neben dem
entsprechenden Eintrag klicken.

Sie kdnnen die Tabelle nach Startzeit (vom neuesten zum &ltesten Alarm),
Ernstheitsgrad (von der hdchsten zur niedrigsten Alarmstufe) oder nach Status
(offene Alarme zuerst, dann geschlossene) sortieren.

Der Kreis neben der gewdahlten Sortiermethode wird dunkel markiert.

3. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Klicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestatigen und dieses Fenster zu schlieRen.

= Klicken Sie “Anwenden”, um die Anderungen zu bestatigen und das Fenster
geoffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

v Rucksetzen der Alarmtabelle

e Klicken Sie die Schaltflache “Ricksetzen”.

Wahrend neue Alarme auftreten und sich offene Alarme schlieen, wird die
Alarmtabelle dynamisch aktualisiert. Diese Anderungen werden unabhangig von
den gewdhlten Anzeigeoptionen stets angezeigt. Mit dem Eintreten dieser
Bedingungen weicht die Alarmtabelle mdglicherweise immer mehr von den
aktuellen Anzeigeeinstellungen ab. Durch Klick auf die Schaltflache “Rucksetzen”
wird die Tabelle wieder den aktuellen Anzeigeeinstellungen angepalit.
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Alarme quittieren und I6schen

Sie kénnen die Informationen Uber Alarme im Register “Alarme” des Detailfensters
aktualisieren.

So quittieren und l6schen Sie Alarme

. Wahlen Sie die zu aktualisierenden Alarme; klicken Sie hierzu auf die
gewunschte(n) Zeile(n) in der Tabelle.

Wenn Sie auf die gewiinschte(n) Zeile(n) klicken, werden zusétzliche Informationen Gber den
entsprechenden Alarm eingeblendet. Diese Zusatzinformationen bestehen aus der Angabe
der Zeit, wann der Alarm ausgeldst wurde, wann er endete, wann er quittiert wurde, der
Angabe des Benutzers, der den Alarm quittiert hat, und der verantwortlichen Regel.

Hinweis — Um mehrere Zeilen gleichzeitig zu wéhlen, ziehen Sie die Maus Uber die
gewdulnschten Zeilen, wéahrend Sie die Maustaste gedrickt halten. Wenn Sie nach der
Wahl mehrerer Zeilen einige Zeilen tberspringen und andere wahlen mdchten,
halten Sie die Steuerungstaste gedrtckt, und wahlen die zuséatzlichen Zeilen.

. Klicken Sie die entsprechende Schaltflache unter dem Feld “Alarmvorgange”.

Es kdnnen die in TABELLE 13-3 aufgefiihrten Vorgénge durchgefuihrt werden.

TABELLE 13-3  Bei Alarmen vom Benutzer ergreifbare MalBnahmen

MafRnahme durch Benutzer Beschreibung

Quittieren Es werden Benutzer und Zeit der Quittierung aufgezeichnet.
Neben dem Alarmsymbol eines quittierten Alarms in der Spalte
“Ernstheitsgrad” wird ein griines Hakchen angezeigt.

Loschen Loscht alle gewahlten Alarme aus der Tabelle. Geloschte Alarme
werden in einer Archivdatei auf dem Server gespeichert.

Alle léschen Loscht alle geschlossenen Alarme aus der Tabelle. Geldschte
Alarme werden in einer Archivdatei auf dem Server gespeichert.

Hinweis — Es konnen zwar auch offene Alarme geldéscht werden, da aber die
Moglichkeit besteht, dal? die Alarminformationen in den Alarmfenstern von jenen in
der Hierarchie- und Topologieansicht abweichen, kann das Symbol fir einen in der
Alarmtabelle geléschten Alarm weiterhin in der Hierarchie- und Topologieansicht
vorhanden sein. So bleiben die Alarme fir ein bereits aus dem Speicher entferntes
Modul méglicherweise weiterhin sichtbar und mtssen von Hand geléscht werden.
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Achtung — Ldschen Sie offene Alarme nur dann, wenn es keine andere Mdglichkeit
gibt, sie zu entfernen.

Alarmbedingungen einrichten

Als Hilfe bei der Uberwachung von Hosts in einer Domain bietet Sun Enterprise
SyMON die Mdglichkeit, Bedingungen fur Alarme einzurichten. Dieser Abschnitt
soll vor allem zeigen, wie Alarmbedingungen eingerichtet werden, und Sie mit
deren Funktionsweise vertraut machen. Dies ist hilfreich fir den Umgang mit
Alarmbedingungen.

v Alarmbedingungen fur die Uberwachung von
Hosts einrichten

1. Suchen Sie in den Betriebssystemmodulen das Symbol fur die Benutzerstatistik
(Bestandteil des Moduls Kernel Reader).

2. Wahlen Sie im Popup-Meni den Attribut-Editor.
Der Attribut-Editor dient zur Bearbeitung von Informationen tber diese Eigenschaft.

3. Erzeugen Sie gemal den Anweisungen unter “Alarme erzeugen” auf Seite 176
eine Alarmbedingung.

4. Klicken Sie im Detailfenster die Registerschaltflache “Alarme”.
Der von Ihnen erzeugte Alarm sollte in der Alarmtabelle enthalten sein.

5. Quittieren und I6schen Sie diesen Alarm, sofern er geschlossen ist.

6. Erzeugen Sie weitere Alarmbedingungen, und machen Sie sich mit deren
Funktionsweise vertraut.

Nachdem Sie Alarme eingerichtet haben, kdnnen Sie Sicherheitsberechtigungen setzen,
die es verhindern, dal3 andere Sun Enterprise SYyMON Benutzer Ihre Alarme andern.
Wie Sie dazu vorgehen, erfahren Sie in Kapitel 15.
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KAPITEL 14

Detalls

Im Sun Enterprise SyMON Detailfenster werden detaillierte Informationen Uber ein
gewdéhltes Objekt angezeigt.

Sofern nicht anders angegeben, werden in diesem Kapitel folgende Themen behandelt:

= Starten des Detailfensters

= Das Register “Info”

= Das Register “Browser” (siehe Kapitel 8)
= Das Register “Alarme” (siehe Kapitel 13)
= Das Register “Prozesse”

« Konfigurieren der Prozel3-Anzeige
« ProzeBstatistikfenster
« Das Feld “Prozel3tubersicht”

» Das Register “Protokollansicht”

» Meldungen filtern
« Bestimmte Protokollmeldungen suchen

= Das Register “Konfiguration”

« Ressourcen
« Physikalische Ansicht
« Logische Ansicht

Das Detailfenster enthélt verschiedene Registerschaltflachen. Die in den meisten
Fallen sichtbaren Registerschaltflachen sind in TABELLE 14-1 aufgefuhrt.

Durch Klick auf eine Registerschaltflache wird im Detailfenster das entsprechende
Register getffnet.
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Hinweis — Die im Detailfenster angezeigten Registerschaltflachen hangen von der
Art des gewahlten Objekts ab. So fehlt beispielsweise das Register “Konfiguration”,
wenn das Config-Reader-Modul auf dem System nicht unterstitzt wird. Weitere
Informationen zu den Registern fur Ihr spezielles Hardware-Objekt entnehmen Sie
bitte der Ergdnzungsdokumentation.

TABELLE 14-1  Ubliche Registerschaltflaichen im Detailfenster

Registerschaltflache Beschreibung

Info Liefert allgemeine Informationen wie Hostnamen, IP-Adresse und
Polling-Typ.
Browser Dient zum Navigieren in der Hierarchie- und Inhaltsansicht fur

Hardware, Betriebssystem, lokale Anwendungen und entfernte Systeme
(Suchzwecke). (Der Browser wird in Kapitel 8 separat behandelt.)

Alarme Zeigt Meldungen dber den Alarmstatus sowie die Alarmsteuerungen
fur den Host oder Knoten. Dient zum Quittieren oder Léschen von
Alarmen. (Alarme werden in Kapitel 13 separat behandelt.)

Prozesse Zeigt Informationen Uber die auf dem Host laufenden Prozesse.

Protokollansicht Zeigt Eintrage aus Host-Protokolldateien (wie z.B.
Systemmeldungsprotokolle).

Konfiguration Zeigt Informationen Uber die Konfiguration (Ressourcen, physikalische
Ansicht, logische Ansicht sowie Status und Steuerungen fur die
dynamische Rekonfiguration), sofern sie fir den jeweiligen Host
verfugbar sind.

Starten des Detailfensters

Sie kdnnen das Detailfenster Giber das Hauptkonsolenfenster 6ffnen.

So starten Sie das Detailfenster

. Doppelklicken Sie in der Hierarchie- oder Topologieansicht mit der linken
Maustaste auf ein Objektsymbol.

Sie durfen keine Domain anstelle eines Objekts wahlen, da das Detailfenster fir
Domains nicht verfigbar ist.

Das Detailfenster wird getffnet (ABBILDUNG 14-1).

Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch « Juli 1999



|

orione Details

orione

flnfo |’Browser |’Alarme |’Prozesse erlokoIIansichl |’Konfiguration

Modul Optionen Attribute...

DHOnE
‘;ﬁ? Hardware
Ej& Betrichssystern

® T§ sirple MBI
£ Systermgruppe
B8 Schnittstellengruppe
B IP—Gruppe
® T Kerrel Reader
Benutzerstatistik
Bystemiaststatistik
o gFesplaﬁensmtistik
o Dateisysterrauslastung
o F CPU-Sitistik
Speichermuslastungsstatistik
SWAP _Statistik
O 1_F Streams -Statistik
&= Software—Regeln
o Lakale Arwendungen
o § Entfernte Systeme

Position:
$ &
Hardware Betriebssystem  Lokale Anwendu

ABBILDUNG 14-1 Detailfenster fiir ein gewéhltes Objekt

. Klicken Sie auf ein Register, um Detailangaben zu der entsprechenden Kategorie

anzuzeigen.

Tip — Einige Register bieten die Moglichkeit, mehrere Detailebenen einzusehen.
Doppelklicken Sie auf die Symbole im Detailfenster, um weitere Informationsebenen
anzuzeigen. Eine Kategorie kann mehrere Unterkategorien enthalten.

Tip — Wenn die Angaben zu lang sind, um in einer Tabellenzelle vollstandig
angezeigt werden zu kdnnen, halten Sie den Mauszeiger einige Sekunden lang tUber
die Zelle. Es wird dann eine Popup-Blase (QuickTip) eingeblendet, die den Text in

der Zelle komplett zeigt.
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Tip — Wenn in der Hierarchieansicht ein heller Kreis neben einem Symbol angezeigt
wird (ABBILDUNG 14-2), kdnnen Sie die Hierarchieansicht durch Klick auf den Kreis oder
Doppelklick auf das Symbol erweitern (“6ffnen” und weitere Detailebenen anzeigen).
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(lnfo erwser |/Alarme |/F'rozesse ertokoIIansicht |/Konfiguration

Modul Optionen Attribute...
il orione Position: Betriebssystem/Kernel Reader
o iﬁ" Ha rclwea e
® [3 Betrichssystem \@ A
o Zf Simple MIB-I =
@ T Kermel Reader Benulzerstatistik Systemlaststatistik
Benutzerstatistik
Systemiaststatistik v ﬂ
o Festalattenstatistilk . CPU-Siatistik
] gl:)ateisysterrﬂuslastung Datelsystemaus astung

O 4F CPU-Statistik

Speicheruslhstungsstatistik

SWAP —Statistik
o 1F Streams—SEatistik
&= Software—Regeln
o Lokale Anwendungen
o % Entfernts Systerme

Kreis

D :

o)

SYWAP-Giatistik

Streams -Statistik

ABBILDUNG 14-2 Helle Kreise lassen sich “6ffnen”, um weitere Detailebenen anzuzeigen

v So schlieRen Sie das Detailfenster

o Klicken Sie die Schaltflache “SchlieRen” am unteren Fensterrand.
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Das Register “Info”

Durch Klick auf das Register “Info” wird die Eigenschaftentabelle angezeigt.

In folgender Tabelle sind die allgemeinen Eigenschaften aufgefihrt:

TABELLE 14-2

Allgemeine Eigenschaften im Register “Info” des Detailfensters

Eigenschaft

Beschreibung

Entitat: Beschreibung

Entitat: Volle
Beschreibung

Hostname
IP-Adresse
Netzmaske
Betriebssystem
Entitat: Familie

Entitat: Trap-Ziel

Entitat: Ereignis-Ziel

Entitat: Polling-Typ
Ziel-Hostname

Ziel-1P-Adresse

Die bei der Erstellung des Knotens von lhnen gewahlte
Bezeichnung.

Die Beschreibung, die bei Erstellung des Knotens freiwillig
eingegeben werden kann.

Name des Rechners.

IP-Adresse.

Netzmaske des Host-Rechners.

Typ und Version des Betriebssystems.
Hardware-Architektur.

Host-IP-Adresse des Sun Enterprise SyMON Servers, der die
Trap-Informationen des gewahlten Host empfangt.

Host-1P-Adresse des Sun Enterprise SyMON Servers, der die
Ereignisinformationen des gewdahlten Host empféangt.

Agent oder SNMP.
Hostname des Ziels.

IP-Adresse des Ziels.

Das Register “Browser”

Das Register “Browser” enthélt die Hierarchie- und Inhaltsansicht fur Hardware,
Betriebssystem, lokale Anwendungen und entfernte Systeme.

Genaue Informationen zur Arbeit mit dem Register “Browser” finden Sie in Kapitel 8.
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Das Register “Alarme”

Im Register “Alarme” des Detailfensters werden die Alarme fur den gewéahlten Host
angezeigt.

Genaue Informationen zum Umgang mit Sun Enterprise SyMON Alarmen finden Sie
in Kapitel 13.

254

Das Register “Prozesse”

Die Proze3-Anzeige im Register “Prozesse” (ABBILDUNG 14-3) dient dazu,
Detailinformationen Uber die auf dem gewahlten Host oder Knoten laufenden
Prozesse zu wéhlen und einzusehen. Die Anzeigen werden stdndig aktualisiert.

Hinweis — Fur den Betrieb der ProzeR-Anzeige muf3 das Modul Solaris ProzeR-Details
geladen sein. Anweisungen hierzu finden Sie unter “Module laden” auf Seite 212.

Hinweis — Wenn Sie zum ersten Mal auf das Register “Prozesse” klicken und das
Solaris ProzeR-Modul noch nicht geladen ist, missen Sie dies zunachst laden und
dann das Detailfenster schliefen und erneut 6ffnen, um die Prozesse einsehen zu
konnen. Danach wird das Solaris Prozef3-Details-Modul dynamisch geladen und
entladen. Das heif3t, Sie mussen das Detailfenster fur die Anzeige der Prozesse nicht
bei jedem Laden oder Entladen des Moduls schlieBen und wieder 6ffnen.
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arione Details

B orione

Spalten zeigen

flnfo |’Browser rAIarme ﬁpmtokollansicht ’/Konfiguration

Prozeli—ID Benutzer CPU% Speicheri Befehlszeile
9066 root 3.9 4.5 Jopt/SUNWsymendirel.1.6/bins. fhil -
492 root 3.0 24 fusrfopenwinfbind¥sun 0 —nobann&
3380 root 3.7 1.3 dtwm
7393 root 2.8 3.9 gsd — init agent —dir fvarfopt/SUN
7392 root 1.1 1.7 fopt/SUNWsymon/ire1.1.6/bhin/./bifs
74085 root 0.5 1.9 esd — init topelegy —dir fvarfopt/SuU
3 root 0.3 0.0 feflush
74653 root 0,3 1.4 gsd — init cfgserver —dir fvarfoptss
1 root 0.1 o1 Jetcfinit —

pmap /| Ausgabe fiir Prozel—1D: 9065

S056:
Q0010000
Qoo22000
00024000 BEBEkK readiwritefexec
EDADZO00 8K readdévritedexec
EDAEENDD 16K readivritefxec
EDEZ2000 Bk readdwritedixec
EDB4EQNDD 16K readfwritedexec
EDBSZ000 Bk readfwritediexec
EDEYEQNDD 16K readdwritedexec
EDEBBOOOD 8K readiwritesxec
EDBCZ000 8K readdéwritedexec
EDEDENOD 16K readéwritedexec
B

16K readiexec

Prozeliibersicht:

fopt'SUMWsyrmongre] 1 Bhind binsparciyreen_threadsre comsun.sym
iopt'sUNWsyrmondre 1 GBhinsparcireen_threads|re
Bk readiwritedexec JoptSUNWsyrmandrel 1 Shinsparcigreen_threadsdre

[heap |
[anon]
[anon]
[anan]
[anon]
[anon]
[anon]
[anon ]
[anon]

4]

[

Gesamt=10 Lautend=1

Schlafend="  Auvsfihrungsbe reit=0

Untatig=0

Zormbies=0  Angehalten=0"Warend=0

Schlielen

ABBILDUNG 14-3 Das Register “Prozesse”
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Konfigurieren der Prozel3-Anzeige

v Anzuzeigende Spalten wahlen

1. Klicken Sie die Schaltflache “Spalten zeigen” Uber der ProzeR3tabelle, um das
Pulldown-Menl “Spalten zeigen” zu 6ffnen.

Es wird ein Pulldown-Menu ge&ffnet (ABBILDUNG 14-4), mit dem Sie Spalten in die
Tabelle einfiigen oder aus ihr entfernen kénnen.

Spalten zeigen |

¥ Prozeli—1D

[ Parentprozelb—1D
O EBenutzer-ID

¥ Eenutzer

O Effektiver BEenutzer
[CJGruppen—ID

O Effektive Gruppe
COSitzungs—ID

O Prozell—Gruppe
OTTY

O Startzeit

O Dauer

O Status

O Wartekanal

O Klasse

I Adresse

CGrohke

[J Prioritat

O Mice—Wert

¥ CPU%
#Speicher®

I Befehl

¥ EBefehlszeile

COalle

ABBILDUNG 14-4 Das MenU “Spalten zeigen”
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2. Markieren Sie die ProzelReigenschaft(en), die angezeigt werden soll(en).

In den Kontrollkastchen neben den gewéahlten Eigenschaften sehen Sie nun ein
Hakchen (ABBILDUNG 14-4), und die rechte Seite der Prozel3-Anzeige wird
aktualisiert. Die neuen Spalten werden in der Anzeige rechts neben den bereits
vorhanden Spalten eingefligt.

Im Feld “ProzeRubersicht” am unteren Rand des Detailfensters wird die
Gesamtanzahl der angezeigten Prozesse angegeben.

TABELLE 14-3 zeigt die fur die ProzeRR-Anzeige verfugbaren Eigenschaften.

TABELLE 14-3  Eigenschaften fur die ProzeR-Anzeige

Eigenschaft Beschreibung

ProzeR-1D Kennung des Prozesses.
ParentprozeR-ID Kennung des Parent-Prozesses.
Benutzer-ID Benutzerkennung.

Benutzer Effektiver Login-Name des Benutzers.

Effektiver Benutzer Effektive Benutzerkennung.

Gruppen-ID Gruppenkennung des Benutzers.

Effektive Gruppe Effektive Gruppenkennung des Benutzers.

Sitzungs-ID ProzeRBkennung des Sitzungsleiters.

ProzeR-Gruppe ProzeRkennung des ProzelRgruppenleiters.

TTY Far diesen ProzeR steuerndes Terminal. Wenn kein steuerndes

Terminal vorhanden ist, wird ein Fragezeichen (?) ausgegeben.

Startzeit Startzeit des Prozesses in Stunden, Minuten und Sekunden. (Die
Startzeit fUr einen mehr als 24 Stunden alten ProzeR wird in
Monaten und Tagen angegeben.)

Dauer Gesamtausfuhrungsdauer des Prozesses.

Status ProzeRstatus.

Wartekanal Adresse eines Ereignisses, fur das der ProzeR schléft. Keine Angabe
bedeutet, dal? der ProzeR lauft.

Klasse Zeitplanklasse des Prozesses.

Adresse Speicheradresse des Prozesses.

GroRe Platz (in Seiten) im Hauptspeicher fiir das Image (Abbild) des
auslagerbaren Prozesses.

Prioritéat Prioritat des Prozesses.

Nice-Wert Dezimaler Wert fur die System-Zeitplanprioritat des Prozesses.
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TABELLE 14-3  Eigenschaften fur die Prozel3-Anzeige (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

CPU% Verhéltnis zwischen klrzlich genutzter CPU-Zeit und wahrend
desselben Zeitraums verfugbarer CPU-Zeit; ausgedrickt in Prozent.

Speicher% Verhéltnis zwischen der GrolRe des speicherresidenten Datensatzes
des Prozesses und dem physikalischen Speicher auf dem Rechner;
ausgedruckt in Prozent.

Befehl Name des Befehls.

Befehlszeile Vollstandiger Name des Befehls und dessen Argumente bis zu
maximal 80 Zeichen.

Spalten sortieren

Die Prozesse (Zeilen) kdnnen in auf- oder absteigender Reihenfolge nach
Eigenschaften (Spaltenvorsatzen) sortiert werden. So 148t sich beispielsweise die
Spalte “CPU%” entweder vom kleinsten Wert aufwaérts oder vom grof3ten Wert
abwarts sortieren.

v Spalten in aufsteigender Reihenfolge sortieren

e Kilicken Sie auf die gewiinschte Eigenschaft (Tabellenspaltenvorsatz).

Die Prozesse (Zeilen) werden fir diese Eigenschaft in aufsteigender Reihenfolge
angeordnet.

v Spalten in absteigender Reihenfolge sortieren

e Klicken Sie auf die Eigenschaft (Tabellenspaltenvorsatz), und halten Sie dabei die
Umschalttaste gedriickt.

Die Prozesse (Zeilen) werden fur diese Eigenschaft in absteigender Reihenfolge
angeordnet.

Spalten verschieben

Die Anordnung der Spalten kann gedndert werden.
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v Spalten in der Tabelle umordnen

1. Wéhlen Sie eine Spalte; klicken Sie hierzu die Maustaste Gber dem
Spaltenvorsatz der gewlinschten Spalte und halten Sie sie gedruckt.

2. Ziehen Sie die Spalte mit der Maus an die gewlinschte Stelle.

Prozel3statistikfenster

Das Fenster “Ausgabe fur ProzeR-ID” zeigt je nach Ihrer Auswahl pmap-, pstack-,
pfiles- oder pldd-Statistiken fur den im ProzefRanzeigefenster markierten ProzeR.

TABELLE 14-4  Prozefstatistik

Statistik Beschreibung
pmap Gibt die AdreBraum-Map aller Prozesse aus.
pstack Gibt fur jeden “leichten” Prozel’ (lwp) eines Prozesses einen

Stacktrace aus.

pfiles Liefert fstat(2)- und fentl(2)- Informationen fur alle offenen
Dateien in den Prozessen.

pldd Gibt die dynamischen Bibliotheken fiir einen ProzeR aus.

Das Feld “ProzelRtbersicht”

In der ProzeRubersicht werden die Statistiken fur sémtliche aktiven oder inaktiven
Prozesse angezeigt.

Das Register “Protokollansicht”

Die Protokollansicht (ABBILDUNG 14-5) dient zur Anzeige von Systemprotokoll-
Meldungen und in das Protokoll aufgenommenen Fehlermeldungen von Sun
Enterprise Diagnostics (EntDiag).
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=| orione Detalls

orione

flnfo |’Browser rﬂlarme |’Prozesse ’/Protokollansi-::ht rKoniiguration |

Protokolldateityp Protokolldateivorgange

Syslog « | Filtern... | | Meu laden | | iJberwachen... |

Filtermeldungen Suche: | ||| |
May 10 12:57:38 orone Copyright () 1984 1998, Rairma Conporation, Al Rights Reserved -

May 10 18:57:38 orione syslogd: Bad terminal owner; oot owns Ydewtonsole' but utrmp says

May 10 18:58:34 orione eventB44]: syslog May 10 159:58:34 event Raira Datalbase Managerd.5
May 10 18:58:34 orione Copyright (C) 1984 1995, Raira Conpomtion, All Rights Resersed

May 11 07:35:56 orione bootpd[2794 5] IP address not found: 194,244 122131

May 11 15:02:51 orione cigserserB43): syslog  May 11 15:02:51 dgserver {received software terming
May 11 15:02:51 orone clgserserB43): syslog May 11 15:02:51 clgserver *** terminating execution
May 11 15:02:51 orione syslogd: Bad terminal owner, root owns Ydewpts’2' but utrmp says orcle

May 11 15:02:53 orione topology[B42]: syslog May 11 15:02:53 topology [received software termina
May 11 15:02:53 orione topology[E42]: syslog Mayw 11 15:02:53 topology *** terminating execution *
May 11 15:02:56 orione event[344]: syslog May 11 15:02:56 event {received software termination
May 11 15:02:56 orione syslogd: Bad terminal owner; noot owns Wewtonsole' but utrp says sac

May 11 15:02:56 orione event[344]: syslog May 11 15:02:56 event *** terminating execution ***
May 11 15:02:56 orione syslogd: Bad terminal owner; noot owns Yewtonsole' but utrigp sayws LOGIN
May 11 15:02:56 orione syslogd: Bad terminal owner, root owns Vdewptsd' but utrmp says

May 11 15:02:59 orione trap[E@41]: syslog  May 11 15:02:58 trap [received softrare termination sig
May 11 15:02:59 orione syslogd: Bad terminal owner; noot owns dewconsole' but utrp says LOGIN
May 11 15:02:59 orione trap[E@41]: syslog May 11 15:02:59 tap *** terminating execution ***

May 11 15:02:59 orione syslogd: Bad terminal owner; oot owns Wewtonsole' but utrigp says LOGIN
May 11 15:03:04 orione agent[347]: syslog May 11 15:03:04 agent [received software termination
May 11 15:03:04 orione syslogd: Bad terminal owner; noot owns YWewtonsole' but utrigp says LOGIN
May 11 15:03:04 orione syslogd: Bad terminal owner, root owns Ydewptsd' but utrmp says

Uberwachte Meldungen

ABBILDUNG 14-5 Das Register “Protokollansicht”
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Die Schaltflache “Protokolldateityp™

Es kénnen zwei verschiedene Meldungstypen angezeigt werden:
= Systemprotokoll-Meldungen, die im Verzeichnis /var/fadm gespeichert sind
= EntDiag Fehlermeldungen

Die Namen der Dateien in /var/adm beginnen mit dem Wort “messages”.
Falls installiert, nimmt EntDiag die Fehlermeldungen standardmaRig in die Datei
Ivar/opt/SUNWentdiag/logs/entdiag.err auf.

Protokolldatei-Meldungen anzeigen

Klicken Sie auf den Abwartspfeil unter dem Feld “Protokolldateityp”, und
markieren Sie entweder “Syslog” oder “EntDiag”.

In der Protokollanzeigetabelle werden die Meldungen der gewahlten Art angezeigt.

Hinweis — Klicken Sie die Schaltflache “Neu laden”, um die Anzeige aufzufrischen
und die neuesten Protokollmeldungen aufzunehmen.

Meldungen filtern

Durch die Anwendung von Filtern kdnnen Sie erreichen, dafl nur die Meldungen
angezeigt werden, die dem von Ihnen angegebenen Datumsbereich und Textmuster
entsprechen.

So filtern Sie lhre Protokolle

. Klicken Sie in der Protokollanzeige die Schaltflache “Filtern” (ABBILDUNG 14-5).
Es wird das Dialogfeld “Filteroptionen fir Meldungen” getffnet (ABBILDUNG 14-6).
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—| Filteroptionen flr Meldungen |

5tartdatum:|]anuar v| |1 v| |1HHH v|

Startuhrzeit:| 00 v [:/00 +[:[00 +|

Enddatum: | Oktober | (30 v | |1999 v

Enduhrzeit: (23 v [:[38 +|:[00 +|

Suchtext: | |
| 0K | | Anwenden | | Abbrechen |
| Wiederherstellen | | Keine Filter | | Erweitert |

ABBILDUNG 14-6 Das Dialogfeld “Filteroptionen fur Meldungen”

Hinweis — Wenn Sie keine Filter auf die Protokollmeldungen anwenden méchten,
klicken Sie die Schaltflache “Keine Filter”.

2. Wahlen Sie das Datum fur die erste Protokollmeldung, die angezeigt werden soll;
markieren Sie hierzu anhand der Abwartspfeile den gewlinschten Monat, Tag und
das Jahr.

3. Wahlen Sie mit den Abwartspfeilen die gewlnschte Startuhrzeit.

Markieren Sie Stunde und Minute fir die erste Protokollmeldung, die angezeigt
werden soll.

4. Wahlen Sie das Enddatum.

Markieren Sie Monat, Tag und Jahr fur die letzte Protokollmeldung, die angezeigt
werden soll.

5. Wahlen Sie die Enduhrzeit.

Markieren Sie Stunde und Minute fur die letzte Protokollmeldung, die angezeigt
werden soll.
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6. Geben Sie in das Feld “Suchtext” das Textmuster ein, mit dem die Meldung
Ubereinstimmen muf3.

Hinweis — Wahlen Sie ein Textmuster, das charakteristisch fur die Art von
Meldungen ist, die Sie einsehen méchten.

7. Klicken Sie die Schaltflache “Erweitert”, wenn Sie lhre Filteranfrage weiter
einschranken moéchten. Fahren Sie anderenfalls mit Schritt 1 fort.

Es wird das Dialogfeld “Filteroptionen fir Meldungen” mit erweiterten Optionen
angezeigt (ABBILDUNG 14-7).

—| Filteroptionen flr Meldungen |

5tartdatum:|]anuar v| |1 v| |1HHH v|

Startuhrzeit:| 00 v [:/00 +[:[00 +|

Enddatum: | Oktober v | 30 v | |1998 v

Enduhrzeit: (23 v [:[38 +|:[00 +|

Suchtext: |

Suchrichtung: O Yorwarts
i Riickwarts

Max. anzuzeigende Jbereinstimmungen: |100

| 0K | | Anwenden | | Abbrechen |

| Wiederherstellen | | Keine Filter | | Einfach |

ABBILDUNG 14-7 Das Dialogfeld “Filteroptionen fir Meldungen” mit erweiterten Optionen
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8. Um die Protokolldatei vorwarts oder rickwarts zu durchsuchen, klicken Sie auf
den Kreis neben “Vorwarts” bzw. “Ruckwarts”.

9. (Optional) Geben Sie im Feld “Max. anzuzeigende Ubereinstimmungen” an, wie
viele Ubereinstimmende Protokollmeldungen héchstens angezeigt werden sollen.

Wenn Sie das Feld leer lassen oder eine Null (0) eingeben, werden alle
Ubereinstimmenden Meldungen aufgefuhrt.

10. SchlieBen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Protokollmeldungen zu filtern, neu zu laden und dieses
Fenster zu schlieRen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Protokollmeldungen zu filtern und neu zu
laden, ohne das Fenster zu schlieRRen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um die Standardparameter wiederherzustellen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Die Schaltflache “Neu laden”

Klicken Sie die Schaltflache “Neu laden”, um gefilterte Meldungen zu aktualisieren
und neu zu laden.

Die Schaltflache “Uberwachen”

Durch die Uberwachung wird die sofortige Anzeige neu generierter
Protokollmeldungen ermdglicht. Die neuen Meldungen werden in der unteren Halfte
des geteilten Bildschirms angezeigt. Um den sichtbaren Bereich einer der
Fensterhélften zu vergrofiern oder zu verkleinern, konnen Sie die Trennleiste zwischen
beiden Halften mit der Maus verschieben. Jede neue Meldung wird hervorgehoben.

v Protokollmeldungen tberwachen

1. Klicken Sie die Schaltfliche “Uberwachen” in der Protokollansicht
(ABBILDUNG 14-5).

Das Dialogfeld “Filteroptionen fuir Uberwachung” wird getdffnet (ABBILDUNG 14-8).
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—| Filteroptionen fir Uberwachung |

v Protokolldatei—-Uberwachung ein

/a Protokolldatei—-Uberwachung aus

[[] &lte angezeigte Meldungen loschen

Suchtext:

| 0K | | Anwenden | | Abbrechen

ABBILDUNG 14-8 Das Dialogfeld “Filteroptionen fiir Uberwachung”

2. Klicken Sie zum Aktivieren oder Deaktivieren der Protokolldateitiberwachung
auf den entsprechenden Kreis.

Ihre Auswahl wird durch einen dunklen Kreis gekennzeichnet.

3. Um nur die aktuell tiberwachten Protokollmeldungen anzuzeigen, klicken Sie auf
das Kontrollkastchen neben “Alte angezeigte Meldungen I6schen”.
Das Kontrollkastchen wird markiert.

4. Geben Sie in das Feld “Suchtext” das Textmuster ein, mit dem die Meldungen
Ubereinstimmen sollen.

Sie kdnnen einen regularen UNIX-Ausdruck verwenden. Informationen tber
reguldre Ausdricke finden Sie in der regex(1F)-Man-Page.

Hinweis — Waéhlen Sie ein Textmuster, das charakteristisch fur die Art von
Meldungen ist, die Sie einsehen méchten.

5. Schliefen Sie den Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Protokollmeldungen zu Gberwachen und dieses Fenster
zu schliefen.

= Kilicken Sie “Anwenden”, um die Protokollmeldungen zu Gberwachen, ohne das
Fenster zu schliel3en.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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Bestimmte Protokollmeldungen suchen

Wenn in der oberen Hélfte des geteilten Fensters mehrere gefilterte Meldungen
geladen sind, kénnen Sie diesen Meldungssatz nach einer bestimmten Zeichenfolge
durchsuchen.

Hinweis — Die Suchfunktion in der Protokollansicht unterstiitzt keine Metazeichen
wie den Joker-Stern (*).

v So suchen Sie eine Protokollmeldung

1. Geben Sie in das Feld “Suche:” eine spezifische Zeichenfolge (Teil der gesuchten
Protokollmeldung) ein (ABBILDUNG 14-5).

2. Klicken Sie die Eingabetaste oder die Auf- und Abwartspfeile, um die
Protokollmeldung mit dieser Zeichenfolge zu suchen.
Die erste Ubereinstimmende Meldung wird hervorgehoben.

3. Klicken Sie die Eingabetaste oder die Auf- und Abwaértspfeile, um die Suche
fortzusetzen und weitere Ubereinstimmungen mit der Zeichenfolge zu finden.

Das Register “Konfiguration™

Hinweis — Wenn lhr System keine Unterstitzung fur diese Funktion bietet, fehlt das
Register “Konfiguration”.

Das Register “Konfiguration” im Detailfenster (ABBILDUNG 14-9) bietet die Auswahl
zwischen drei Arten von System-Informationen:

= Ressourcen (Standardansicht)
= Physikalische Ansicht
= Logische Ansicht

Hinweis — Weitere Informationen zum Register “Konfiguration” fir Ihr spezielles
Hardware-Objekt entnehmen Sie bitte der Ergdnzungsdokumentation.
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= arione Details

4|_|

& orione

rlnfo |/Elrowser |’Alarme |/Prozesse rProtokoIIansicht i

Kontiguration Hardware-Ressourcen:

Physikalische Ansicht

Logische Ansicht Eigenschaft [Wert
|| |Ges. Platen g
Ges. Speicher 512 Mb
Ges. Prozessoren 2
Ges. Bandlaufwerke o
Schlielben Hilfe
ABBILDUNG 14-9 Das Register “Konfiguration” im Detailfenster
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v Konfigurationen anzeigen

Hinweis — Wenn Sie die Module “Config-Reader” oder “Dynamische
Rekonfiguration” bei gedffnetem Detailfenster laden oder “entladen”, missen Sie das
Fenster zunéchst schliefen und wieder 6ffnen, um die Ergebnisse sehen zu kénnen.

e Markieren Sie (einmal anklicken) die gewtinschte Konfiguration.
Die rechte Fensterseite wird aktualisiert und die gewahlte Konfiguration angezeigt.

Ressourcen

Sun Enterprise SyMON zeigt eine Tabelle der Hardware-Ressourcen fur den gewahlten
Host an (ABBILDUNG 14-9). Nachstehende Tabelle enthélt einige typische Werte.

Ihre Tabelle weicht mdglicherweise von dieser ab. Die Ressourcen &ndern sich mit
der Art des in der Detailansicht angezeigten Objekts.

TABELLE 14-5 Ressourcen

Ressource Beschreibung

Platten gesamt Gesamtanzahl der an den Host angeschlossenen Festplatten
Speicher gesamt Gesamtumfang des mit dem Host verbundenen Speichers
Prozessoren gesamt Gesamtanzahl der an den Host angeschlossenen Prozessoren
Bandlaufwerke gesamt Gesamtanzahl der mit dem Host verbundenen Bandlaufwerke

Physikalische Ansicht

Wenn Sie die physikalische Ansicht wahlen, blendet die Software, sofern vorhanden,
eine photorealistische Abbildung des gewéhlten Host ein (ABBILDUNG 14-10).
Fir einige Systemtypen stehen keine Fotos zur Verfigung.

Hinweis — Diese Funktion ist nur dann anwendbar, wenn der Host von einem Sun
Enterprise SyMON Agent tGiberwacht wird.
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Ai orione Details [E iJ

orione
Browser rAIarme erzesse ertokoIIansicht rKonfigumtion|
|Konfiguration :
Ressourcen Ansichtsperspektiven |svstem — Vorne v| | Details zeigen

Logische Ansicht

Komponente:

ABBILDUNG 14-10 Physikalische Konfigurationsansicht

Ansichtsperspektiven

Wenn ein Bild fur ein System verfligbar ist, wird dieses angezeigt. Bei einigen
Systemen kdnnen Sie zwischen Vorder-, Riick- und Seitenansichten wahlen, indem
Sie den entsprechenden Eintrag im Pulldown-Meni “Ansichtsperspektiven” klicken.
Fur einige Systeme sind keine Fotos verfugbar.

Fir bestimmte Systeme kénnen sogar Fotos von Komponenten wie CPU- und E/A-
Platinen vorhanden sein. Wenn Sie den Mauszeiger tber die verschiedenen Teile des
Systembildes fuhren und die Form des Mauszeigers von Pfeil zu Hand wechselt, ist
fur die Komponente, Uber der sich der Zeiger gerade befindet, eine Detailansicht
verfligbar. Die betroffene Komponente wird hervorgehoben und ihr Pfadname im Feld
“Komponente” am unteren Fensterrand angezeigt. Klicken Sie auf hervorgehobene
Komponenten, um die entsprechende Detailansicht einzublenden (ABBILDUNG 14-11).
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Ai orione Details E iJ
orione

Info | Browser rAIarme rProzesse rProtokoIIansicht rKonfiguration|

Konfiguration :
Ressourcen

ﬁnsichtsperspekti\ren|svstem—\«'urne V| | Details zeigen

Logische Ansicht

Komponente:

ABBILDUNG 14-11 Physikalische Ansicht einer Komponente

Mit den Pfeiltasten unter dem Bild kdnnen Sie zwischen der System- und der
Komponentenansicht umschalten.

Physikalische Ansicht mit Sun StorEdge-Geraten

Wenn an die gewahlte Komponente ein Sun StorEdge™ A5000, A5100 oder A5200
angeschlossen ist, wird ein Popup-Meni mit einer Liste der angeschlossenen Geréate
angezeigt. Geréate der Serie Sun StorEdge A5000 scheinen, wie in folgender
Abbildung gezeigt, in diesem Men als “sena(0)”, “sena(1)” usw. auf.
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|

smtg—dev0Z Details |= iJ

& smig-dev02

Info | Browser rAIarms rProcesses rLog View rConfiguration |

Configuration

Resources

Loqical View

Views |hoard(1) - Top v| | Dynamic Reconfiguration | | Hide Details ||j Refresh

Property | Value

Component:

ABBILDUNG 14-12 Das Popup-Menu “Sena”

Im Popup-Meni “Sena” kdnnen Sie alle diese Speichergeréte wahlen und anzeigen.
In folgendem Beispiel sehen Sie die Vorderansicht des Modells A5000 mit der

Bezeichnung “sena(0)”. Die Geratedetails werden im rechten Fensterbereich der
physikalischen Ansicht angezeigt.
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|

_

smtg—dey02 Details

E smig—dev02

Configuration
Resources

Logical Wiew

Info | Browser rAIarms rProcesses rLog View rConfiguration |

Views |sena(l]) — Front v| | Dynamic Reconfiguration | | Hide Details ID Refresh

Property | Value
Device Type Disk Devices
Fru yes
Hard Address Ox33
Instance 16
Maounted Partitions 1
Marne c1t101d0
Mode WwM 20000020370dcc...
Port WiwN 22000020370dcc...
Status OK

| < |

Component:

ABBILDUNG 14-13 sena (0) Physikalische Ansicht mit Detailangaben
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Dynamische Rekonfiguration

Die Schaltflache “Dynamische Rekonfiguration” wird bei bestimmten Plattformen in
der physikalischen und der logischen Ansicht angezeigt. Naheres entnehmen Sie
bitte der Ergdnzungsdokumentation.

Details zeigen

Durch Klicken der Schaltflache “Details zeigen” (siehe ABBILDUNG 14-10) wird die
Eigenschaft/Wert-Ansicht gedffnet (ABBILDUNG 14-14), in welcher eine Beschreibung
der im Fenster “Ansichtsperspektiven” gewdahlten Komponente angezeigt wird.
Die Beschriftung der Schaltflaiche wechselt zwischen “Details zeigen” und

“Details verbergen”. Wenn Sie auf “Details verbergen” klicken, wird die
Eigenschaft/Wert-Ansicht geschlossen.

Hinweis — Nach der Anzeige von Detailangaben fiir eine Komponente kénnen Sie
auf “Aktualisieren” klicken, um die Informationen aufzufrischen. Anderenfalls
entsprechen die Angaben denjenigen, die beim Offnen der physikalischen Ansicht
angezeigt wurden.

Hinweis — Das Feld “Platten gesamt” in den Detaileigenschaften zeigt nur die
Anzahl der internen Festplatten an. Dieser Wert beinhaltet keine Festplatten, die
Bestandteil separater Gehause sind.
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arione Details

Bl orione

ektiven | system — Yorne v| | Details verbergen| | [[] Details aktual

Eigenschaft

| Wwart

Cperating System
Cperating Systerm Ve..
System Clock Freque..,

architecture
Hosthame Of The Sy..
Maching Name
System Platform
Serial Mumhber
Timestamp

Raw Timestamp
Total Disks

Total Mermory
Total Processars
Total Tape Devices

ABBILDUNG 14-14 Eigenschaft/Wert-Ansicht
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Logische Ansicht

Wenn ein Host von einem Sun Enterprise SyMON Agent tUberwacht wird, kann
die Software eine logische Ansicht der Host-Konfiguration zeigen (ABBILDUNG 14-15).
(Die logische Ansicht ist flr Ping-Hosts nicht verfligbar.)

ABBILDUNG 14-15 Logische Konfigurationsansicht
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Suchen

Durch Klicken der Schaltflache “Suchen” wird das gleichnamige Fenster gedffnet
(ABBILDUNG 14-16). Mit dem Suchfenster kénnen Sie Komponenten im Fenster
“Logische Ansicht” auffinden.

‘| Suchen |

Geben Sie den Namen oder Pfad der gesuchten Komponente ein:

| 0K || Abbrechen

ABBILDUNG 14-16 Das Fenster “Suchen”

Tip — Die Suchfunktion reagiert auf Gro3-/Kleinschreibung. Am unteren Rand des
Detailfensters wird die Fehlermeldung “Knoten nicht gefunden” angezeigt, wenn
die Komponente nicht in IThrem System gefunden werden kann.

Tip — Die Suchfunktion halt bei der ersten gefundenen Instanz an. Wenn Sie z.B.
board eingeben, endet die Suche stets bei board(0) . Um die Platine Nr. 2 zu
finden, geben Sie geniigend Zeichen des Platinennamens ein. Die Angaben
board(2) oder lediglich ard(2) reichen beispielsweise aus, um das gewlinschte
Ziel eindeutig zu bezeichnen.

Dynamische Rekonfiguration

Die Funktion “Dynamische Rekonfiguration” in der logischen Ansicht stimmt mit der
im vorigen Abschnitt “Physikalische Ansicht” auf Seite 268 beschriebenen tberein.

Details zeigen

Die Funktion “Details zeigen” in der logischen Ansicht stimmt mit der im vorigen
Abschnitt “Physikalische Ansicht” auf Seite 268 beschriebenen Uberein.
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KAPITEL 15

Sun Enterprise SyMON Sicherheit

Die Sicherheit in Sun Enterprise SyMON basiert auf Java™-Sicherheitsklassen und
SNMPv2 usec (SNMP Version 2, benutzerbasiertes Sicherheitsmodell)-
Sicherheitsstandards. In diesem Kapitel werden Sicherheits-Features sowie Benutzer,
Gruppen und deren Rechte behandelt.

Die Software bietet folgende Sicherheitsniveaus:

In

Nur gultige Sun Enterprise SyMON Benutzer durfen die Software benutzen.

Die Software ermdglicht das Setzen von Sicherheitsberechtigungen oder
Zugriffskontrollkategorien und bietet Kontrolle auf Domain-, Gruppen-, Host-
und Modulebene.

SyMON uberprift die Benutzeranmeldung und bietet Zugriffskontrolle fur
einzelne verwaltete Eigenschaften.

diesem Kapitel finden Sie folgende Informationen:
Kategorien fur Zugriffskontrollisten

= Sun Enterprise SYyMON Benutzer

« Sun Enterprise SYyMON Gruppen

« Funktionen fur Administrator, Bediener und Allgemein
Zugriffskontrollisten (ACL) definieren

« Zugriff fir Administrator, Bediener und Allgemein
« Fernzugriff auf Sun Enterprise SYyMON Server
Arbeiten mit Zugriffskontrollisten (ACLS)

« Sun Enterprise SYyMON Benutzer hinzufiigen

« Bearbeitung der ACL fur ein Modul

« Benutzerdefinierte Gruppen in die ACL hinzuftigen
« Sun Enterprise SYyMON Benutzer Iéschen
Standardzugriffsrechte

« Standardzugriffsrechte fir den Topologie-Manager

« Standardzugriffsrechte fur sonstige Sun Enterprise SyMON Komponenten und
Module

Standardzugriffsrechte Uberschreiben

« So Uberschreiben Sie Standardzugriffsrechte
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Kategorien fur Zugriffskontrollisten

Die Software unterscheidet zwischen folgenden Kategorien fur Zugriffskontrollisten,
oder ACL-Kategorien;

= Administrator; entspricht dem Superuser (root ) in UNIX
= Bediener, als Person, die das System betreibt und tUberwacht
= Allgemein, fur Gastzugriffe mit ausschlieBlicher Leseberechtigung

Um die ACL-Kategorien richtig zu verstehen, mul zunachst das Konzept der Sun
Enterprise SyMON Benutzer und Gruppen geklart werden. In den folgenden
Abschnitten werden deshalb Benutzer und Gruppen behandelt.

Sun Enterprise SyMON Benutzer

Sun Enterprise SyMON Benutzer sind gultige UNIX Benutzer auf dem Server-Host.
Der Systemverwalter muf} die gultigen Benutzer in folgende Datei aufnehmen:
/var/opt/SUNWsymon/cfg/esusers.

Befindet sich der Name eines Benutzers nicht in dieser Datei, kann dieser Benutzer
sich auch nicht bei der Sun Enterprise SyMON Software anmelden, es sei denn, er
meldet sich als espublic  oder esmaster an, denn diese beiden Benutzernamen
sind Bestandteil der Datei. (N&heres hierzu finden Sie im nachfolgenden Abschnitt.)

Offentliche und private Benutzer

Bei der Einrichtung des Sun Enterprise SyMON Servers wird die Datei
/var/opt/SUNWsymon/cfg/esusers erzeugt, und folgende Benutzer werden
automatisch in diese Datei aufgenommen:

= espublic
espublic  ist vergleichbar mit guest fur die Anmeldung bei UNIX-Systemen.
Es stattet den Benutzer mit den “allgemeinen” Berechtigungen aus. Versucht ein
Benutzer beispielsweise, auf die Informationen einer auf einem anderen Sun
Enterprise SyMON Server laufenden Sitzung zuzugreifen, erhélt er Zugang als
espublic  und kann die Informationen als “Gast” (guest) einsehen.

= esmaster
esmaster ist vergleichbar mit dem Superuser in UNIX. Es verleiht dem sich bei
der Software anmeldenden Benutzer automatisch “Administrator”-Zugriffsrechte.

Der Administrator muf3 die zuséatzliche Liste der Kennungen aller weiteren Benutzer
hinzufligen, die die Mdglichkeit haben missen, sich bei der Sun Enterprise SyMON
Software anmelden zu kénnen. Alle in dieser Datei enthaltenen Benutzer haben
standardmaRig “allgemeine” Zugriffsrechte, sofern sie nicht durch das unter
“Arbeiten mit Zugriffskontrollisten (ACLs)” auf Seite 286 beschriebene Verfahren
weitere Rechte erhalten.
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Hinweis — Die Benutzernamen espublic  und esmaster koénnen bei der
Installation nicht konfiguriert werden. Sie missen explizit als espublic  und
esmaster definiert sein.

Allgemeine Benutzer

Alle in der Datei esusers aufgefuihrten Benutzer sind als “allgemeine” Benutzer
bekannt. Allgemeine Sun Enterprise SYyMON Benutzer kdnnen standardmagig
folgende Vorgénge durchfihren:

= sich bei der Software anmelden

eingerichtete Domains, Hosts und Module anzeigen
Ereignisse einsehen

von Hand Aktualisierungen initiieren
Anpassungsbefehle ausfiihren

Daten in Grafiken darstellen

Sun Enterprise SYyMON Superuser

Der Sun Enterprise SyMON Superuser gehért implizit zu allen in den nachstehenden
Abschnitten beschriebenen Gruppen. Der Sun Enterprise SyMON Superuser verfugt
wie unter “Sun Enterprise SYyMON ADMinistratoren oder esadm” auf Seite 280
erklart tber “Administrator’-Rechte.

Sun Enterprise SYyMON Gruppen

Bei der Einrichtung des Sun Enterprise SyMON Servers werden auf dem Server-Host
standardmaéRig folgende Gruppen erzeugt:

= esops
= esadm
= esdomadm

Des weiteren gehdren alle Sun Enterprise SyMON Benutzer einer hypothetischen
Gruppe namens ANYGROUEBN.

Die oben genannten Gruppen mussen auf dem Rechner definiert sein, auf dem der Sun
Enterprise SyMON Konfigurationsmanager ausgefuhrt wird. Auf anderen Rechnern
mussen sie nicht definiert sein. Diese Gruppen werden weiter unten eingehend dargestellt.

Hinweis — Die 0.g. Gruppen sind in der Datei /etc/group definiert. Beachten Sie
bitte, daR die SyMON Benutzer esmaster und espublic in der Datei /etc/group
nicht ausdricklich genannt werden, obwohl sie als Mitglieder der 0.g. Gruppen
konfiguriert sind.
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Sun Enterprise SYyMON Bediener oder esops

Sun Enterprise SyMON Benutzer der Gruppe esops werden in der Regel Bediener
genannt, die das System betreiben, Uberwachen und in gewissem Male auch einige
Parameter des verwalteten Systems konfigurieren. Wie Sie nachstehender Liste
entnehmen kénnen, haben esops die Méglichkeit, zahlreiche Vorgéange
durchzufihren, einschlieBlich einiger den allgemeinen Benutzern erlaubten:

= Module deaktivieren oder aktivieren

= Zeitrdume fur die Modulaktivitat setzen

= Alarmgrenzwerte setzen

Regelparameter setzen

Alarmmalnahmen ergreifen

Anpassungsbefehle ausfiihren
Aktualisierungsintervalle setzen

Ereignisse quittieren, l6schen oder korrigieren
Verlaufsprotokollierung aktivieren oder deaktivieren
Parameter fur Verlaufsprotokolle setzen

Sun Enterprise SYyMON ADMinistratoren oder esadm

Softwarebenutzer der Gruppe esadm kénnen “Administrator”-Vorgange
durchfuhren, die den unter “Sun Enterprise SYyMON Bediener oder esops” auf Seite
280 beschriebenen Bedienervorgédngen tbergeordnet sind. Zusatzlich zu allen
Operationen, die ein “Bediener” (esops ) durchfiihren kann, haben diese
“Administrator’-Benutzer (esadms) auch folgende Handlungsmdéglichkeiten:

= Module laden oder aus dem Speicher entfernen
= ACL-Benutzer- und -Gruppen setzen
= Domains, Hosts oder Module einsehen

Sun Enterprise SYyMON DOMain-ADMinistratoren oder
esdomadm

Benutzer der Gruppe esdomadm kénnen folgende “Domain-Administrator”-
Operationen durchfihren:

= Domains einrichten

= Gruppen in Domains erzeugen

= Objekte in Gruppen oder Domains einbinden
= Domains, Hosts oder Module einsehen

Hinweis — Sofern nicht anders konfiguriert, ist ein Benutzer der Gruppe
“esdomadn?” lediglich ein “allgemeiner” Benutzer.
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Funktionen fur Administrator, Bediener und

Allgemein

TABELLE 15-1 zeigt die verschiedenen Funktionen, die Benutzer standardmafig

nutzen koénnen.

Diese allgemeine Tabelle trifft auf alle Module zu. Fur bestimmte Module kdnnen
allerdings spezielle Beschrankungen gelten, die der Kontrolle des Moduls

unterstehen.

TABELLE 15-1  Funktionen fiir Domain-Administrator, Administrator, Bediener und

Allgemein

Funktion

Domain-Admin ~ Admin  Bediener  Allgem.

Module laden

Module entladen

Domains einrichten

Gruppen in Domains erstellen

Objekte in Gruppen oder Domains einbinden
Domains, Hosts oder Module anzeigen
ACL-Benutzer oder -Gruppen setzen
Module deaktivieren oder aktivieren
Zeitraum fur Modulaktivitat setzen
Alarmgrenzwerte setzen
Regelparameter setzen
Alarmmalnahmen ergreifen
Anpassungsbefehle ausfiihren
Aktualisierungsintervalle setzen
Aktualisierungen von Hand initiieren

Verlaufsprotokollierung aktivieren oder
deaktivieren

Parameter fur Verlaufsprotokolle setzen
Ereignisse quittieren, 16schen oder korrigieren

Ereignisse einsehen

X
X
X
X X
X X
X X X X
X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X
X X X
X X
X X
X X
X X X
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Die Beziehungen zwischen den genannten Kategorien und deren Zugriffsrechten
sind in Sun Enterprise SyMON inklusiv. Das bedeutet, daf3 ein Benutzer mit esadm-
Rechten standardméRig auch all die Operationen durchfiihren kann, zu welchen ein
Benutzer mit esops -Rechten berechtigt ist. Der Administrator kann allerdings die
Standardzugriffsrechte derart &ndern, dal ein Benutzer mit esops -Rechten mehr
Handlungsmoglichkeiten hat als ein esadm-Benutzer. Die “inklusiven Beziehungen”
stehen daftr, dal? keiner der drei Gruppen esops , esadm und esdomadm
grundsatzlich mehr Macht eingeraumt wird als den anderen.

Genaueres zum Andern der Standardberechtigungen erfahren Sie unter
“Standardzugriffsrechte tberschreiben” auf Seite 291.

Zugriffskontrollisten (ACL) definieren

Administratoren (Gruppe esadm) konnen fur folgende Bereiche die ACL-Features
fur Benutzer und Gruppen definieren:

= Domains

= Gruppen in Domains
=« Hosts

= Module

Zugriff fur Administrator, Bediener und Allgemein

Fur die Spezifizierung der Zugriffskontrolliste missen eine oder mehrere der
folgenden Gruppen oder Communities definiert werden:

= Administratoren und Administratorgruppen
Eine Liste der Benutzer und Gruppen, die Administrator-Operationen
durchfihren kénnen. Standardmafig sind diese esadm bzw. esdomadm

= Bediener und Bedienergruppen
Eine Liste der Benutzer und Gruppen, die Bediener-Operationen durchfuihren
konnen. Diese sind standardmafig esops .

= Allgemeine Benutzer und allgemeine Gruppen
Eine Liste der Benutzer, die allgemeine Operationen durchfiihren kénnen.
StandardméaRig handelt es sich hier um die hypothetische Gruppe namens
ANYGROUP

= Communities fur Administratoren (SNMP)
Eine Liste der SNMP-Communities, die unter der Verwendung des SNMP-
Protokolls Administrator-Operationen durchftihren kdnnen.
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= Communities fur Bediener (SNMP)
Eine Liste der SNMP-Communities, die unter Verwendung des SNMP-Protokolls
Bediener-Operationen durchfihren kénnen.

= Communities fur “Allgemein” (SNMP)
Eine Liste der SNMP-Communities, die unter Verwendung des SNMP-Protokolls
allgemeine Operationen durchfiihren kdnnen.

Fernzugriff auf Sun Enterprise SyMON Server

Benutzer kénnen auf Daten aus Sitzungen, die auf entfernten Sun Enterprise SYyMON
Servern laufen, zugreifen und diese anzeigen. Wenn ein Benutzer versucht, auf
derartige Informationen zuzugreifen, wird ihm Zugang als espublic  (Gast) mit
ausschlieflicher Leseberechtigung gewahrt. Das Verhalten der auf verschiedenen
Servern laufenden Sun Enterprise SyMON Sitzungen definiert sich aus dem
Serverkontext der einzelnen Sitzungen. Néheres hierzu erfahren Sie unter “Sun
Enterprise SyMON Serverkontext” auf Seite 283.

Fur den Benutzer kann sich aus den verschiedensten Grinden die Notwendigkeit
ergeben, auf unterschiedliche Serverkontexte zugreifen oder solche einrichten zu mussen:

= Zum Einrichten separater Zugriffsrechte, so daB jeder Serverkontext andere
Benutzer und Administratoren aufweist, die aber trotzdem auch auf die tbrigen
Serverkontexte zugreifen kdnnen

= Zur physikalischen Trennung von Elementen, wie z.B. im Kontext eines WANSs

= Zur Verbesserung der Performanz, da hierdurch mehrere Hosts tUber einen Satz
zentraler Komponenten gehandhabt werden kénnen.

Durch die Verkniipfung mit einem anderen Serverkontext sehen Sie den Top-Level-
Status der Objekte dieses Serverkontexts.

Sun Enterprise SyMON Serverkontext

Ein Serverkontext ist eine Menge auf mehreren Hosts laufender Agents, die alle
denselben Satz folgender zentraler Komponenten gemeinsam nutzen:

= Sun Enterprise SYyMON Server
= Topologie-Manager

= Ereignismanager

= Trap-Handler

= Konfigurationsmanager

Ein Serverkontext ist eine Menge von Sun Enterprise SyMON Agents und der
speziellen Serverebene, an welche die Konsole angeschlossen ist. Agents innerhalb
desselben Serverkontextes kdnnen miteinander kommunizieren. Fur die
Kommunikation zwischen Agents in entfernten Serverkontexten besteht jedoch
lediglich die ausschlieBliche Leseberechtigung.
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Alle Sun Enterprise SyMON Komponenten oder Agents werden bei der Installation so
konfiguriert, dal3 sie die Speicherposition ihrer Trap-Behandlungsroutinen und
Ereignismanager kennen. In Sun Enterprise SYMON werden Trap-Handler und
Ereignismanager durch ihre IP- oder AnschluBadressen identifiziert. Wenn Sie also
feststellen méchten, ob Sie sich in lhrem eigenen Serverkontext befinden oder auf
Informationen in einem anderen Serverkontext zugreifen, missen Sie die IP- oder
Anschluf3adresse der Server kennen, auf die Sie zugreifen. Unterschiedliche
Serverkontexte haben unterschiedliche AnschluBnummern.

Ein entfernter Serverkontext ist eine Menge von Agents und der speziellen
Serverebene, zu der die entfernten Agents gehdoren.

Konsole
A

Y
Server <« T Server

A A } A

v 1 | v
Agent Agent ‘L —1————>» Agent
Serverkontext 1 Serverkontext 2

ABBILDUNG 15-1 Entfernter Serverkontext

Ein Agent erhélt seine Sicherheitskonfiguration von der Serverebene. Beispiel:
= Agents innerhalb desselben Serverkontextes kdnnen miteinander “reden”.

= Agents in entfernten Serverkontexten kdnnen mit ausschlie3licher
Leseberechtigung “Fernkommunikation” betreiben.

= Anfragen an Agents auf entfernten Servern erfolgen als Sun Enterprise SyMON
espublic -Benutzer. Dies gewaéhrleistet den Erfolg bei Queranfragen Uber
verschiedene Server, sofern die Sun Enterprise SyMON Sitzungen auf den
verschiedenen Servern dasselbe PalRwort fir espublic  benutzen.

= Jeder Sun Enterprise SyMON Server fihrt eine Liste der IP- oder
AnschluBadressen, um die Objekte im eigenen Kontext von jenen auf anderen Sun
Enterprise SyMON Servern unterscheiden zu kénnen.
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Beschrankungen bei der Arbeit mit verschiedenen Servern

Wenn ein Benutzer versucht, Gber seinen Serverkontext hinaus zu kommunizieren,
werden einige Sicherheitsbeschrankungen gultig.

In der aktuellen Sun Enterprise SyMON Umgebung kdnnen Sie mit wenigen
Beschrankungen auf Informationen anderer Server zugreifen:

Wenn Sie versuchen, auf einen anderen oder entfernten Serverkontext
zuzugreifen, erhalten Sie von diesem Zugang mit espublic -
Benutzerberechtigungen. Sie kdnnen somit zwar auf die Daten zugreifen, nicht
aber die Objekte auf dem anderen Server bearbeiten oder verwenden. Die Objekte
des entfernten Servers kdnnen Sie lediglich anzeigen. Daraus folgt:

« Sie kdnnen auf andere Serverkontexte zugreifen, sofern das Benutzerpallwort
fur espublic  in allen Kontexten dasselbe ist.

« Als espublic -Benutzer kénnen Sie Daten aus anderen Kontexten einsehen,
aber keine Steueroperationen, wie beispielsweise das Setzen von
Alarmschwellwerten, durchfuhren.

Die Bearbeitungsfunktionen haben auf entfernten Servern eine andere Wirkung.
Sie kdnnen beispielsweise Daten aus einem Kontext kopieren und in einen anderen
einfligen, nicht aber aus dem einen ausschneiden und in den anderen einfugen.

Hinweis — Beachten Sie bitte, dal} es an der graphischen Benutzeroberflache
maoglicherweise nicht erkennbar ist, ob Sie auf einen anderen Serverkontext
zugreifen. Um festzustellen, ob Sie auf einen anderen Server zugreifen, kontrollieren
Sie die IP-Adresse oder AnschluBnummer im Register “Info” des Detailfensters.
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Arbeiten mit Zugriffskontrollisten (ACLS)

In nachstehenden Abschnitten wird erklart, wie Sie die folgenden ACL-
Schlusselfunktionen anwenden:

Sun Enterprise SyMON Benutzer hinzufligen

Bearbeitung der ACL fir ein Modul

Benutzerdefinierte Gruppen in die ACL hinzufiigen

Erteilung von esadm-, esops- oder esdomadm-Zugriffsrechten an einen Benutzer
Sun Enterprise SyMON Benutzer 16schen

v Sun Enterprise SyMON Benutzer hinzufligen

1. Melden Sie sich als Superuser (beim Sun Enterprise SyMON Server-Host) an.

2. Bearbeiten Sie die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/esusers . Vergewissern Sie
sich, daB3 es sich bei dem Namen um einen gultigen UNIX Benutzer handelt.

3. Fugen Sie den Benutzernamen in einer neuen Zeile hinzu.

4. Speichern Sie die Datei und beenden Sie den Editor.

Hinweis — Ein Benutzer, der in die Benutzerliste hinzugefligt wird, erhalt
Standardberechtigungen. Weitere Informationen finden Sie unter
“Standardzugriffsrechte” auf Seite 290 und *“Standardzugriffsrechte Uberschreiben”
auf Seite 291.

v Bearbeitung der ACL fur ein Modul

1. Nehmen Sie einen der folgenden Schritte vor:

= Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte Objekt, und markieren
Sie im Popup-Menl den Eintrag “Attribut-Editor”.

= Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Werkzeuge” O “Attribut-Editor”.

Der Attribut-Editor wird angezeigt. Bis auf “Abbrechen” und “Hilfe” sind die
Schaltflachen am unteren Fensterrand nicht verfligbar. Sie werden dann aktiv, wenn
Sie die Felder im Fenster bearbeiten.

2. Wahlen Sie das Register ”Sicherheit” im Attribut-Editor (ABBILDUNG 15-2).
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3. Andern Sie die Werte nach Bedarf.
Sie kdnnen beispielsweise wie folgt Informationen eingeben:

—| Attribut—Editor

Objektbezeichnung: orione
Objektposition: Default Domain

[ Info | Sicherheit |

Sicherheitsstufen Benutzer
Administrator: |hans |

Bediener: |petra,fran2,jessika |

Allgemein: | hermman |

Gruppen
Administrator: |esadrrﬂdm |

Bediener: | ES00S |

Allgemein: |ANYGROUP |

SNMP-Communities
Administratoren: | |

Bediener: | |

Allgemein: |public |

0K || Anwenden || Riicksetzen || Abbrechen || Hilfe

ABBILDUNG 15-2 Beispiel fur Sicherheitsfelder im Attribut-Editor
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Hinweis — Setzen Sie wie in obigem Beispiel bei “Bediener” unter “Benutzer”
Leerzeichen zwischen mehrere Eintrage.

In obigem Beispiel fur das Register “Sicherheit” im Attribut-Editor sehen Sie
folgende Feldeintrage:

TABELLE 15-2

Sicherheitsattribute

Attribut

Beschreibung

Benutzer:
Administrator

Benutzer:
Bediener

Benutzer:
Allgemein

Gruppen:
Administrator

Gruppen:
Bediener

Gruppen:
Allgemein

Communities:
Administratoren

Communities:
Bediener

Communities:
Allgemein

Eine Benutzerliste. hans ist ein Benutzer, der Administrator-
Operationen durchfiihren kann.

Eine Bedienerliste. petra und die Ubrigen sind Benutzer, die
Bedieneroperationen durchfiihren kénnen. Beachten Sie, dal} deren
Eintrdge durch mindestens ein Leerzeichen voneinander getrennt sind.

Eine Liste allgemeiner Benutzer. Herman ist ein Benutzer, der allgemeine
Operationen durchfuihren kann.

Alle Benutzer in esadm und Administratoren kénnen Administrator-
Operationen durchfiihren. StandardmaRig sind sie esadm bzw. esdomadm.

Alle Benutzer in esops kdénnen Bedieneroperationen durchfiihren.

ANYGROUBL eine hypothetische Gruppe, die allgemeine Operationen
durchfiihren kann. Alle Sun Enterprise SyMON Benutzer gehdren dieser
hypothetischen Gruppe an.

Dieses Feld ist leer, was bedeutet, dall keine SNMP-Community
vorhanden ist, die unter Verwendung des SNMP-Protokolls
Administrator-Operationen durchfiihren kann.

Dieses Feld ist leer, was bedeutet, dal keine SNMP-Community
vorhanden ist, die Bedieneroperationen unter Verwendung des SNMP-
Protokolls durchfiihren kann.

public ist eine SNMP-Community, die unter Verwendung des SNMP-
Protokolls allgemeine Operationen durchfiihren kann.

Hinweis — Naheres zu Sicherheitsberechtigungen finden Sie unter “Kategorien ftr
Zugriffskontrollisten™ auf Seite 278
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Benutzerdefinierte Gruppen in die ACL hinzufligen

. Melden Sie sich als Superuser an.

. Erstellen Sie eine Gruppe:

# lusr/shin/groupadd Gruppenname

. Flgen Sie in die neu erstellte Gruppe Benutzer ein:

a. Bearbeiten Sie die Datei /etc/group

b. Flgen Sie Benutzer in die Gruppe ein.

¢. Speichern Sie die Datei und schlieRen Sie den Editor.

. FUgen Sie die neue Gruppe in die gewtnschte ACL hinzu.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter “Bearbeitung der ACL fir ein Modul”
auf Seite 286.

Erteilung von esadm-, esops- oder esdomadm-
Zugriffsrechten an einen Benutzer

. Melden Sie sich als Superuser an.

. Vergewissern Sie sich, dal3 der Benutzer ein gultiger Sun Enterprise SyMON
Benutzer ist.

Fugen Sie den Benutzer gegebenenfalls in die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/
esusers hinzu.

. Bearbeiten Sie die Datei /etc/group

. FUgen Sie den Benutzer in die zutreffende der folgenden Zeilen ein: esadm,
esops oder esdomadm.

. Speichern Sie die Datei und schlieRen Sie den Editor.

Sun Enterprise SYyMON Benutzer I6schen

. Melden Sie sich beim Sun Enterprise SyMON Server-Host als Superuser an.
. Bearbeiten Sie die Datei /var/opt/'SUNWsymon/cfg/esusers

. Loschen Sie die Zeile mit dem Namen des zu l6schenden Benutzers.
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4. Speichern Sie die Datei und schlief3en Sie den Editor.
5. Loschen Sie den Benutzernamen aus etwaigen Gruppen.

Nachdem ein Benutzer aus der Liste der Sun Enterprise SyMON Benutzer geldscht
wurde, kann sich dieser nicht mehr beim Sun Enterprise SyMON Server anmelden.
Loschen Sie den Benutzer aus allen Zugriffskontrollisten.

Standardzugriffsrechte

Domains werden Uber den Topologie-Manager gesteuert. In diesem Abschnitt
werden die Standardzugriffsrechte fir den Topologie-Manager und fur andere
Agents und Module vorgestellt.

Standardzugriffsrechte flr den Topologie-
Manager

Die Standardzugriffsrechte flir den Topologie-Manager (mit dem Domains verwaltet
werden) sind in folgender Liste aufgefthrt.

TABELLE 15-3  Standardzugriffsrechte flir den Topologie-Manager

Topologie-Manager Standardzugriffsrechte

Liste der einzelnen Administratoren

Liste der einzelnen Bediener

Liste der allgemeinen Benutzer

Liste der Administratoren-SNMP-Communities

Liste der Bediener-SNMP-Communities

Liste der allgemeinen SNMP-Communities public

Liste der Administratorengruppen esdomadm
Liste der Bedienergruppen esops

Liste der allgemeinen Gruppen ANYGROUP
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Standardzugriffsrechte fr sonstige Sun
Enterprise SYyMON Komponenten und Module

In nachstehender Tabelle sind die Standardzugriffsrechte fur alle Gbrigen
Komponenten und Module aufgefuihrt.

TABELLE 15-4  Standardzugriffsrechte fur Sun Enterprise SyMON Komponenten und Module

Komponenten/Module Standardzugriffsrechte

Liste der einzelnen Administratoren
Liste der einzelnen Bediener

Liste der allgemeinen Benutzer

Liste der Administratorengruppen esadm
Liste der Bedienergruppen esops
Liste der allgemeinen Gruppen ANYGROUP

Liste der Administratoren-SNMP-Communities
Liste der Bediener-SNMP-Communities

Liste der allgemeinen SNMP-Communities public

ANYGROURt keine wirkliche UNIX Gruppe, sondern ein spezielles Schlisselwort,
das besagt: “jeder Benutzer, der sich bei Sun Enterprise SyMON anmelden kann, erhalt
allgemeine Zugriffsrechte fr die Objekte”.

Standardzugriffsrechte Uberschreiben

Bei Sun Enterprise SYMON kodnnen nur Administratoren die Standardzugriffsrechte
deaktivieren. Dies erfolgt durch Bearbeitung der ACLs fur ein bestimmtes Objekt im
Attribut-Editor.

In folgendem Abschnitt wird beschrieben, wie Standardlistenrechte deaktiviert bzw.
Uberschrieben werden.

So uberschreiben Sie Standardzugriffsrechte

Erstellen Sie im Verzeichnis /var/opt/SUNWsymon/cfg die folgenden
Uberschreibungsdateien:

= agent-acls-d.dat
= topology-acls-d.dat
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= event-acls-d.dat
= cfgserver-acls-d.dat
= trap-acls-d.dat

In nachstehendem Beispiel wird fur den Agent die admin -Gruppe wheel als Ersatz

fur die Gruppe esadm erzeugt. StandardmaRig werden Benutzer 1, margot,
Benutzer 2, helen , dadurch admin -Benutzer fur diesen Agent.

Beachten Sie bitte, dal die Namen in den Listen durch Leerzeichen voneinander

getrennt sind, wie im Fall von helen und margot .

Zeilen, die mit einem Doppelkreuz (#) beginnen, sind Kommentarzeilen, die Sie

ignorieren kénnen. Sie sind hier nur zu Referenzzwecken enthalten.

Hinweis — Denken Sie daran, gleiche Dateien fiir alle Komponenten oder Rechner

zu erstellen.

# File: agent-acls-d.dat
# Version: %1% %E% %U%
#
Copyright (c) 1993-1997 Halcyon Inc.

#

#

# e.0.

# adminUsers =

# operatorUsers =

# generalUsers =

# adminCommunities =
# operatorCommunities =
# generalCommunities =
# adminGroups =

# operatorGroups =

# generalGroups =

#

adminUsers = helen margot
adminGroups = wheel
operatorGroups = esops
generalGroups = ANYGROUP
generalCommunities = public

Plattformspezifische Informationen zur Sicherheit entnehmen Sie bitte der
Ergédnzungsdokumentation.
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APPENDIX A

Einstieg in Sun Enterprise SyMON

TABELLE A-1 ist ein Beispiel fur den Einsatz von Sun Enterprise SYyMON. Sie bietet
einen Uberblick tber einige typische Aufgaben und die Reihenfolge, in welcher
diese ausgefuhrt werden sollten. Fur jede Aufgabe sehen Sie einen Verweis auf einen
bestimmten Abschnitt dieses Handbuchs, in dem der entsprechende Vorgang Schritt

far Schritt beschrieben wird.

Bei der Wahl der Aufgaben (oder Tasks) und ihrer Reihenfolge in dieser Tabelle
wurde davon ausgegangen, dal’ Sie vor der tatsdchlichen Einrichtung lhrer
Uberwachungsumgebung zunéchst einmal anhand dieser Tabelle das Programm
erforschen und kennenlernen mdchten.

TABELLE A-1

Beispieleinsatz der Sun Enterprise SyMON Software

Task

Naheres hierzu finden Sie unter

Erstellen einer Domain.

Populieren der Domain durch Erzeugen von Objekten.

Populieren der Domain mit dem Ermittlungsmanager.
Kennenlernen des Konsolenfensters.

Navigieren durch die Sun Enterprise SyMON Software
anhand der Hierarchie(baum)ansicht.

Navigieren durch die Sun Enterprise SyMON Software
anhand der Topologieansicht.

Offnen des Detailfensters.

Laden weiterer Module.

Deaktivieren einiger Module

Entladen einiger Module.

Uberwachen des Systems anhand der Module.

Untersuchen der verschiedenen Module.

“So erstellen Sie Domains” auf Seite 56
Kapitel 5
Kapitel 6
Kapitel 7

“Hierarchieansicht” auf Seite 115

“Topologieansicht” auf Seite 117

“Starten des Detailfensters” auf Seite 131
“So laden Sie Module” auf Seite 212
“Module deaktivieren” auf Seite 223
“Module Uberwachen” auf Seite 224
Appendix C und Appendix D

“Das Register “Browser”” auf Seite 132
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TABELLE A-1

Beispieleinsatz der Sun Enterprise SyMON Software (Fortsetzung)

Task

Naheres hierzu finden Sie unter

Untersuchen der ProzeRanzeige.
Untersuchen der Protokollanzeige.
Untersuchen der physikalischen Ansicht.
Untersuchen der logischen Ansicht.
Einsehen einer Eigenschaftentabelle.

Azeigen der Grafik einer Eigenschaftentabelle.

Erstellen eines Alarms.

Beobachten Sie, wie sich das Alarmsymbol in der
Hierarchieansicht von unten nach oben ausbreitet.

Anzeigen des Alarms im Detailfenster.

Anzeigen des Alarms mit dem Uberblick tiber den
Domain-Status.

Sortieren der Alarme und Kennenlernen des
Alarmfensters.

Quittieren des Alarms.
Loschen des Alarms.
Einrichten von Alarmbedingungen.

Setzen des Aktualisierungsintervalls.

Einstellung der Sicherheit.

“Das Register “Prozesse”” auf Seite 254

“Das Register “Protokollansicht”” auf Seite 259
“Das Register “Konfiguration”” auf Seite 266
“Das Register “Konfiguration”” auf Seite 266
“Dateneigenschaften tGberwachen” auf Seite 143

“Uberwachte Dateneigenschaften graphisch
darstellen” auf Seite 156

“Alarme erzeugen” auf Seite 176

“Alarme erzeugen” auf Seite 176

“Alarm-Informationen einsehen” auf Seite 237

“Zugriff auf Alarme Gber das Hauptkonsolenfenster”
auf Seite 240

“Informationen zu Alarmen” auf Seite 241

“Alarme quittieren und l6schen” auf Seite 247
“Alarme quittieren und l6schen” auf Seite 247
“Alarme erzeugen” auf Seite 176

“Das Register “Aktualisieren” im Attribut-Editor”
auf Seite 180

Kapitel 15

Hinweis — Weitere Informationen zu lhrer speziellen Hardware entnehmen Sie bitte

der Ergdnzungsdokumentation.
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APPENDIX B

Diverse Sun Enterprise SyMON
Prozeduren

In diesem Anhang werden die folgenden Prozeduren dokumentiert:

Sicherheitsschlissel neu generieren

So konfigurieren Sie einen Legacy-SNMP-Agent als Unteragent eines Sun
Enterprise SyMON Agent

Feststellen, ob ein Anschluf3 in Gebrauch ist

Sun Enterprise SyMON fur Nicht-Standard-AnschluBadressen neu konfigurieren
Sun Enterprise SYyMON SNMP-AnschluRadressen neu konfigurieren

Sun Enterprise SYyMON RMI-AnschlufRadressen neu konfigurieren
Serverkomponenten als tberwachte Objekte definieren

Erhéhung des kritischen Schwellwerts fur die virtuelle Grofze
Standardwerte fur die Léschautomatik im Ereignismanager andern

Mit ccat Sun Enterprise SYMON Protokolldateien lesen

Mit ctail Sun Enterprise SyMON Protokolldateien lesen

So l6sen Sie das Problem mit dem hangenden Hauptkonsolenfenster

So stellen Sie Verbindungen zu Konsolen-Client-Rechnern mit DHCP her

Neugenerierung von Sicherheitsschltsseln

Das Sun Enterprise SyMON Setup-Programm generiert die SicherheitsschlUssel fur
Sun Enterprise SYyMON Komponenten und verwendet dabei folgende
Standardeinstellungen:

Gultige Sun Enterprise SYyMON Benutzer sind espublic  und esmaster
Sun Enterprise SYMON Superuser ist esmaster
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Hinweis — Als Seed zur einmaligen Kennzeichnung der generierten Schltissel wird
eine Folge von 8 Zeichen verwendet. Beim Setup haben Sie die Méglichkeit, das Sun
Enterprise SyMON Standard-Seed beizubehalten oder ein eigenes zu erstellen. Fir alle
Server und Agents in einem gegebenen Serverkontext muf} dasselbe Seed verwendet
werden. Weitere Informationen zum Serverkontext finden Sie in Kapitel 15.

Beim Sun Enterprise SyMON Setup werden keine UNIX-Accounts fur die Benutzer
espublic  und esmaster erstellt. In der Regel mussen Sie sich nicht mit solchen
Benutzer-IDs bei der Sun Enterprise SyMON Konsole anmelden, da sie fur die interne
Kommunikation zwischen Prozessen reserviert sind. Fur bestimmte
Fehlerbehebungsarbeiten kann es jedoch erforderlich sein, daR Sie sich mit einer
derartigen Benutzer-ID anmelden. In diesem Fall missen Sie diese mit den normalen
UNIX-Befehlen useradd und passwd erzeugen und ihr ein PaBwort zuteilen.

Die Benutzer-ID fir esmaster umgeht die normalen Berechtigungsprifungen und ist
deshalb mit Vorsicht einzusetzen. Verwenden Sie fir normale Operationen stets ein
vorhandenes Anmeldekonto. Das Setup-Programm bietet die Mdoglichkeit, einen
vorhandenen Benutzer als Sun Enterprise SyMON Administrator anzugeben.

Diese Benutzer-1D wird sowohl in die Gruppen esadm und esdomadmals auch in die
Datei esusers aufgenommen. Néheres zur Sicherheit und zum Sun Enterprise
SYMON Superuser finden Sie in Kapitel 15.

Die Sicherheitsschltssel fur Komponenten missen dann neu generiert werden,
wenn mindestens eine der folgenden Bedingungen zutrifft:

= Die UDP-Anschlisse eines beliebigen Sun Enterprise SyMON Agent wurden
geandert.

= Die Hostnamen oder IP-Adressen des Sun Enterprise SyMON Agent-Host wurden
geandert.

Hinweis — Die Anderung des Hostnamens oder der IP-Adresse des Sun Enterprise
SyMON Servers ist nicht zuléssig.
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v Sicherheitsschllssel neu generieren

Hinweis — In diesen Beispielen steht gemeinsam_geheim flir eine geheime Zeichenfolge
von bis zu acht Zeichen L&nge, die allen Rechnern in einem Serverkontext gemein ist.
Sie wird als Argument fur das Skript base-usm-seed.sh  bendétigt. Die Software
schlagt zwar ein Standardpaflwort (maplesyr ) vor, Sie kbnnen aber ein eigenes
angeben. Diese geheime Zeichenfolge, bzw. dieses PaBwort, dient zum Generieren von
Schlusseln fur die Kommunikation zwischen den Prozessen.

-u public  wird bendétigt, um auf externe SNMP-Anfragen durch public -
Communities zu antworten.

1. Melden Sie sich als root an.

2. Geben Sie die lhrer Installation entsprechende Zeile ein:
= Wenn Sie nur die Agent-Ebene installiert haben:

# lopt/SUNWsymon/sbin/es_run base-usm-seed.sh -s gemeinsam_geheim -c agent -u
public

= Wenn Sie nur die Server-Ebene installiert haben:

# lopt/SUNWsymon/sbin/es_run base-usm-seed.sh -s gemeinsam_geheim -c topology -u
public
# lopt/SUNWsymon/sbhin/es_run base-usm-seed.sh -s gemeinsam_geheim -c trap event

cfgserver servers

= Wenn Sie auf einem Host sowohl die Agent- als auch die Server-Ebene installiert
haben;

# lopt/SUNWsymon/shin/es_run base-usm-seed.sh -s gemeinsam_geheim -u public

3. Starten Sie den Sun Enterprise SYyMON Server erneut.
Siehe “So starten Sie die Sun Enterprise SYyMON Software” auf Seite 43.
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Legacy-SNMP-Agents als Unteragents
eines Sun Enterprise SYMON Agent
konfigurieren

Ein Legacy-SNMP-Agent ist ein SNMP-Agent, der nicht zum Sun Enterprise
SyMON Agent-Framework gehort. In konkreten Situationen kann es erforderlich
sein, einen oder mehrere Legacy-Agents als einem Sun Enterprise SyMON Agent
untergeordnete Agents zu konfigurieren.

Jeder Legacy-SNMP-Agent kann als Unteragent eines Sun Enterprise SyMON Agent
konfiguriert werden, vorausgesetzt,

= der Legacy-Agent kann an einem anderen als dem Anschluf? 161 laufen.

= die Konfiguration des Legacy-Agent unterstitzt die Ausfuhrung dieses Agent als
Nicht-Daemon-Prozel.

= Sie sind im Besitz der MIB-Definitionsdatei fur den Legacy-Agent.

v So konfigurieren Sie einen Legacy-SNMP-Agent
als Unteragent eines Sun Enterprise SyMON
Agent

1. Melden Sie sich als root an.

2. Wenn die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/subagent-registry-d.x nicht
vorhanden ist, kopieren Sie sie aus dem Verzeichnis /opt/SUNWsymon/base/cfg

# cp lopt/SUNWsymon/base/cfg/subagent-registry-d.x /var/opt/SUNWsymon/cfg/
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3. Suchen Sie in der Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/subagent-registry-d.x
einen dem folgenden Beispiel &hnlichen Block.

#sa2 ={

# type = legacy

# persist = false

# snmpPort ="20001"

# errorAction = restart

# startCommand = "/usr/lib/snmp/mibiisa -p %port"
# stopCommand = "kill -9 %pid"
# pollinterval =60

# pollHoldoff =60

# oidTrees =136.1.2.1

# snmpVersion =SNMPv1

# securityLevel =noauth

# securityName = espublic

#}

4. Entfernen Sie das Kommentarzeichen (#) am Zeilenanfang, so da der Code wie

folgendes Beispiel aussieht:

sa2 ={
type = legacy
persist = false
snmpPort ="20001"
errorAction = restart
startCommand = "/usr/lib/snmp/mibiisa -p %port"
stopCommand = "kill -9 %pid"
pollinterval =60
pollHoldoff =60
managedTrees = "mib-2 sun"

# oidTrees =13.6.1.2.1
snmpVersion = SNMPv1
securityLevel = noauth
securityName = espublic

}
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5. Bearbeiten Sie die Zeilen wie folgt:

a.

b.

k.

Andern Sie sa2 in den einmaligen Namen des Unteragent dieses Agent.
type st legacy .

persist st false , falls der Unteragent beendet wird, wenn der Sun
Enterprise SYyMON Agent existiert. Setzen Sie diesen Wert auf true , wird der
Unteragent nicht beendet, wenn der Sun Enterprise SYyMON Agent existiert.

. snmpPort ist die UDP-Nummer des Anschlusses, an welchem der Unteragent

ausgefihrt werden soll.

errorAction kannrestart ,ignore oderkill sein. Wenn die Option restart
verwendet wird und es tritt bei der Kommunikation mit dem Unteragent ein
Fehler auf, dann versucht der Sun Enterprise SyMON Agent einen Neustart.
Die Ubrigen Optionen haben die dem Namen entsprechenden Wirkungen.

startCommand ist der obligatorische Befehl zum Starten des Unteragent.
Dieser Befehl sollte den Eintrag %port enthalten, der durch den in snmpPort
angegebenen Wert ersetzt wird.

. stopCommand ist der Befehl zum Beenden des Prozesses. %pid kann als

ProzeRkennung (PID) fur den Unteragent-Prozel3 verwendet werden.

. pollinterval gibt das Zeitintervall (in Sekunden) an, mit welchem der Sun

Enterprise SYMON Agent den Unteragent abfragt.

pollHoldoff ist die Zeit (in Sekunden) seit dem Start des Unteragent durch den
Sun Enterprise SYyMON Agent, nach deren Ablauf die erste Abfrage des
Unteragent erfolgt.

oidTrees gibt die vom Unteragent verwalteten SNMP-OIDs in einer Liste aus,
in der die Eintrage durch Leerzeichen voneinander getrennt sind.

snmpVersion kann die Werte SNMPvlund SNMPv2annehmen.

securityLevel kann priv , auth oder noauth sein.

m. securityName ist der zu verwendende SNMPv1-Communityname oder

SNMPv2-Sicherheitsname.

Naheres hierzu entnehmen Sie bitte den Beschreibungen in der Datei subagent-
registry-d.x

6. Beenden Sie den Agent und starten Sie ihn erneut:

# lopt/SUNWsymon/shin/es-stop -a
# lopt/SUNWsymon/sbin/es-start -a
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Sun Enterprise SyMON flr verschiedene
Anschlul’adressen konfigurieren

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sun Enterprise SyMON konfiguriert werden
muf3, wenn eine potentielle Gefahr fur Anschluf3adressen-Konflikte besteht.

Feststellen, ob ein AnschlulR in Gebrauch ist

Um festzustellen, ob eine bestimmte AnschluBnummer in IThrem System
verwendet wird, geben Sie folgendes ein:

# [bin/netstat -an|grep AnschluBnummer

Der Sun Enterprise SyMON Server kommuniziert mit den Sun Enterprise SyMON
Agents und den anderen Serverkomponenten (Topologie-Manager,
Konfigurationsmanager, Ereignismanager und Trap-Behandlungsroutine) per SNMP.
Der Server hingegen kommuniziert mit den Sun Enterprise SyMON Konsolen uber
RMI (Remote Method Invocation).

Einige Komponenten erfordern gemal nachstehender Tabelle die Verwendung von
Netzwerkanschlissen.

TABELLEB-1  Sun Enterprise SyMON Standard-AnschluRadressen

Ebene Komponente Standard-Anschlunummer
Agent Agent 161

Server Trap-Handler 162

Server Ereignismanager 163

Server Topologie-Manager 164

Server Konfigurationsmanager 165

Server Server 2099
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Hinweis — Die SNMP-AnschluBbelegungen der Sun Enterprise SyMON Komponenten
finden Sie in zwei Dateien: der Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/domain-config.x ,
die auf jedem Rechner vorhanden ist, auf dem eine Sun Enterprise SyMON Komponente
ausgefihrt wird, und der Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/server-config.x , die

auf Rechnern vorhanden ist, auf welchen die Sun Enterprise SyMON Server-Komponente
installiert ist.

Die Datei domain-config.x enthéalt einen Konfigurationsblock fur jeden
SNMP-basierten Sun Enterprise SYMON Agent. In jedem Konfigurationsblock
befindet sich mindestens eine Zeile, die die AnschluBadresse fur den
entsprechenden Agent definiert. Die Standard-Anschluf3definition fir den Sun
Enterprise SyMON Server befindet sich in der Datei server-config.x

Die Setup-Skripte konfigurieren die Komponenten automatisch mit den Standard-
AnschluBadressen. Wenn jedoch bereits einer der Standardanschliisse verwendet
wird, mussen Sie MaRnahmen ergreifen, um Konflikte zwischen Netzwerkanschluf3-
Adressen zu vermeiden.

Sun Enterprise SyMON fur Nicht-Standard-
AnschluRadressen neu konfigurieren

. FUhren Sie das Skript es-setup aus, um die Dateien domain-config.x und

server-config.x (Einrichtung der Server-Konfiguration) zu erstellen.

. Geben Sie die neuen Anschlunummern in die Dateien ein.

Weitere Informationen finden Sie im nachfolgenden Abschnitt und unter “Sun
Enterprise SyMON RMI-AnschluBadressen neu konfigurieren” auf Seite 304.
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v Sun Enterprise SyMON SNMP-
Anschluf3adressen neu konfigurieren

1. Melden Sie sich als root an.
2. Bearbeiten Sie die Datei domain-config.x , und &ndern Sie die Anschluf3adresse
in die Adresse eines unbenutzten Anschlusses.

In diesem Beispiel wird die Standard-AnschluBadresse des Agent von 161 in 1161
geandert.

Vor der Anderung:

agent ={
snmpPort = 161

Nach der Anderung:

agent ={
snmpPort = 1161

3. Speichern Sie die Datei.

Hinweis — Hosts mit Sun Enterprise SyMON Agents, die andere AnschluBadressen
als 161 verwenden, kénnen Uber das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” manuell in
die Domain eingebunden oder durch Eingabe der AnschluBnummer in die
Ermittlungsparameter automatisch ermittelt werden. (Naheres zum Fenster
“Topologie-Objekt erstellen” entnehmen Sie bitte Kapitel 5. Weitere Informationen
zur automatischen Ermittlung von Hosts finden Sie in Kapitel 6). Da auRer Anschlufl
161 nur eine weitere AnschluBnummer angegeben werden kann, empfiehlt es sich,
eine Alternativnummer zu wahlen und diese fur alle Agent-Installationen zu
verwenden.
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v Sun Enterprise SyMON RMI-Anschlu3adressen
neu konfigurieren

1. Melden Sie sich als root an.
2. Bearbeiten Sie die Datei /var/opt/SUNWsymon/cfg/server-config.x

3. Suchen Sie den Block, der mit rmiReceptor  beginnt.
Beispiel:

rmiReceptor = {
[ use RECEPTORS.RMI |

# property:rmiPort = 2099
# property:rmiHost = localhost

# 0 means user authentication is disabled
# 1 means user authentication is enabled
# property:securityFlag = 1

# -1 means no limit
# 0 means make a guess at a limit (base on # of fd's)
# >0 specifies the exact limit

—

4, Kommentieren Sie die Zeile property:rmiPort = 2099 aus, indem Sie die
Doppelkreuze (#) entfernen.

5. Ersetzen Sie die AnschluRadresse durch eine neue, unbenutzte AnschluRadresse.
Beispiel:

property:rmiPort = 1199

In diesem Beispiel wird die Standard-AnschluRadresse des Servers von 2099 in
1199 geéandert.

6. Speichern Sie die Datei.
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Topologie-Manager und
Ereignismanager tiberwachen

Die Server-Ebene besteht aus funf Komponenten:

= Sun Enterprise SYyMON Server
= Topologie-Manager

= Trap-Handler

= Konfigurationsmanager

= Ereignismanager

Mit Ausnahme des Servers handelt es sich bei diesen Komponenten um Sun
Enterprise SyMON Agents, die mit speziellen Modulen geladen werden.

Wie Sie den Topologie-Manager, Trap-Handler, Konfigurationsmanager und
Ereignismanager Uberwachen, um deren Status festzustellen, erfahren Sie im
nachsten Abschnitt.

Konfigurationsmanager und Trap-Handler sind so konfiguriert, daR Sie an ihnen
keine Wartungsarbeiten durchfihren missen. AuBerdem ist die
Standardkonfiguration sowohl des Topologie-Managers als auch des
Ereignismanagers auf die meisten Benutzerumgebungen anwendbar. Sie kdnnen die
Standardkonfigurationen jedoch auch an besondere Umgebungen anpassen.

Die Standardkonfigurationen des Topologie- und des Ereignismanagers (und aller
anderen Sun Enterprise SYMON Agents) werden durch das Agent-Statistik-Modul
bestimmt. Mehr Gber dieses Modul erfahren Sie unter “Agent-Statistik-Modul” auf
Seite 349.

Die Features dieses Moduls schiitzen vor Fehlern, die den Host zum Abstlirzen
bringen kénnten. StandardmaRig reagiert die Software auf die Uberschreitung
festgelegter Schwellwerte mit der Beendigung des Topologie-Manager-Prozesses.
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v Serverkomponenten als Uberwachte Objekte
definieren

1. Wéhlen Sie im Hauptkonsolenfenster “Bearbeiten” 0O “Objekt erstellen”.
Das Fenster “Topologie-Objekt erstellen” wird gedffnet. Standardmafig wird das
Register “Gruppe” angezeigt. Néheres hierzu finden Sie unter “Knoten erstellen” auf
Seite 68.

2. Klicken Sie auf das Register “Knoten”.
Im Fenster werden nun die fir Knoten verfugbaren Einstellungen angezeigt.

3. Klicken Sie die Schaltfliche “Uberwachung via”, um das Pulldown-Menii zu
0ffnen, und wahlen Sie dann “SyMON Agent - Host”.

4. Geben Sie den Namen der Serverkomponente in das Feld “Knotenbezeichnung”
ein.
5. (Optional) Sie kdnnen nun eine Beschreibung des Knotens eingeben.

6. Geben Sie den Namen des Sun Enterprise SyMON Servers in das Feld
“Hostname” ein.

7. Geben Sie die AnschluBnummer flr den Server in das Feld “Anschluf3” ein
(ABBILDUNG B-1).

Die Standard-AnschluBwerte fur die einzelnen Serverkomponenten entnehmen Sie
bitte aus TABELLE B-1.

8. SchlielRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Klicken Sie “OK”, um das Serverkomponenten-Objekt zu erstellen und dieses
Fenster zu schliefRen.

= Klicken Sie “Anwenden”, um das Serverkomponenten-Objekt zu erstellen und
das Fenster gedffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

306 Sun Enterprise SyMON 2.0.1 Software-Benutzerhandbuch « Juli 1999



]

[ ok || anwenden || abbrechen || Hilte |

ABBILDUNG B-1  Einrichtung einer Serverkomponente als Giberwachtes Objekt
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Topologie-Manager

Der Topologie-Manager macht es moglich, daR im Hauptkonsolenfenster logische
Objekte in einer Topologie-Ansicht angezeigt werden kénnen. Er bietet auch die
Mdoglichkeit, logische Objekte (wie z.B. Gruppen) zu erzeugen, deren Status eine
Zusammenfassung der Zustande der verwalteten Objekte auf mehreren Hosts
darstellen.

Verwaltete Objekte sind Netzwerke, Hosts, Hardware- und Software-Komponenten.
Die Gesamtanzahl der Objekte und der Inhalt dieser Objekte bestimmen die
Systemressourcenvoraussetzung (z.B. virtuelle Grofze) fur den Topologie-Manager.
Diese Voraussetzungen mussen niedriger sein als die flr den Topologie-Manager
gesetzten Standardwerte.

Wenn die virtuelle Grof3e des Topologie-Managers den Standardwert Uberschreitet,
wird der Topologie-Manager mit der Fehlermeldung “error excessive virtual
memory use” beendet. Um diesen Fehler zu beheben, missen Sie die vorgegebene
virtuelle GrolRe erhdhen. Hierzu fuhren Sie folgendes Verfahren durch, nachdem Sie
die Lage zunéchst sorgfaltig abgeschétzt haben.

v Erhdhung des kritischen Schwellwerts fur die
virtuelle GroRRe

1. Richten Sie den Topologie-Manager als Uiberwachtes Objekt ein.
Siehe hierzu “Serverkomponenten als Gberwachte Objekte definieren” auf Seite 306.

2. Offnen Sie das Detailfenster. Nehmen Sie dazu einen der folgenden Schritte vor:

= Klicken Sie in der Hierarchie- oder Topologieansicht mit der rechten Maustaste
auf das Symbol fr das Topologie-Manager-Objekt, und markieren Sie im Popup-
Menu den Eintrag “Details”.

= Doppelklicken Sie in der Hierarchie- oder Topologieansicht mit der linken
Maustaste auf das Symbol fur den Topologie-Manager.

= Wabhlen Sie im Hauptkonsolenfenster das Symbol fur den Topologie-Manager und
dann “Werkzeuge” 0O “Details”.

3. Doppelklicken Sie in der Hierarchieansicht des Browser-Detailfensters auf das
Symbol fir die lokalen Anwendungen.

4. Doppelklicken Sie auf das Symbol “Agent-Statistik™ in der Inhaltsansicht, oder
klicken Sie einfach auf den hellen Kreis neben dem Symbol “Agent-Statistik™ in
der Hierarchieansicht.

Die Agent-Statistik-Ordner werden angezeigt.
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5. Doppelklicken Sie in der Hierarchie- oder Inhaltsansicht auf das Symbol fir den
SyMON Prozel3statistik-Ordner.

Die Uberwachten Eigenschaften werden in einer Eigenschaftentabelle angezeigt

(ABBILDUNG B-2).

Position: Lokale Anwendungen/Agent—5Statistik/SyMON Prozel..

ABBILDUNG B-2

SylMON Prozel3-Sfafistik]

Eigenschaft Wert

ProzeB-ID 7393
Eindeutige Proze3-1D PID73293
Froze Bname esd
Froze Rzustand Up
Froze Bstatus o
Eenutzerkennung 1]
Virtuelle Grd e (KB) 24184
Gird e speicherresidenter Datensatz .. 23176
Srardaturmn 06/08/99
Sraruhrzeit 15:17:19
CPU-Zeit 7949
Anteil an CPU-Zeit (%) 2
Context—Switches 1885942
Bysterma ufrufe 100379762
Eefehlszeile esd - init agent -di...

Die Eigenschaftentabelle fir die PA ProzeBstatistik

6. Wahlen Sie die Tabellenzelle “Virtuelle GroRe”, und nehmen Sie dann einen der
folgenden Schritte vor:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Tabellenzeile, und wahlen Sie im

Popup-Menu den Attribut-Editor.

Klicken Sie die Schaltflache “Attribute”.

7. Klicken Sie die Registerschaltflache “Alarme”.

Die Alarmzeilen werden angezeigt (ABBILDUNG B-3).

8. Geben Sie den gewlinschten Wert in das Feld “Schwellwert fur “Kritisch” (>)” ein.
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9. SchlielRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

» Klicken Sie “OK”, um einen neuen Schwellwert fur “Kritisch” zu erstellen und
dieses Fenster zu schlieRen.

= Klicken Sie “Anwenden”, um einen neuen Schwellwert fir “Kritisch” zu erstellen
und das Fenster getffnet zu lassen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

= attribut—Editor

Objekthezeichnung: Virtuelle Grdbe (KB}
Objektposition: Lokale Anwendungen/Agent-Statistik/SyMON Prozel—Statistik

flnfo |/Alarme |/Mal3nahmen rAktuaIisieren |/Verlauf

Ordrer: SyMOMN Proze B-Statistik =
Variable: Yirtuslle GrdBe (KB)
Aktueller Wert : 24184
Einheit: KB

Regel: rCorpare

Beschrebung der Regel: Die Regel rCormpare vergleicht den akivellen Wert
eines Chiekts mitden Schwellwersn

Schwellwert fir “Kritisch” (=) | 70000
Schwellwert fiir “Warnung® () 60000
Schwellwert Tiir “Varsicht” (=)

€0) Alamzeitraum: | | | Erweitert...

Beschrelbung der Parameter: [Stellen Sie die Schwellwere ein, bei welchen Alarme erfolgen sollen.

= Alarme kontrollieren, wenn der Wert die angegebens Grenze dberschreitet

< Alarrme kontrollieren, wenn der Wert die angegebens Grenze unterschreitet

= Alarre kontrollieren, wenn der Wert mit der angegebensn Grenze Obersinstirnmt
I=Alarme kontrollieren, wenn der Wert nicht mit der angegebenen Grenze thersinstim

Werkseinsiellungen: Teilen Sie einem Parameter keinen Wert zu, wird er auf den SEndardwert zuriickgesetzt

|

Abbrechen | | Hilfe |

ABBILDUNG B-3  Das Register “Alarme” fUr die Eigenschaft “Virtuelle Grof3e” des
Topologie-Manager-Objekts
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Ereignismanager

Der Ereignismanager kommuniziert mit den anderen Serverkomponenten per SNMP
Uber den Standardanschluf® 163. Ebenso wie der Topologie-Manager wird auch der
Ereignismanager mit dem Agent-Statistik-Modul geladen. Der Ereignismanager
wird auBerdem automatisch mit einem speziellen Ereignismanagement-Modul
geladen, das unter der Kategorie “Lokale Anwendungen” im Browser-Detailfenster
angezeigt wird.

Das Ereignismanagement-Modul ist fur die vollstdandige Pflege der
Ereignisdatenbank zustandig. Es sorgt fur die Entfernung geldschter Ereignisse,
Umbenennung der Abfalldatei und die Loschautomatik (ABBILDUNG B-4).

Position: Lokale Anwedungen/Ereignismanagement

Eigenshaft Wert

Gelozchte Ersighizse entfernen SUCCesSS
Abfalldatei umbenennen success
Lazchautornatik, SUCCESS

ABBILDUNG B-4 Dateneigenschaften des Ereignismanagement-Moduls

Die Loschautomatik besteht darin, da Sun Enterprise SyMON geschlossene,
korrigierte und offene Ereignisse nach einer festgelegten Zeit automatisch aus der
Ereignisdatenbank lIéscht. StandardmaRig werden geschlossene oder korrigierte
Ereignisse nach sieben Tagen und offene Ereignisse nach 30 Tagen aus der
Datenbank entfernt. Diese Standardwerte kdnnen Sie folgendermaRen &ndern.
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v Standardwerte fur die Loschautomatik im

Ereignismanager andern

. Richten Sie den Ereignismanager als tGberwachtes Objekt ein.

Siehe hierzu “Serverkomponenten als Uberwachte Objekte definieren” auf Seite 306.

. Offnen Sie mit einem der folgenden Schritte das Detailfenster:

= Klicken Sie in der Hierarchie- oder Topologieansicht mit der rechten Maustaste
auf das Symbol fur den Ereignismanager, und markieren Sie im Popup-Menu den
Eintrag “Details”.

= Doppelklicken Sie in der Hierarchie- oder Topologieansicht mit der linken
Maustaste auf das Symbol flr den Ereignismanager.

= Wahlen Sie im Hauptkonsolenfenster das Symbol fur den Ereignismanager und
dann “Werkzeuge” 0O “Details”.

. Doppelklicken Sie in der Hierarchieansicht des Browser-Detailfensters auf das

Symbol fur lokale Anwendungen.

. Wahlen Sie das Ereignismanagement-Modul, und nehmen Sie einen der

folgenden Schritte vor:
Weitere Informationen finden Sie unter “Modulparameter bearbeiten” auf Seite 221.

= Klicken Sie in der Hierarchie- oder Inhaltsansicht mit der rechten Maustaste, und
markieren Sie im Popup-Menu den Eintrag “Modul bearbeiten”.

= Wahlen Sie im Detailfenster “Modul” 0 ”Modul bearbeiten”.
Der Modulparameter-Editor wird gedffnet.

. Geben Sie in die beschreibbaren Felder die neuen Zeitwerte ein.

Die Standardzeitwerte sehen Sie in ABBILDUNG B-5.

. Sie kdnnen die Léschautomatik auch ausschalten, indem Sie im Pulldown-Menu

neben dem Feld “Ldschautomatik” den Eintrag “deaktiviert” wahlen.

7. SchlieRen Sie diesen Vorgang mit einem der folgenden Schritte ab:

= Kilicken Sie “OK”, um die Anderungen zu bestétigen und dieses Fenster zu
schlieRen.

= Kilicken Sie “Rucksetzen”, um den Modulparameter-Editor auf die
Standardparameter zurickzusetzen.

= Kilicken Sie “Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.
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ABBILDUNG B-5 Modulparameter-Editor fur das Ereignismanagement-Modul
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Sun Enterprise SYMON Protokolldateien
lesen

Die Server und Agents schreiben in verschiedene Protokolldateien im Verzeichnis /
var/opt/SUNWsymon/log

Bei diesen Dateien handelt es sich um “geschlossene Protokolldateien”.

Eine geschlossene Protokolldatei wéchst nicht tber eine bestimmte GrolRe hinaus.
Wenn nach dem Erreichen dieses Limits neue Meldungen in die Protokolldatei
hinzukommen, werden die &altesten Meldungen geldscht.

Um diese Protokolldateien anzuzeigen, erteilen Sie im Interface es-run die Befehle
ctail  und ccat . Die es-run -Schnittstelle richtet die fur die Ausfihrung von Sun
Enterprise SyMON Dienstprogrammen erforderliche Umgebung ein. Die
Dienstprogramme ccat und ctail  sortieren die Daten zunéchst in chronologischer
Reihenfolge und zeigen dann nur die relevanten Daten an. Die Befehle ccat und
ctail sind mit den UNIX-Befehlen cat und tail vergleichbar, ihr Einsatzbereich
sind aber geschlossene Protokolldateien in Sun Enterprise SyMON.

v Mit ccat Sun Enterprise SYyMON
Protokolldateien lesen

Der Befehl ccat liest die angegebene Protokolldatei, sortiert die Meldungen in
chronologisch aufsteigender Reihenfolge und schreibt in die Standardausgabe.
Der Befehl ccat akzeptiert ein Argument, ndmlich den vollstandigen Pfad der
geschlossenen Protokolldatei.

e Erteilen Sie im Interface es-run den Befehl ccat :

# lopt/SUNWsymon/sbin/es-run ccat Dateiname
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v Mit ctail Sun Enterprise SyMON
Protokolldateien lesen

Der Befehl ctail liest die geschlossene Protokolldatei und schreibt standardmaRig
die letzten 15 Zeilen der Datei in die Standardausgabe.

Der Befehl ctail —akzeptiert vier Argumente: Dateiname und die Optionen -f | -|
und -n, wobei gilt:

Das Argumgent Dateiname ist der vollstandige Pfadname der geschlossenen
Protokolldatei. Das Argument Dateiname ist obligatorisch.

-f wird zur Uberwachung des Wachstums der Protokolldatei verwendet. Mit
zunehmender Grol3e der Protokolldatei werden die neuen an das Ende der Datei
angehangten Meldungen ebenfalls in die Standardausgabe geschrieben. Die Option
-f fur ctail  ist vergleichbar mit der Option -f fur den UNIX-Befehl.

-1 gibt die absolute Zeilenanzahl am Anfang jeder Meldung aus.

-n Zeilenanzahl wird verwendet, um die Anzahl der ausgegebenen Zeilen zu dndern.
StandardmaRig werden die letzten 15 Zeilen ausgegeben.

e Erteilen Sie im Interface es-run den Befehl ctail

# lopt/SUNWsymon/sbhin/es-run ctail [-f, -I, -n Zeilenanzahl] Protokolldateiname

Probleme mit Sun Enterprise SyMON
Server

In diesem Abschnitt werden folgende Sachverhalte behandelt:

= Das Hauptkonsolenfenster bleibt bei dem Versuch, ein weiteres Konsolenfenster
zu starten und eine Verbindung zum Sun Enterprise SYyMON Server herzustellen,
hangen. Mit bereits bestehenden Konsolenfensterverbindungen kommt es jedoch
nicht zu diesem Problem.

= Der Sun Enterprise SYMON Server unterstutzt keine Konsolen-Client-Rechner,
die mit dynamischen IP-Adressen (DHCP) arbeiten.
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Hangendes Hauptkonsolenfenster

Die Ursache dieses Problems sind aus Sockets lesende Threads, die sich aufhangen,
wenn groRe Diskrepanzen zwischen den Lese- und Schreibraten an den
verschiedenen Socket-Enden bestehen. Dieses Speicherproblem tritt dann auf, wenn
der Sun Enterprise SyMON Server groRe Datenmengen im Puffer hélt, die darauf
warten, an die Clients gesendet zu werden. Diese Datenmenge ist so umfangreich,
daf? sich der Arbeitsspeicher des Servers beim Versuch, in den Socket zu schreiben,
aufbraucht. Von diesem Zustand kann sich der Server nicht mehr erholen.

v So lésen Sie das Problem mit dem hangenden
Hauptkonsolenfenster

1. Bearbeiten Sie die Datei /opt/SUNWsymon/classes/base/server/bin/es-
server.sh

2. Erhoéhen Sie je nach der Speicherkonfiguration Ihres Sun Enterprise SyMON
Servers die fur den Server-ProzelR verfligbare Speichermenge.

Verdoppeln Sie beispielsweise die Standardspeichermenge von 24 MByte auf 48
MByte.

Konsolen-Client-Rechner mit DHCP

Der Sun Enterprise SyMON Server stellt Verbindungen zu Konsolen-Client-
Rechnern, die mit DHCP arbeiten, nicht richtig her.

v So stellen Sie Verbindungen zu Konsolen-Client-
Rechnern mit DHCP her

1. Bearbeiten Sie die Datei /opt/'SUNWsymon/classes/base/console/bin/es-
console.sh

2. Fugen Sie in die letzte Zeile hinter jre folgendes ein. Dabei ist IP_Adresse durch
die IP-Adresse des Konsolen-Host zu ersetzen.

jre  -Djava.rmi.server.hostname= IP_Adresse
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APPENDIX C

Sun Enterprise SyMON Software -
Betriebssystem-Module

Die Sun Enterprise SyMON Software Giberwacht verschiedene Komponenten Ihres
Systems, darunter die Hardware, die Betriebsumgebung, lokale Anwendungen und
entfernte Systeme. In diesem Teil werden die bereits in Kapitel 12 vorgestellten
wichtigsten Module in weiterem Detail erklart und in ihre jeweilige Kategorie
eingeordnet.

In diesem Anhang werden die nachstehenden Module behandelt. Weitere Informationen
zu anderen Modulen, die méglicherweise fur Ihr individuelles System von Bedeutung
sind, entnehmen Sie bitte dem nachsten Anhang, der Erganzungsdokumentation oder
der SyMON Website: http://www.sun.com/symon

= Betriebssystem

= VerzeichnisgroRen-Uberwachungsmodul
« Dateitiberwachungs-Modul

« MIB-II Instrumentations-Modul

« Kernel Reader-Modul

« NFS-Statistik-Modul

« Solaris Prozel3-Details-Modul

Die meisten dieser Module verfiigen tiber vorgegebene Uberwachungsbedingungen,
die Alarme auslosen, wenn Systemwerte diese Bedingungen nicht erfullen. Sie kdnnen
diese Standardschwellwerte wie in Kapitel 12 beschrieben durch Ihre eigenen
ersetzen.

Einige Module verwenden die Operation Zeile hinzuftigen fur die Bestimmung der zu
Uberwachenden Dateneigenschaften. Diese Module werden mit leeren Tabellen
geodffnet. Um die gewtlinschten Optionen flr die Modultberwachung zu aktivieren,
mussen Sie die Operation Zeile hinzufiigen durchfihren.
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Aus nachstehender Tabelle, in der die in diesem Anhang behandelten Module in
alphabetischer Reihenfolge aufgefihrt sind, ersehen Sie, welche Module automatisch
geladen werden, welche mehrmals geladen werden kdnnen und welche das “Zeile
hinzufligen”-Dienstprogramm verwenden.

TABELLE C-1  Automatisch geladene Module, mehrmals ladbare Module und Module mit
der Operation ‘Zeile hinzuftgen’

Die Kernmodule in alphabetischer Automatisch Mehrfach Modul verwendet
Reihenfolge geladenes Modul ladbares Modul "Zeile hinzuftuigen’
Config-Reader-Modul! X

VerzeichnisgréRen- X

Uberwachungsmodul

Modul fur dynamische
Rekonfiguration?

Dateitiberwachungs-Modul X x3
Kernel Reader-Modul

MIB-II Instrumentations-Modul X

NFS-Dateisystemmodul

NFS-Statistik-Modul

Solaris ProzeR-Details-Modul

1. Weitere Informationen zum Config-Reader-Modul entnehmen Sie bitte der plattformspezifischen Erganzungs-
dokumentation.

2. Weitere Informationen zum Modul fur die dynamische Rekonfiguration entnehmen Sie bitte der plattform-
spezifischen Ergdnzungsdokumentation.

3. Eine hinzugefugte Zeile gibt an, welche Datei Uberwacht werden soll.

Betriebssystem

Die folgenden Module, sofern geladen, finden Sie unter dem Betriebssystem-Symbol:

= VerzeichnisgréRen-Uberwachungsmodul
= Dateitiberwachungs-Modul

= MIB-II Instrumentations-Modul

= Kernel Reader-Modul

= NFS-Statistik-Modul

= Solaris Prozef3-Details-Modul

= NFS-Dateisystemmodul

Diese Module tiberwachen das Betriebssystem auf lhrem Host.
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VerzeichnisgroRen-Uberwachungsmodul

Dieses Modul ermoglicht die Ermittlung und Uberwachung der GroRe eines
beliebigen Verzeichnisses und dessen Unterverzeichnisse auf einem Host, auf dem
ein Agent installiert ist. Die Unterverzeichnisse und Verkntpfungen kénnen in
einem Fenster, auf das Uber das Popup-Meni des Moduls zugegriffen werden kann,
rekursiv angezeigt werden.

Hinweis — Durch das Laden mehrerer Instanzen des VerzeichnisgroRen-
Uberwachungsmoduls 143t sich eine beliebige Anzahl von Verzeichnissen
individuell Uberwachen.

Tabelle fur Zustand der Verzeichnisiberwachung

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
VerzeichnisgréfRenuberwachung:

TABELLE C-2  Eigenschaften der VerzeichnisgrofRentiberwachung

Eigenschaft Beschreibung

Verzeichnisname Name des Uberwachten Verzeichnisses
VerzeichnisgréfRe (KB) Aktuelle GroRe des Verzeichnisses in Kbyte

Frequenz (KB/Sek) Frequenz der GroRenanderung des Verzeichnisses in Kbyte pro Sekunde

Dateitiberwachungs-Modul

Dieses Modul dient zur Uberwachung der Dateien auf einem Host. Durch das Laden
mehrerer Instanzen des Dateitiberwachungs-Moduls 143t sich eine beliebige Anzahl
beliebiger Dateien ermitteln und tGberwachen. Bei diesem Modul mussen Sie Zeilen
in die Dateneigenschaftentabellen einfligen. Naheres hierzu finden Sie unter
“Arbeiten mit Zeilen” auf Seite 146
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Tabelle fur Dateitiberwachungszustand

In folgender Tabelle werden die Eigenschaften fir den Dateitiberwachungszustand
kurz beschrieben:

TABELLE C-3  Eigenschaften der Dateitiberwachung

Eigenschaft Beschreibung

Name Name der Uberwachten Datei

Beschreibung Beschreibender Name, der beim Hinzufligen dieser Datei
angegeben wird

Dateiname Uberwachte Datei

Letzte Anderung Datum und Uhrzeit der letzten Anderung dieser Datei

DateigroRe (Bytes) Grofie der Datei

Byte-Rate (Bytes/Sek) Anzahl der pro Sekunde geschriebenen Bytes

MIB-Il Instrumentations-Modul

In diesem Abschnitt finden Sie Angaben zum Modul “MIB-II Instrumentation”. Hier
werden die Eigenschaftentabellen der folgenden MIB-1I-Gruppen beschrieben:

= Tabelle fur MIB-I1-Systemgruppe

= Tabellen fir MIB-II-Schnittstellengruppe
= Tabellen fur MIB-II IP-Gruppe

= Tabelle far MIB-Il ICMP-Gruppe

= Tabellen fir MIB-II TCP-Gruppen

= Tabellen fir MIB-I1 UDP-Gruppen
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Tabelle fir MIB-11-Systemgruppe

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
MIB-II-Systemgruppe:

TABELLE C-4  Eigenschaften der MIB-1I-Systemgruppe

Eigenschaft Beschreibung

Systembeschreibung MIB-I1-Systembeschreibung oder Beschreibung des Host (lesen/
schreiben)

System-OID Objektkennung (oder Objekt-ID) des Software-Systems

Dauer seit Systemstart Seit dem Start des Systems abgelaufene Zeit in Mikrosekunden

Systemkontakt Kontaktname fur dieses System

Systemname Name des Host, auf dem der Agent ausgefthrt wird
(lesen/schreiben)

Systemposition Physikalischer Standort des Host (lesen/schreiben)

Systemdienste Wert (ganze Zahl), der die Anzahl der primaren Dienste angibt

Tabellen fur MIB-11-Schnittstellengruppe

Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur
die MIB-II-Schnittstellengruppe:

= Tabelle fr MIB-II-Schnittstellengruppe
= Tabelle fir MIB-II-Schnittstelle

Tabelle fur MIB-11-Schnittstellengruppe

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
MIB-II-Schnittstellengruppe:

TABELLE C-5  Eigenschaften der MIB-1I-Schnittstellengruppe

Eigenschaft Beschreibung

Anz. Schnittstellen Anzahl der Schnittstellen zum Rechner, einschlie3lich der
Ricklbertragungsschnittstelle
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Tabelle fir MIB-11-Schnittstelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir MIB-
II-Schnittstellen:

TABELLE C-6  Eigenschaften flir MIB-11-Schnittstellen

Eigenschaft Beschreibung

Schnittstelle: Index Index der Schnittstelle in dieser Tabelle
Schnittstelle: Beschreibung Beschreibung der Schnittstelle

Schnittstelle: Typ Schnittstellentyp

Schnittstelle: Grofites MTU Maximale GroRe der Datagramme, die Uber diese

Schnittstelle gesendet werden kénnen
Schnittstelle: Geschwindigkeit Bandbreite der Schnittstelle

Schnittstelle: Physikalische Physikalische Adresse der Schnittstelle
Adresse

Schnittstelle: Verwaltungsstatus ~ Gewinschter Status der Schnittstelle
Schnittstelle: Betriebsstatus Betriebszustand der Schnittstelle

Schnittstelle: Letzte Anderung Wert fir “Dauer seit Systemstart” zu dem Zeitpunkt, als
sich der Betriebsstatus zum letzten Mal gedndert hat

Schnittstelle: eingehende Oktette  Auf der Schnittstelle empfangene Oktette

Schnittstelle: eingehende Unicast- Auf der Schnittstelle empfangene Unicast-Pakete
Pakete

Schnittstelle: eingehende Nicht-  Auf der Schnittstelle empfangene Nicht-Unicast-Pakete
Unicast-Pakete

Schnittstelle: eingehende Anzahl der Pakete auf der Schnittstelle, die geldscht
geléschte Elemente werden

Schnittstelle: eingehende Fehler  Anzahl der auf der Schnittstelle eingehenden Pakete, die
Fehler enthielten

Schnittstelle: eingehende Anzahl der auf der Schnittstelle eingegangenen Pakete
unbekannte Protos mit nicht untersttitztem Protokoll

Schnittstelle: ausgehende Oktette Anzahl der auf der Schnittstelle nach aufien
Ubertragenen Oktette

Schnittstelle: ausgehende Unicast- Anzahl der auf der Schnittstelle nach aufzen

Pakete Ubertragenen Unicast-Pakete

Schnittstelle: ausgehende Nicht-  Anzahl der auf der Schnittstelle nach aulzen
Unicast-Pakete Ubertragenen Nicht-Unicast-Pakete

Schnittstelle: ausgehende Anzahl der auf der Schnittstelle nach auBen Ubertragene
geldéschte Elemente Pakete, die Fehler enthielten
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TABELLE C-6  Eigenschaften fuir MIB-I1-Schnittstellen (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

Schnittstelle: ausgehende Fehler  Anzahl der ausgehenden Pakete, die wegen Fehlern nicht
Ubertragen werden konnten

Schnittstelle: L&nge Ausgangs- Lange der Warteschlange ausgehender Pakete
warteschlange

Schnittstellenspezifisch Verweis auf die MIB-Definitionen fiir das spezifische Medium

Tabellen fur MIB-I11 IP-Gruppe
Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur
MIB-I11 IP:

= Tabelle far MIB-II IP-Gruppe
= IP-AdreR3tabelle

= |IP-Routingtabelle

= IP-Netz_an_Medium-Tabelle

Tabelle fir MIB-11 IP-Gruppe

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
MIB-I1 IP-Gruppe:

TABELLE Cc-7  Eigenschaften der MIB-II IP-Gruppe

Eigenschaft Beschreibung

IP: Weiterschaltung Gibt an, ob die Entitat ein Gateway ist

IP: Standard-TTL In die IP-Header eingegebene Standard-TTL

IP: Empfénge Anzahl der empfangenen Datagramme

IP: eingehende Header- Anzahl der eingehenden Datagramme, die wegen Fehlern in
Fehler den IP-Headern geldscht wurden

IP: eingehende Anzahl der eingehenden Datagramme, die wegen Fehlern in
Adressenfehler der Ziel-IP-Adresse geléscht wurden

IP: weitergeschaltete Anzahl der weitergeleiteten Datagramme

Datagramme

IP: eingehende Anzahl der an die lokale Adresse gesendeten Datagramme, die
unbekannte Protos wegen nicht unterstiitzter Protokolle geléscht wurden

IP: eingehende geléschte  Anzahl der eingehenden Datagramme, die geldscht wurden
Elemente

IP: eingehende Anzahl der eingehenden Datagramme, die erfolgreich zugestellt
Zustellungen wurden
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TABELLE C-7  Eigenschaften der MIB-1l IP-Gruppe (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

IP: ausgehende Anzahl der Datagramme, die zur Ubertragung an IP geliefert
Anforderungen wurden

IP: ausgehende geléschte  Anzahl der ausgehenden IP-Datagramme, die geléscht wurden
Elemente

IP: ausgehende ohne Anzahl der ausgehenden IP-Datagramme, die geldscht wurden,
Route weil kein Route-Ziel gefunden werden konnte

IP: Zusammensetzungs-  Maximale Dauer in Sekunden, die empfangene Fragmente zur
Zeituberschreitung Zusammensetzung behalten wurden

IP: erforderliche Anzahl der empfangenen IP-Fragmente, die zusammengesetzt
Zusammensetzungen werden mufiten

IP: erfolgreiche Anzahl der erfolgreich zusammengesetzten IP-Datagramme
Zusammensetzungen

IP: erfolglose Anzahl der vom Zusammensetzungs-Algorithmus erkannten
Zusammensetzungen Fehler

IP: erfolgreiche Anzahl der erfolgreich fragmentierten IP-Datagramme
Fragmentierungen

IP: erfolglose Anzahl der IP-Datagramme, die nicht fragmentiert werden
Fragmentierungen konnten

IP: Fragmentierungs- Anzahl der durch Fragmentierung erzeugten IP-Datagramm-
erstellungen Fragmente

IP: geléschte Routings Anzahl der Routing-Eintrage, die geldéscht wurden

IP-AdreRtabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur IP-Adressen:

TABELLE C-8  IP-Adresseneigenschaften

Eigenschaft Beschreibung

IP-AdreRtabelle Tabelle der IP-Adressen

IPAT: IP-Adresse IP-Adresse, auf welche sich die AdreRinformationen im Eintrag
beziehen

IPAT: IfIndex Index in der Schnittstellentabelle fir die entsprechende Schnittstelle

IPAT: Netzmaske Zur IP-Adresse gehdrende Teilnetzmaske

IPAT: Broadcast- Wert des am wenigsten signifikanten Bits in der IP-Broadcast-Adresse

Adresse

IPAT: Max. GroRe fur GroRRe des umfangreichsten IP-Datagramms, das von dieser Entitat
Zusammensetzung zusammengesetzt werden kann
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IP-Routingtabelle

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir IP-Routes:

TABELLE C-9  IP-Routing-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung
IP-Routingtabelle IP-Routingtabelle der Entitat
IP-Routingziel Ziel-IP-Adresse der Route

IP-Routing: Ifindex Index der Schnittstelle in der Schnittstellentabelle, Uber welche der
nachste Hop (Sprung) dieser Route erreicht wird

IP-Routing: Metrikl  Primare Routing-Metrik fir die Route des Routing 1-Protokolls

IP-Routing: Metrik2  Alternative Routing-Metrik fir die Route des Routing 2-Protokolls
IP-Routing: Metrik3  Alternative Routing-Metrik fiir die Route des Routing 3-Protokolls
IP-Routing: Metrik4  Alternative Routing-Metrik fiir die Route des Routing 4-Protokolls

IP-Routing: IP-Adresse des ndchsten Hops (Sprungs) dieser Route
Nachster_Sprung

IP-Routing: Typ Routentyp

IP-Routing: Proto Routing-Mechanismus, durch welchen die Route gelernt wurde
IP-Routing: Alter Dauer in Sekunden seit der letzten Aktualisierung der Route
IP-Routing: Maske Maske fur logischen Aufbau mit Zieladresse, die vor dem Vergleich

mit dem Routenziel angewendet wird
IP-Routing: Metrik5  Alternative Routing-Metrik fir die Route des Routing 5-Protokolls

IP-Routing: Info Verweis auf MIB-Definitionen fur das Routing-Protokoll

IP-Netz_an_Medium-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir IP-
Netz_an_Medium:

TABELLE c-10 IP-Netz_an_Medium-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung

IPNaM: IfIndex Index der Schnittstelle in der Schnittstellentabelle, auf welcher
das Aquivalent des Eintrags wirksam ist

IPNaM: Phys._Adresse Mediumabhangige physikalische Adresse
IPNaM: Netzadresse Die der physikalischen Adresse entsprechende IP-Adresse
IPNaM: Typ Zuordnungsart
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Tabelle far MIB-I1 ICMP-Gruppe

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die

MIB-Il ICMP-Gruppe:

TABELLE C-11

Eigenschaften der MIB-Il1 ICMP-Gruppe

Eigenschaft

Beschreibung

ICMP: eingehende Meldungen Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen

ICMP: eingehende Fehler

ICMP: eingehende
Zielverfehlungen

ICMP: eingehende
Zeituberschreitungen

ICMP: eingehende
Parameterprobleme

ICMP: eingehende Source
Quenchs

ICMP: eingehende
Umleitungen

ICMP: eingehende Echos

ICMP: eingehende Echo-
Antworten

ICMP: eingehende
Zeitmarken

ICMP: eingehende
Zeitmarken-Antworten

ICMP: eingehende
Adre3masken

ICMP: eingehende
Adrelimasken-Antworten

ICMP: ausgehende Meldungen

ICMP: ausgehende Fehler

ICMP: ausgehende
Zielverfehlungen

ICMP: ausgehende
Zeituberschreitungen

Anzahl der empfangenen fehlerhaften ICMP-Meldungen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
unerreichbare Ziele

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
Zeituberschreitungen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
Parameterprobleme

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber Source
Quenchs

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
Umleitungen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber Echo-
Anfragen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber Echo-
Antworten

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen Uber Zeitmarken-
Anfragen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen Uber Zeitmarken-
Antworten

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
Adrelmaskenanfragen

Anzahl der empfangenen ICMP-Meldungen tber
AdreBmasken-Antworten

Anzahl der ICMP-Meldungen, die zu senden versucht wurden

Anzahl der ICMP-Meldungen, die wegen Fehlern nicht
gesendet werden konnten

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen Gber unerreichbare
Ziele

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen uber
Zeituberschreitungen
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TABELLE C-11

Eigenschaften der MIB-I1 ICMP-Gruppe (Fortsetzung)

Eigenschaft

Beschreibung

ICMP: ausgehende
Parameterprobleme

ICMP: ausgehende Source
Quenchs

ICMP: ausgehende
Umleitungen

ICMP: ausgehende Echos

ICMP: ausgehende Echo-
Antworten

ICMP: ausgehende
Zeitmarken

ICMP: ausgehende
Zeitmarken-Antworten

ICMP: ausgehende
Adrelimasken

ICMP: ausgehende
AdreBmasken-Antworten

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber
Parameterprobleme

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen uber Source
Quenchs

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tGber Umleitungen

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber Echo-
Anfragen

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber Echo-
Antworten

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber Zeitmarken-
Anfragen

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber Zeitmarken-
Antworten

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen tber Adreimasken-
Anfragen

Anzahl der gesendeten ICMP-Meldungen Gber Adremasken-
Antworten

Tabellen fur MIB-11 TCP-Gruppen

Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur

MIB-11 TCP:

= Tabelle fur MIB-Il TCP-Gruppe
= Tabelle fur TCP-Verbindungen
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Tabelle fir MIB-Il1 TCP-Gruppe

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
MIB-Il1 TCP-Gruppe:

TABELLE c-12 Eigenschaften der MIB-1I TCP-Gruppe

Eigenschaft Beschreibung

TCP-Neuubertrangungs- Algorithmus fur die Bestimmung des Zeitlberschreitungswerts,
Algorithmus der fur die Ruckubertragung unquittierter Oktette verwendet wird

Min. Zeitliberschreitung  Der von der TCP- Implementierung vorgegebene Mindestwert fir
flr TCP-Neulbertragung die Rickibertragungs-Zeittiberschreitung

Max. Zeitliberschreitung Der von der TCP-Implementierung vorgegebene Maximalwert fur
fur TCP-Neuubertragung die Ruckibertragungs-Zeittberschreitung

Max. TCP-Verbindungen Maximal zulé&ssige Anzahl an TCP-Verbindungen

TCP: Aktive Offnungen  Gibt an, wie haufig TCP-Verbindungen vom geschlossenen
(CLOSED) Zustand in den Status SYN-SENT ubergegangen sind

TCP: Passive Offnungen Gibt an, wie haufig TCP-Verbindungen vom Zustand LISTEN in
den Zustand SYN-RCVD Ubergegangen sind

TCP: gescheiterte Gibt an, wie haufig TCP-Verbindungen vom Zustand SYN-SENT

Versuche oder SYN-RCVD in den Zustand CLOSED und von SYN-RCVD in
LISTEN Ubergegangen sind

TCP: hergestellt bis Gibt an, wie haufig TCP-Verbindungen vom Zustand ESTABLISHED

rickgesetzt oder CLOSE-WAIT in den Zustand CLOSED ubergegangen sind

TCP: aktuell hergestellte Anzahl der TCP-Verbindungen, die sich aktuell im Zustand
ESTABLISHED oder CLOSE-WAIT befinden

TCP: eingehende Anzahl der empfangenen Segmente
Segmente

TCP: ausgehende Anzahl der gesendeten Segmente
Segmente

TCP: neu Ubertragene Anzahl der neu Ubertragenen Segmente
Segmente

TCP: eingehende Fehler Anzahl der empfangenen fehlerhaften Segmente

TCP: ausgehende mit Anzahl der gesendeten Segmente mit RST-Flag
Reset-Flag
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Tabelle fir TCP-Verbindungen

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir TCP-
Verbindungen:

TABELLE c-13  Eigenschaften fur TCP-Verbindungen

Eigenschaft Beschreibung

TCP-Verbindung: Status Status dieser TCP-Verbindung

TCP-Verbindung: lokale Adresse Lokale IP-Adresse fur diese TCP-Verbindung

TCP-Verbindung: lokaler Anschluf3 Nummer des lokalen Anschlusses fur diese
TCP-Verbindung

TCP-Verbindung: entfernte Adresse Entfernte IP-Adresse fur diese TCP-Verbindung

TCP-Verbindung: entfernter Anschluld Nummer des entfernten Anschlusses fur diese

TCP-Verbindung

Tabellen fur MIB-II UDP-Gruppen

Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur
MIB-Il UDP:

= Tabelle far MIB-II UDP-Gruppe
=« UDP-Tabelle

Tabelle fir MIB-11 UDP-Gruppe

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
MIB-11 UDP-Gruppe:

TABELLE C-14 Eigenschaften fur MIB-I1 UDP-Gruppe

Eigenschaft Beschreibung

UDP: eingehende Datagramme  Anzahl der an UDP-Benutzer zugestellten UDP-Datagramme

UDP: Kein_AnschluR- Anzahl der empfangenen UDP-Datagramme, fur die am
Datagramme ZielanschluB® keine Anwendung vorhanden ist
UDP: eingehende Fehler Anzahl der empfangenen UDP-Datagramme, die nicht

zugestellt werden konnten

UDP: ausgehende Datagramme Anzahl der gesendeten UDP-Datagramme
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UDP-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir UDP:

TABELLE c-15 UDP-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung
UDP: lokale Adresse Lokale IP-Adresse fiir diesen UDP-Listener
UDP: lokaler Anschluf Nummer des lokalen Anschlusses fir diesen UDP-Listener

Kernel Reader-Modul

Das Kernel Reader-Modul Uberwacht Kernel-Statistiken und samtliche Kernel-
Informationen, wie z.B. die CPU-Statistik, Systemlast-Statistik, Plattenstatistik und
die Dateisystemnutzung. In diesem Teil werden die Eigenschaften fur alle vom
Kernel Reader verwalteten Objekte aufgefihrt und kurz beschrieben:

= Tabellen fur die Festplattenstatistik der verwalteten Objekte
= Tabelle flr Dateisystemnutzung

= Systemlaststatistik-Tabelle

= Tabelle fur Dateisystemauslastung

= Tabellen fir CPU-Statistiken der verwalteten Objekte

= Tabelle fur Speicherauslastungsstatistik

= Tabelle fir SWAP-Statistik

= Tabelle fur verwaltete Objekte der Streams-Statistik

= Tabelle fur Software-Regeln

Wenn das Kernel Reader-Modul eine Platte erkennt, deren Warteschlange standig
anwaéchst, obwohl die Platte tétig ist, gibt es einen Warnalarm aus.

Ein Warnalarm wird dann ausgeltst, wenn die Festplatte zu Uber 75% beschéftigt ist
und die mittlere Warteschlangenldange mehr als 10 Eintrage aufweist und die
Warteschlange weiter zunimmt. Der Warnalarm bleibt so lange aktiv, bis die Platte
zu maximal 70% beschaftigt ist und die mittlere Warteschlangenlédnge nicht mehr als
8 Eintrage aufweist. Ebenso generiert dieses Modul einen Warnalarm, wenn 90% des
Swap-Bereichs genutzt werden. Der Alarm bleibt so lange offen, bis weniger als 80%
des gesamten Swap-Bereichs genutzt werden.
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In nachstehender Tabelle sind die Standard-Alarmschwellwerte fiir Kernel Reader-

Module aufgefuhrt:

TABELLE c-16 Kernel Reader-Alarmschwellwerte

Alarmmeldung Bedingung

Fehler Nutzung der Dateisystem-Kapazitat > 98
Warnung Nutzung der Dateisystem-Kapazitat > 90
Fehler Inode-Anteil am Dateisystem > 90
Warnung Inode-Anteil am Dateisystem > 80

Tabellen fur die Festplattenstatistik der verwalteten Objekte

Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur

Festplattenstatistiken:

= Festplattenangaben-Tabelle
= Plattenbetriebszeit-Tabelle

Sehen Sie hier zunéchst, welche Informationen diese Tabellen genau enthalten:

TABELLE C-17 Festplattenstatistik-Parameter

Eigenschaft Beschreibung
Festplattenangaben-Tabelle Angaben zur Festplatte
Festplattenbetriebszeit Durchschnittliche Zeit im Verhaltnis zur Abarbeitung

einer Transaktion

Festplattenangaben-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die

Festplattenangaben:

TABELLE c-18 Eigenschaften fiir Festplattenangaben

Eigenschaften Beschreibung

Festplattenname Name der Festplatte (sd0 usw.)
Festplatten-Alias Name der Festplatte (c0t0d0 usw.)
Leseoperation pro Sek Leseoperation pro Sekunde
Schreiboperation pro Sek Schreiboperation pro Sekunde

Operation pro Sek (schreiben + lesen) Operation pro Sekunde (schreiben und lesen)
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TABELLE c-18 Eigenschaften fir Festplattenangaben (Fortsetzung)

Eigenschaften Beschreibung

Anz. gelesene Bytes Anzahl der gelesenen Bytes

Anz. geschriebene Bytes Anzahl der geschriebenen Bytes

Anz. Ubertragene Bytes (schreiben  Anzahl der Gbertragenen Bytes (schreiben und lesen)
und lesen)

Durchschn. Anz. wartende Durchschnittliche Anzahl der wartenden Transaktionen

Transaktionen

Durchschn. Anz. laufende Durchschnittliche Anzahl der laufenden Transaktionen
Transaktionen

Plattenbetriebszeit-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
Festplattenbetriebszeit:

TABELLE C-19 Eigenschaften flr die Festplattenbetriebszeit

Eigenschaft Beschreibung

Plattenname Name der Festplatte (sd0 usw.)

Anteil an Betriebszeit fur Gibt an, zu welchem Anteil der Betriebszeit (in Prozent)
wartende Transaktionen wartende Transaktionen vorliegen (Lange der Warteschlange)
Anteil an Betriebszeit fur Gibt an, zu welchem Anteil der Betriebszeit (in Prozent)
Plattentatigkeit die Festplatte tatig ist (Transaktionen laufen)

Durchschn. Wartebetriebszeit Durchschnittliche Wartebetriebszeit
Durchschn. Laufbetriebszeit Durchschnittliche Laufbetriebszeit

Durchschn. Betriebszeit Durchschnittliche Betriebszeit

Tabelle fur Dateisystemauslastung

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
Dateisystemauslastung:

TABELLE C-20 Eigenschaften flr Dateisystemauslastung

Eigenschaft Beschreibung

Einh&ngpunkt Einhdngpunkt fur das Dateisystem
Plattenname Name des Geréts (/dev/dsk/... )
Grolie (KB) GesamtgroRe des Dateisystems in Kbyte
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TABELLE C-20 Eigenschaften fur Dateisystemauslastung (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

Frei (KB) Verfluigbarer Platz auf der Festplatte in Kbyte
Freie KB (nicht Root) Verfugbarer Platz auf der Festplatte flir Nicht-Superuser in Kbyte

Prozent benutzt Belegter Anteil des Speicherplatzes auf der Festplatte

Ges. Inodes GesamtgroRe des Dateisystems in Kbyte

Verfuigbare Inodes Fir das Dateisystem verfligbarer Speicherplatz auf der Festplatte
in Kbyte

Anteil belegte Inodes Anteil (in Prozent) der belegten Inodes

Hinweis — Die “Find All Recent Files”-Befehle fir UFS- und VXFS-
Dateisystemsyntax finden ausschlielich Dateien, die 24 oder mehr Stunden zuvor
erstellt wurden. Die “Find All Files”-Befehle fir UFS- und VXFS-Dateisystemsyntax
finden jedoch sémtliche Dateien, auch gerade neu erzeugte (ABBILDUNG C-1).

iicht |’Konfiguration|

| Untersuchen... | | Jetzt aktualisieren

Position: Betriebssystem/Kernel Reader/Dateisystemauslastu...

Tabelle fir UFS5 Dateisysfemausiastung
Einhangpunkt Platte nname Grole (KE) Frei {KE)

! | 2NSA?RR 165!
Attribut—Editor...

Aktualisieren

Suche alle Dateien > 2ZMEytes

Suche alle Dateien > 10MEytes

Suche alle neueren Dateien > 2ZMEytes
Suche alle neueren Dateien > 10MEytes

ABBILDUNG c-1 Untersuchungsbefehle fur Dateisystemsyntax
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Benutzerstatistik-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
Solaris Benutzerstatistik:

TABELLE C-21  Eigenschaften fir die Solaris Benutzerstatistik

Eigenschaft Beschreibung

Konsolenbenutzer Aktuell bei der Konsole angemeldeter Benutzer
Anz. Benutzer Anzahl der aktuell angemeldeten Einzelbenutzer
Anz. Benutzersitzungen Anzahl der aktuell aktiven Benutzersitzungen
Hauptbenutzer Anmeldename des Hauptbenutzers

Systemlaststatistik-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
Systemlaststatistik:

TABELLE C-22 Eigenschaften fur Systemlaststatistik

Eigenschaft Beschreibung

Durchschn. Last letzte Minute Durchschnittliche Last wéahrend der letzten Minute
Durchschn. Last letzte 5 Minuten Durchschnittliche Last wahrend der letzten fiinf Minuten

Durchschn. Last letzte 15 Minuten Durchschnittliche Last wahrend der letzten 15 Minuten

Tabellen fur CPU-Statistiken der verwalteten Objekte

Die nachstehenden Tabellen enthalten eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur
die CPU-Statistiken verwalteter Objekte:

= Tabelle fir CPU-Nutzung

= CPU-E/A-Tabelle

= Tabelle fir CPU-Interrupts

= Tabelle fir CPU-Systemaufrufe

= Tabelle fir CPU Div.

= Tabelle fir CPU-Registrierungsfenster
= Tabelle fur CPU-Page-Info

= Tabelle fur CPU-Fehler
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Tabelle fir CPU-Nutzung

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
CPU-Nutzung:

TABELLE C-23 Eigenschaften fur CPU-Nutzung

Eigenschaft Beschreibung
CPU-Nummer CPU-Nummer
% CPU-Idle-Zeit Zeit (in Prozent), die die CPU im Idle-Modus (unbeschéftigt) verbringt

% CPU-Benutzerzeit Zeit (in Prozent), die die CPU im Benutzermodus verbringt
% CPU-Kernel-Zeit Zeit (in Prozent), die die CPU im Kernelmodus verbringt
% CPU-Wartezeit Zeit (in Prozent), die die CPU im Wartemodus verbringt

% CPU-Wartezeit bei  Zeit (in Prozent), die die CPU auf Ein-/Ausgaben wartend verbringt
E/A-Vorgangen

% CPU-Wartezeit bei  Zeit (in Prozent), die die CPU auf SWAP-Vorgange wartend verbringt
SWAP-Vorgéangen

% CPU-Wartezeit bei  Zeit (in Prozent), die die CPU auf Pio-Vorgange wartend verbringt
Pio-Vorgangen

Idle-Zeit fur geplante  Anteil (in Prozent) der Idle-Zeit, die die CPU fiir geplante Threads
Threads verbringt

CPU-E/A-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir CPU-
E/ZA:

TABELLE C-24 Eigenschaften fir die CPU-E/A

Eigenschaft Beschreibung
CPU-Nummer Nummer der CPU (Central Processing Unit)
Lesevorgange physikalische Blécke Anzahl der Lesevorgange physikalischer Blocke

Schreibvorgange physikalische Blocke Anzahl der Schreibvorgénge physikalischer Blocke

Lesevorgange logische Blocke Anzahl der Lesevorgange logischer Bldcke
Schreibvorgange logische Blocke Anzahl der Schreibvorgéange logischer Blocke
Rohe E/A-Lesevorgange Anzahl der rohen E/A-Lesevorgange

Rohe E/A-Schreibvorgange Anzahl der rohen E/A-Schreibvorgénge

Von Rdwr() gelesene Bytes Anzahl der von Rdwr() gelesenen Bytes
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TABELLE C-24 Eigenschaften fur die CPU-E/A (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

Von Rdwr() geschriebene Bytes Anzahl der von Rdwr() geschriebenen Bytes

Terminal-Eingabezeichen Anzahl der Terminal-Eingabezeichen

Kanonisch behandelte Zeichen Anzahl der kanonisch behandelten Zeichen

Terminal-Ausgabezeichen Anzahl der Terminal-Ausgabezeichen

Schreibvorgénge physikalische Blocke Anzahl der Schreibvorgange physikalischer (asynchr.)
Blocke

Auf Block-E/A wartende Prozesse Anzahl der auf Block-E/A wartenden Prozesse

Tabelle fir CPU-Interrupts

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir CPU-
Interrupts:

TABELLE c-25 Eigenschaften fir CPU-Interrupts

Eigenschaft Beschreibung

CPU-Nummer Nummer der CPU

Context-Switches Anzahl der Context-Switches

Traps Anzahl der Traps

Gerate-Interrupts Anzahl der Geréate-Interrupts

Interrupts als Threads Anzahl der Interrupts als Threads
Gesperrt/preempted/Frei Anzahl der gesperrten, preempted oder freigegebenen
gegebene Interrupts Interrupts

Tabelle fur CPU-Systemaufrufe

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur CPU-
Systemaufrufe:

TABELLE C-26 Eigenschaften fir CPU-Systemaufrufe

Eigenschaft Beschreibung

CPU-Nummer CPU-Nummer

Systemaufrufe Anzahl der Systemaufrufe

Read+Readv Systemaufrufe Anzahl der Read+Readv Systemaufrufe
Write+Writev Systemaufrufe Anzahl der Write+Writev Systemaufrufe
Forks Anzahl der Forks
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TABELLE C-26 Eigenschaften fir CPU-Systemaufrufe (Fortsetzung)

Eigenschaft

Beschreibung

Vforks

Execs

Meldungen
Semaphore-Operationen
Pfadnamenabrufe
Ufs_iget()-Aufrufe
Lesevorgange Verzeichnisblock

Inodes mit angehéngten Datenseiten

Indoes ohne angehangte Datenseiten

Inode-Tabellentberlaufe
Dateitabellentberlaufe

ProzeRtabellentberlaufe

Anzahl der Vforks

Anzahl der Execs

Wert der Meldungszéhlung

Wert der Semaphoren-Operationenzahlung
Anzahl der Pfadnamenabrufe

Anzahl der ufs_iget() -Aufrufe

Anzahl der Verzeichnisblock-Lesevorgange

Anzahl der Gibernommenen Indexe mit
angehéngten Datenseiten

Anzahl der Gibernommenen Indexe ohne
angehéngte Datenseiten

Anzahl der Inode-Tabelleniberlaufe
Anzahl der Dateitabellentiberlaufe

Anzahl der ProzeRtabellentberlaufe

Tabelle fir CPU Div.

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung diverser CPU-Eigenschaften:

TABELLE c-27 Diverse CPU-Eigenschaften

Eigenschaft

Beschreibung

CPU-Nummer
Ungewollte Context-Switches

Thread-Erstellungen

CPU-Nummer
Anzahl der ungewollten Context-Switches

Anzahl der Thread-Erstellungen

CPU-Migration durch Threads Anzahl der CPU-Migrationen durch Threads

X-Aufrufe anderer CPUs

Fehlgeschlagene Mutex-
Eintritte (adaptive)

RW-Lesefehler
RW-Schreibfehler
Ladbares Modul geladen

Anzahl der X-Aufrufe anderer CPUs
Anzahl der erfolglosen Mutex-Eintritte (adaptive)

Anzahl der Schreib/Lese-Lesefehler
Anzahl der Schreib/Lese-Schreibfehler

Anzahl der geladenen Module

Ladbares Modul aus Speicher Anzahl der aus dem Speicher entfernten ladbaren Module
entfernt

RW-Sperrversuche Anzahl der Versuche, eine Schreib/Lese-Sperrung herzustellen
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Tabelle fir CPU-Registrierungsfenster
Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften flir das

CPU-Registrierungsfenster:

TABELLE c-28 Eigenschaften fur das CPU-Registrierungsfenster

Eigenschaft Beschreibung

CPU-Nummer CPU-Nummer

Benutzerlberlaufe Anzahl der Benutzertberlaufe
Benutzerunterlaufe Anzahl der Benutzerunterldufe
SystemUberlaufe Anzahl der Systemuberlaufe
Systemunterlaufe Anzahl der Systemunterlaufe

System-Benutzeruberlaufe Anzahl der System-Benutzeruberlaufe

Tabelle fir CPU-Page-Info

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die

CPU-Page-Info:

TABELLE C-29

Eigenschaften fur die CPU-Page-Info

Eigenschaft

Beschreibung

CPU-Nummer
Ruckforderungen

Ruckforderungen aus Liste freier
Seiten

Page-Ins
Wiedereingelesene Seiten
Page-Outs

Ausgelagerte Seiten

Swap-Ins

Aus SWAP-Bereich wiedereingel.

Seiten
Swap-Outs
In SWAP-Bereich ausgel. Seiten

CPU-Nummer
Anzahl der Ruckforderungen

Anzahl der Ruckforderungen aus der Liste freier
Datenseiten

Anzahl der Page-Ins

Anzahl der wiedereingelesenen Seiten
Anzahl der Page-Outs

Anzahl der ausgelagerten Seiten
Anzahl der Swap-Ins

Anzahl der aus dem Swap-Bereich wiedereingelesenen
Seiten

Anzahl der Swap-Outs

Anzahl der in den Swap-Bereich ausgelagerten Seiten
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TABELLE C-29 Eigenschaften fur die CPU-Page-Info (Fortsetzung)

Eigenschaft Beschreibung

Mit Nullen aufgefillte Seiten Anzahl der Seiten, die auf Anfrage mit Nullen
aufgeftllt wurden

Vom Daemon freigegebene Seiten  Anzahl der vom Daemon korrigierten Seiten

Vom Page-Out-Daemon Anzahl der vom Page-Out-Daemon untersuchten
untersuchte Seiten Seiten

Umdrehungen der Page Daemon-  Anzahl der Umdrehungen der Page Daemon-Hand

Hand

Anz. geplante Pagingvorgange Anzahl der geplanten Pagingvorgange

Tabelle fir CPU-Fehler

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir CPU-

Fehler:

TABELLE C-30 Eigenschaften fur CPU-Fehler

Eigenschaft

Beschreibung

CPU-Nummer

Leichte Paging-Fehler via
hat_fault()

Leichte Paging-Fehler via as_fault()

Schwere Paging-Fehler
'Copy-on-write’-Fehler

Sicherheitsfehler

Fehler aufgrund von Software-Sperrungen

as_fault() s im Kernel-
Adressenbereich

CPU-Nummer

Anzahl der leichteren Paging-Fehler durch
hat_fault()

Anzahl der leichteren Paging-Fehler durch
as_fault()

Anzahl der schweren Paging-Fehler

Anzahl der 'Copy-on write’-Fehler

Anzahl der Sicherheitsfehler

Anzahl der Fehler durch Software-Sperrungen

Anzahl der as_fault() s im Kernel-
Adressenbereich
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Tabelle fr Speicherauslastungsstatistik

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
Speicherauslastungsstatistik:

TABELLE C-31 Eigenschaften fir Speicherauslastungsstatistik

Eigenschaft Beschreibung

Verfligbarer physikalischer Speicher (MB)  Verflgbarer physikalischer Speicher in Mbyte

Belegter physikalischer Speicher (MB) Belegter physikalischer Speicher in Mbyte
Anteil belegter Speicher Belegter Speicheranteil (in Prozent)

Freier physikalischer Speicher (MB) Freier physikalischer Speicher in Mbyte
Anteil freier Speicher Freier Speicheranteil (in Prozent)

Tabelle fur SWAP-Statistik

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
Swap-Statistik:

TABELLE C-32 Eigenschaften fiir die Swap-Statistik

Eigenschaft Beschreibung

Verflighare KB Verfugbarer Platz im Swap-Bereich. Gesamter
(nicht reservierter Anon-Speicher) reservierter Platz im Swap-Bereich.
Reservierte KB (reservierter, Reservierter Platz im Swap-Bereich

nicht zugeordneter Anon-Speicher)

Zugeordnete KB Zugeordneter Platz im Swap-Bereich

(nicht freier Anon-Speicher)

Belegte KB Belegter Platz im Swap-Bereich

Gesamt KB (belegt + verfligbar) Gesamtplatz im Swap-Bereich

Anteil genutzter Swap-Bereich Belegter Platz im Swap-Bereich in Prozent
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Tabelle fur verwaltete Objekte der Streams-Statistik

In diesem Abschnitt werden die Stream-Statistikeigenschaften fir die folgenden
verwalteten Objekte vorgestellt:

= Stream Head-Cache

= Warteschlangen-Cache
= Streams-Meldungen

= Verknupfungsinfo-Cache
= Streamereignis-Cache

= Syncg-Cache

= Qband-Cache

Nachstehende Tabelle bietet Ihnen einen kurzen Uberblick tiber die verwalteten Objekte:

TABELLE C-33 Verwaltete Objekte der Streams-Statistik

Eigenschaft Beschreibung

Stream Head-Cache Kernel-Statistik fur Stream Head-Cache
Warteschlangen-Cache Kernel-Statistik fir Warteschlangen-Cache
Streams-Meldungen Kernel-Statistik flir Streams-Meldungen
Verknuipfungsinfo-Cache Kernel-Statistik fur Verknupfungsinfo-Cache
Streamereignis-Cache Kernel-Statistik fir Streamereignis-Cache
Syncqg-Cache Kernel-Statistik ftir Syncg-Cache
Qband-Cache Kernel-Statistik fir Qband-Cache

Fur alle verwalteten Objekte der Streams-Statistik gelten dieselben Eigenschaften,
die Sie aus nachstehender entnehmen konnen:

TABELLE C-34 Eigenschaften fur Streams-Statistiktabellen

Eigenschaft Beschreibung

Cache-Name Name des Caches

Aktuelle Auslastung (ges. - verfiigbar) Aktuelle Auslastung des Caches

Max. Kapazitét Maximale Cache-Kapazitat
Gesamtsumme der Zuordnungen Gesamtanzahl der Cache-Zuordnungen
Anz. Zuordnungsfehler Anzahl der Zuordnungsfehler
Genutzter Anteil Genutzter Cache-Anteil (in Prozent)
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Tabelle fur Software-Regeln

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir
Software-Regeln:

TABELLE C-35 Eigenschaften fir Software-Regeln

Eigenschaft Beschreibung
Regel rknrd105 Software-Regel (siehe Regel rknrd105 in Appendix E)
Regel rknrd106 Software-Regel (siehe Regel rknrd106 in Appendix E)

NFS-Statistik-Modul

In diesem Teil werden die Eigenschaftentabellen flr die NFS-Statistik dargestellt:

= Tabelle fir RPC-Informationen
» Tabelle fir NFS-Informationen

Mit dem NFS-Statistik-Modul kénnen statistische Daten Uber entfernte Prozedur-
Aufrufe (RPC) und Aufrufe des Computing-Dateisystems NFS von Sun Uberwacht
werden. Die Anzahl der vom Server empfangenen und vom Client durchgeftihrten
RPC- und NFS-Aufrufe werden neben dem Zustand der Transaktionsaktivitat auf
dem lokalen Host im Hauptkonsolenfenster Giberwacht und angezeigt. In den
nachfolgenden Tabellen werden einige der von diesem Modul Gberwachten
Eigenschaften mit Server- und Client-Statistiken aufgefihrt.

Tabelle fur RPC-Informationen

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir RPC-
Informationen:

TABELLE C-36 Eigenschaften fiir RPC Server- und -Client-Informationen

Eigenschaft Beschreibung
RPC-Aufrufe Gesamtanzahl der vom Host durchgefuihrten RPC-Aufrufe
Fehlgeschlagene Gesamtanzahl der von der RPC-Schicht abgelehnten Aufrufe

RPC-Aufrufe

% fehlgeschlagene  Prozentanteil der abgelehnten Aufrufe im Verhéltnis zur Gesamtanzahl
RPC-Aufrufe erfolgter Aufrufe (fehlgeschlagene RPC-Aufrufe/RPC-Aufrufe)

Rate RPC-Aufrufe  Anzahl der RPC-Aufrufe pro Sekunde
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Tabelle fur NFS-Informationen

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir NFS-
Informationen:

TABELLE c-37 Eigenschaften fir NFS Server- und Client-Informationen

Eigenschaft Beschreibung
NFS-Aufrufe Gesamtanzahl der vom Host gesendeten NFS-Aufrufe
Fehlgeschlagene Gesamtanzahl der abgelehnten NFS-Aufrufe

NFS-Aufrufe

% fehlgeschlagene  Prozentanteil der abgelehnten NFS-Aufrufe im Verhaltnis zur Gesamtanzahl
NFS-Aufrufe gesendeter Aufrufe (fehlgeschlagene NFS-Aufrufe/NFS-Aufrufe)

Rate NFS-Aufrufe  Anzahl der pro Sekunde gesendeten NFS-Aufrufe

Solaris ProzeR3-Details-Modul

In folgender Tabelle sind die Parameter des Solaris Prozef3-Details-Moduls
aufgefuhrt. Diese Tabelle wird angezeigt, wenn Sie versuchen das Modul zu laden.

TABELLE C-38 Parameter flr Solaris ProzeR-Details

Eigenschaft Beschreibung
Modulname Name des Moduls (kann nicht bearbeitet werden)
Beschreibung des Moduls Beschreibung des Moduls (kann nicht bearbeitet werden)
\ersion Version des Moduls (kann nicht bearbeitet werden)
Enterprise SNMP-Enterprise, in dem das Modul geladen ist

(kannn nicht bearbeitet werden)
Modultyp Modultyp (kann nicht bearbeitet werden)
Anz. Prozesse Anzahl der vom Modul ermittelten Prozesse, die

folgenden Auswahlkriterien entsprechen. Der Benutzer
kann eine der vorgegebenen Zahlen wéhlen.

Auswabhlkriterien Kriterien, nach welchen die Prozesse sortiert und
ausgewahlt werden. Der Benutzer kann mit dieser
Funktion beispielsweise die ersten 10 Prozesse wéhlen.

Es folgt die Eigenschaftentabelle fur Solaris Prozesse.
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ProzeRRtabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir

So

TABELLE C-39

laris Prozesse:

ProzeReigenschaften

Eig

enschaft

Beschreibung

ID

ID des PS-Parent-Prozesses

PS

PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:
PS:

PS:
PS:
PS:
PS:

des PS-Prozesses

. Benutzer-ID

Benutzername

Gruppen-1D

Sitzungs-ID
ProzeRgruppen-ID
TTY

Start um

Dauer

Zustand
Wartekanal
Scheduling-Klasse
Adresse

GroRe

Prioritéat

Nice-Wert

Anteil an CPU-Zeit
Anteil an Speicher
Befehl

Befehlszeile

Effektive Benutzer-1D

Effektive Gruppen-1D

ProzeR-1D dieses Prozesses

ProzeR-ID des Parent-Prozesses

Anmeldekennung des Benutzers dieses Prozesses
Anmeldename des Benutzers dieses Prozesses
Effektive Benutzer-ID dieses Prozesses

Reale Gruppen-ID dieses Prozesses

Effektive Gruppen-ID dieses Prozesses

ProzeB-1D des Sitzungsleiters fir diesen ProzeR3
ProzeB-1D des ProzeRgruppenleiters fur diesen Prozel3
Steuerndes Terminal fur diesen Prozef

Startuhrzeit dieses Prozesses
Gesamtausfihrungsdauer dieses Prozesses

Zustand dieses Prozesses

Adresse eines Ereignisses, auf das dieser Prozel3 wartet
Scheduling-Klasse dieses Prozesses

Speicheradresse dieses Prozesses

GesamtgroRe dieses Prozesses im virtuellen Speicher
Prioritat dieses Prozesses

Nice-Wert dieses Prozesses, der fur die
Prioritatenberechnung verwendet wird

Anteil an CPU-Zeit (in Prozent)
Anteil am Speicher (in Prozent)
Basisname der ausfiihrbaren Datei fir diesen Prozel

Vollstéandiger Befehlsname dieses Prozesses einschliefllich
der Argumente
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NFS-Dateisystemmodul

Das NFS-Dateisystemmodul dient zur Uberwachung der NFS-Dateisysteme auf
Hosts mit der Betriebsumgebung Solaris 2 oder Solaris 7. Das NFS-
Dateisystemmodul Gberwacht den Speicherplatz auf der Festplatte, der durch
gemountete oder nicht gemountete Dateisysteme belegt wird. Dies umfaf3t sowohl
den belegten und verflgbaren Platz als auch die verbleibende Gesamtkapazitat.

Beim Laden des NFS-Dateisystemmoduls kénnen Sie anhand von Mustern
bestimmen, welche Dateisysteme tUberwacht werden sollen. Zum Filtern der zu
Uberwachenden NFS-Dateisysteme kdnnen Dateisystem-Muster oder Einhdngpunkt-
Muster angewendet werden.

Tabelle fur Dateisystemnutzung

Die nachstehende Tabelle enthéalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
NFS-Dateisystemnutzung:

TABELLE C-40 Eigenschaften flir Dateisystemnutzung

Eigenschaft Beschreibung

NFS-Dateisystem Name des NFS-Dateisystems

Grole GesamtgroRe des NFS-Dateiystems in Kbyte

Genutzt Vom NFS-Dateisystem belegter Speicherplatz auf der Festplatte in
Kbyte

Verfuigbar Fir das NFS-Dateisystem auf der Festplatte verflgbarer
Speicherplatz in Kbyte

Genutzt (%) FUr NFS genutzter Festplattenanteil in Prozent

Rate Anderung der Kapazitat in Prozent pro Sekunde

Einhangpunkt Einhangpunkt fir das NFS-Dateisystem

Eintragindex Eintragnummer des NFS-Dateisystems
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APPENDIX D

Sun Enterprise SyMON - Lokale
und entfernte Anwendungsmodule

Die Sun Enterprise SYyMON Software Uberwacht verschiedene Komponenten lhres
Systems, einschlie3lich Hardware, Betriebsumgebung, lokale Anwendungen und
entfernte Systeme. In diesem Teil finden Sie zusatzliche Erklarungen zu den in
Kapitel 12 beschriebenen Kernmodulen. Sie werden hier innerhalb ihrer jeweiligen
Kategorie betrachtet.

In diesem Anhang werden die folgenden Module beschrieben. Weitere
Informationen zu anderen Modulen, die fur Ihr spezielles System relevant sein
kdnnten, entnehmen Sie bitte dem vorigen Anhang, der Ergdnzungsdokumentation
oder aber der Sun Enterprise SyMON Website: http://www.sun.com/symon

= Lokale Anwendungen

« Agent-Statistik-Modul

« Datenprotokoll-Registriermodul

« Leistungsiberwachungsmodul

« Drucker- Spooler-Modul

« ProzeRBuberwachungsmodul

« Datei-Scanning (Systemprotokoll)-Modul

= Entfernte Systeme

= MIB-II Proxy-Uberwachungsmodul
« HP JetDirect-Modul

Die meisten dieser Module verfiigen tiber vorgegebene Uberwachungsbedingungen,
die Alarme ausl6sen, wenn Systemwerte diese Bedingungen nicht erfillen. Sie kénnen
diese Standardschwellwerte wie in Kapitel 12 beschrieben durch lhre eigenen
ersetzen.

Einige der Module verwenden die Operation Zeile hinzuftigen fur die Bestimmung
der zu Uberwachenden Dateneigenschaften. Diese Module werden mit leeren
Tabellen getffnet. Um die gewiinschten Optionen fir die Moduliberwachung zu
aktivieren, mussen Sie die Operation Zeile hinzuftigen durchfiihren.
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Aus nachstehender Tabelle, in der die in diesem Anhang beschriebenen Module in
alphabetischer Reihenfolge aufgefuhrt sind, ersehen Sie, welche Module automatisch
geladen werden, welche mehrmals geladen werden kdnnen und welche das “Zeile
hinzufigen”-Dienstprogramm verwenden.

TABELLE D-1  Automatisch geladene Module, mehrmals ladbare Module und Module mit
der Operation "Zeile hinzufugen’

Kernmodule in alphabetischer Automatisch Mehrfach Modul verwendet
Reihenfolge geladenes Modul ladbares Modul "Zeile hinzufugen’
Agent-Statistik-Modul X

Config-Reader Modul! X

Datenprotokoll-Registriermodul X

Modul fur dynamische
Rekonfiguration?

Datei-Scanning (Systemprotokoll)- X X x3
Modul
HP JetDirect-Modul X

Leistungstiberwachungsmodul

MIB-I1 Proxy- X
Uberwachungsmodul

Drucker- Spooler-Modul X
ProzeRiberwachungsmodul X x4

1. Naheres zum Config-Reader-Modul entnehmen Sie bitte lhrer plattformspezifischen Ergdnzungsdokumenta-
tion.

N

. Naheres zum Modul fur die dynamische Rekonfiguration entnehmen Sie bitte lhrer plattformspezifischen
Erganzungsdokumentation.

. Eine hinzugefugte Zeile gibt das Muster an, mit dem innerhalb der Giberwachten Datei eine Ubereinstimmung
erfolgen muf. Die Zeile muf in die Scan-Tabelle eingefligt werden.

Eine Zeile gibt das Muster an, fir das unter allen auf dem Agent-Host laufenden Prozessen eine Ubereinstim-
mung gefunden werden muf3.

w

>
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Lokale Anwendungen

Die folgenden Module, sofern geladen, finden Sie unter dem Symbol fir lokale
Anwendungen:

= Agent-Statistik-Modul

= Datenprotokoll-Registriermodul

= Datei-Scanning (Systemprotokoll)-Modul
= Leistungstberwachungsmodul

= ProzeRuberwachungsmodul

= Drucker- Spooler-Modul

Agent-Statistik-Modul

In diesem Abschnitt erhalten Sie folgende Informationen Uber die Agent-Statistik:

= Tabelle flr Objekt-Statistik

= Tabelle fur ausgefuihrte Befehle

= Tabelle fur durchgefuhrte Transaktionen

= Tabelle fir SyMON ProzeR-Statistik

= Gesamtstatistiktabelle fir SyMON Prozesse

Das Agent-Statistik-Modul Uberwacht den Zustand und die Leistung des auf einem
Host installierten Agents. Dieses Modul tiberwacht die Objekte, Prozesse und die
Ausfihrung von Prozessen durch den Agent.

TABELLE D-2  Hauptbereiche der Agent-Statistik

Agent-Statistik-
Tabellen Beschreibung

Objektbereich Zeigt Informationen tber die im Agent geladenen Objekten. Im
Statusfeld wird der aktuelle Zustand der TOE- und binédren Objekte
angezeigt, die im Agent geladen sind und von ihm verwendet
werden.

Ausfiuhrungsbereich  Zeigt Informationen tber die Anzahl der vom Agent-Interpreter
aufgerufenen TCL- oder TOE-Befehle. Gibt auBerdem Auskunft Giber
die Anzahl der vom Agent initiierten asynchronen Transaktionen.
Im Statusfeld wird eine kurze Beschreibung des aktuellen Zustandes
der aufgefihrten Objekte angezeigt.
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In folgender Tabelle sehen Sie die verwalteten Objekte der Agent-Statistik:

TABELLE D-3  Eigenschaften fur den Agent-Statistik-Bereich

Eigenschaft Beschreibung

Objekt-Statistik TOE-Zahlung - Anzahl der in den Agent-Bob (Puffer fur binare Objekte)
geladenen TOE-Objekte
Zahlung - Anzahl der vom Agent verwendeten Puffer fur binéare Objekte

Ausgefiihrte Gesamt - Gesamtanzahl der vom Agent ausgefiihrten Befehle

Befehle Frequenz (Anz./Sek) - Anzahl der vom Agent ausgefiihrten Befehle
pro Sekunde

Durchgefiihrte Gesamt - Gesamtanzahl der vom Agent durchgeftihrten Transaktionen

Transaktionen Frequenz (Anz./Sek) - Anzahl der vom Agent durchgefiihrten

Transaktionen pro Sekunde

SyMON ProzeR3- SyMON ProzeR3-Statistik
Statistik

Gesamte PA Vollstandige PA ProzeR-Statistik
ProzeR-Statistik

Hier eine Aufstellung der Standard-Alarmschwellwerte fur Agent-Statistik-Module:

TABELLE D-4  Alarmschwellwerte fur die Agent-Statistik

Agent-Statistik Bedingung

Fehler Wenn TOE-Zahlung > 6000
Warnung Wenn TOE-Z&ahlung > 5000
Fehler Wenn BOB-Zahlung > 1200
Warnung Wenn BOB-Zahlung > 1000
Warnung Wenn Befehlsfrequenz > 6000
Warnung Wenn Transaktionsfrequenz > 8
Fehler Wenn ProzeRRgréfie > 35000
Warnung Wenn Prozel3gréfie > 30000
Fehler Wenn RSS > 25000

Warnung Wenn Anteil an CPU-Zeit > 90
Warnung Wenn ges. Statistik-Zahlung > 15
Fehler Wenn ges. StatistikgrofRe > 40000
Warnung Wenn ges. StatistikgroRe > 35000
Warnung Wenn ges. Statistik-RSS > 35000

Im folgenden werden die Eigenschaftentabellen fir die Agent-Statistik aufgefuhrt.
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Tabelle flr Objekt-Statistik

Der Objektbereich zeigt Informationen tber die im Agent geladenen Objekten an. Im
Statusfeld wird der aktuelle Zustand der TOE- und bindren Objekte angezeigt, die
im Agent geladen sind und von ihm verwendet werden.

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
Objekt-Statistik:

TABELLE D-5  Eigenschaften fur Objekt-Statistik

Eigenschaft Beschreibung
Ges. TOE-Objekte Anzahl der im Agent geladenen TOE-Agents
Ges. Puffer fur Anzahl der vom Agent verwendeten Puffer flr binére Objekte

bindre Objekte

Tabelle fur ausgefiihrte Befehle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir
ausgefuhrte Befehle:

TABELLE D-6  Eigenschaften fur ausgefuhrte Befehle

Eigenschaft Beschreibung
Ges. Befehle Gesamtanzahl der Befehle, die der Agent ausgeftihrt hat
Frequenz (/Sek) Anzahl der vom Agent ausgefiuihrten Befehle pro Sekunde

Tabelle far durchgefuhrte Transaktionen

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur
durchgefuhrte Transaktionen:

TABELLE D-7  Eigenschaften fur durchgeflhrte Transaktionen

Eigenschaft Beschreibung

Ges. Transaktionen Gesamtanzahl der vom Agent durchgefiihrten Transaktionen

Transaktionsfrequenz ~ Anzahl der vom Agent durchgefiihrten Transaktionen pro Sekunde
(/Sek)
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Tabelle fir SyMON ProzeR3-Statistik

Die Software tberwacht die SyMON ProzeR-Statistik. Die nachstehende Tabelle
enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die PA Prozel3-Statistik:

TABELLE D-8  Eigenschaften fur SyMON ProzeR-Statistik

Eigenschaft Beschreibung

ProzeR-1D Kennummer des Prozesses

Eindeutige ProzeR-ID Eindeutige Kennummer des Prozesses
ProzeRname Name des Prozesses

ProzeRzustand Zustand des Prozesses

ProzeRstatus Status des Prozesses
Benutzerkennung Benutzerkennung fur den ProzeR
Virtuelle Grof3e GesamtgroRe des Prozesses

GroRe speicherresidenter Datensatz Speicherresidente GroRRe des Prozesses

Dauer bisher ProzeRdauer in Sekunden seit dem 1. Januar 1970
Startdatum Datum des Prozef3starts

Startuhrzeit Uhrzeit des Prozef3starts

CPU-Zeit Vom ProzeR} benutzte CPU-Zeit

Anteil an CPU-Zeit (%) Vom ProzeR benutzter Anteil an der CPU-Zeit in Prozent
Context-Switches Context-Switches des Prozesses

Systemaufrufe Systemaufrufe durch den Prozel}

Befehlszeile Befehlszeile des Prozesses

Gesamtstatistiktabelle fir SyMON Prozesse
Die Software tberwacht die vollstandige SyMON ProzeRstatistik.

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur die
SYMON Prozef3-Gesamtstatistik:

TABELLE D-9  Eigenschaften fur die SyMON ProzeR-Gesamtstatistik

Eigenschaft Beschreibung

Anzahl Prozesse Anzahl der Agent- und Child-Prozesse

GesamtgroRe virtuell Virtuelle GesamtgroRe der Agent- und Child-Prozesse
Gesamtgroie Gesamte speicherresidente GrofRe der Agent- und Child-Prozesse

speicherresident
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Datenprotokoll-Registriermodul

Das Datenprotokoll-Registriermodul besteht aus der Registrierungstabelle.

Registrierungstabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die
Datenprotokoll-Registrierung:

TABELLE D-10 Eigenschaften fuir Datenprotokoll-Registrierung

Eigenschaft Beschreibung

Protokollziel-Status Status des Protokolldateiziels

Modulname Modulname fir Datenwert (die Daten dieses Moduls
sind in der Registrierung protokolliert)

Instanz-Name Name dieser Instanz

Eigenschaftsname Eigenschaftsname fur Datenwert

Protokollintervall Protokollintervall fur Datenwert

Dateiprotokollierung Name der protokollierten Datei

Daten-Cache Cache-Daten

Cache-GroRe (Aufzeichnungen) Cache-GroRe Aufzeichnungen

Leistungsuberwachungsmodul

Das Leistungsuberwachungsmodul Uberwacht die Leistung des Host.
Wenn Alarmbedingungen vorliegen, schlagt dieses Modul, falls erforderlich,
MaRnahmen zur Verbesserung der Systemleistung vor.

Dieses Modul Uberwacht unter anderem den verfugbaren, reservierten,
zugeordneten und belegten Platz im Swap-Bereich. Die nachfolgenden Beispiel-
Alarmmeldungen sind in aufsteigender Reihenfolge, d.h. beginnend mit der
niedrigsten und endend mit der héchsten Alarmstufe, aufgefiihrt:

= No Worries: sufficient swap space available

= There is lots of unused swap space

= Not much swap left: perhaps add some more

= Swap space shortage: add some more now

= Dangerous swap space shortage: add more immediately
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In diesem Abschnitt werden die Eigenschaften fur folgende verwalteten Objekte des
Leistungsuberwachungsmoduls vorgestellt:

= Swap-Tabelle

= Tabelle fur konkurrierende Kernel-Anforderungen
= NFS-Tabelle

= CPU-Tabelle

= Festplattentabelle

= RAM-Tabelle

= Tabelle fur Kernel-Speicher

= Tabelle fur Verzeichnis-Cache

Aus nachstehender Tabelle ersehen Sie, welche Ausklinfte das
Leistungsiiberwachungsmodul Gber die Systemeigenschaften der 0.g. Objekte erteilt:

TABELLE D-11  Eigenschaften fir Leistungstberwachung

Eigenschaft Beschreibung

Swap Zeigt Informationen Gber den Swap-Bereich
Konkurrierende Uberwacht die Eigenschaften konkurrierender Kernel-
Kernel-Anforderung  Anforderungen (Mutexe)

NFS Gibt Auskunft tber NFS-Clients

CPU Gibt Auskunft Gber die CPU-Leistung

Festplatte Gibt die E/A-Informationen der Festplatte an

RAM Informationen Gber den Direktzugriffsspeicher
Kernel-Speicher Informationen Gber den Kernel-Speicher
Verzeichnis-Cache Cache des Verzeichnisses

Swap-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir den
Swap-Bereich:

TABELLE D-12 Swap-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung

Verfugbarer Swap-Platz (KB) Wert des verfugbaren Platzes im Swap-Bereich
Reservierter Swap-Platz (KB) Wert des reservierten Platzes im Swap-Bereich
Zugeordneter Swap-Platz (KB) Wert des zugeordneten Platzes im Swap-Bereich
Belegter Swap-Platz (KB) Wert des belegten Platzes im Swap-Bereich
Swap-Regel Regel fir das Swapping
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Tabelle fur konkurrierende Kernel-Anforderungen

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir
konkurrierende Kernel-Anforderungen (Mutex)

TABELLE D-13

Eigenschaften fur konkurrierende Kernel-Anforderungen

Eigenschaften

Beschreibung

Mutex-Spins

Anz. CPUs
Regel fiir Mutex-Spins

Mutex-Spins (nicht beim ersten Versuch hergestellte Sperrung) -
Summe fir alle CPUs

Anzahl der CPUs

Regel fir Mutex-Spins (nicht beim ersten Versuch hergestellte
Sperrung)

NFS-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir NFS-

Client-Informationen

TABELLE D-14 Eigenschaften fur NFS-Client-Informationen

Eigenschaft

Beschreibung

Aufrufe
Fehlaufrufe
Ruckubertragung
Badxids

Zeituberschreitungen

Newcreds

Badverfs

Timer

Speicherfehler
Sendefehler
NFS/RPC-Regel

Gesamtanzahl der empfangenen RPC-Aufrufe

Gesamtanzahl der von der RPC-Schicht abgelehnten Aufrufe
Wegen Zeitlberschreitung riickiibertragener Aufruf

Antwort des Servers, die keinem Aufruf von auflen entspricht

Aufrufabbruch aufgrund von Zeitliberschreitung beim Warten
auf eine Antwort vom Server

Gibt an, wie haufig die Zugriffskontrollinformationen
aktualisiert wurden

Aufgrund von ungultigen Prifdaten in der Antwort
fehlgeschlagene Aufrufe

Wegen Zeituberschreitung beim Warten auf Antwort vom
Server abgebrochene Aufrufe

Speicherzuordnungsfehler
NFS/RPC-Regel konnte nicht gesendet werden
Wert der NFS/RPC-Regel
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CPU-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fir die CPU:

TABELLE D-15 CPU-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung

Prozesse in Ausfiihrungs-WS Anzahl der Prozesse in der Ausfiihrungs-Warteschlange
Blockierte Prozesse Anzahl der auf Ressourcen wartenden Prozesse
Ausgelagerte Prozesse Anzahl der ausfiihrbaren aber ausgelagerten Prozesse
CPU-Leistungsregel CPU-Leistungsregel

Festplattentabelle

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften far
Festplatten:

TABELLE D-16 Eigenschaften fur Festplatten

Eigenschaft Beschreibung

Name der Festplatte Name der Festplatte

Festplatten-Alias Name der Festplatte (z.B. cOt0dO )

Zeit im Wartezustand Durchschnittliche Anzahl der auf Abarbeitung wartenden
Transaktionen in Prozent

Zeit im Arbeitszustand Zeit (in Prozent), wéhrend der die Festplatte beschéaftigt ist

Betriebsdauer (ms) Durchschnittliche Betriebsdauer in Millisekunden

Festplattenregel Festplattenregel
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RAM-Tabelle

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir den
Direktzugriffsspeicher (RAM):

TABELLE D-17  RAM-Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung
Handabstand Wert der Handabstand (ein Kernel-Parameter)-Datenseiten
Scan-Rate Frequenz der Seitenabtastung

Regel fur tatséchlichen Speicher Regel fur tatséchlichen Speicher

Tabelle fur Kernel-Speicher

Die nachstehende Tabelle enthalt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fiir den
Kernel-Speicher:

TABELLE D-18 Eigenschaften fur Kernel-Speicher

Eigenschaft Beschreibung

Ges. fehlgeschl. Kernel- Wert der Kernel-Zuordnungsfehler
Zuordnungsfehlschlage

Freier physikalischer Speicher Wert des freien physikalischen Speicherplatzes
Regel fir Kernel-Speicher Wert der Regel fir den Kernel-Speicher

Tabelle fur Verzeichnis-Cache

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften fur das
Verzeichnis-Cache:

TABELLE D-19 Eigenschaften fir Namens-Cache-Statistik

Eigenschaft Beschreibung

Cache-Treffer Gibt an, wie oft eine Seite gefunden wird, auf die zuvor zugegriffen wurde
Cache- Gibt an, wie oft eine Seite nicht gefunden wird, auf die zuvor zugegriffen
Fehlschlage wurde

DNLC-Regel DNLC (Cache fur Verzeichnisnamen-Suche)-Regel
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Drucker- Spooler-Modul

Das Drucker-Spooler-Modul tberwacht den Zustand des Drucker-Daemons, der
Warteschlange und der Drucker des lokalen Hosts.

= Tabelle fUr Drucker-LPsched
= Druckertabelle
= Tabelle fir Druckerwarteschlangen

In nachstehender Tabelle sehen Sie die verwalteten Objekte des Drucker-Spoolers:

TABELLE D-20 Eigenschaften fur Drucker-Spooler

Eigenschaft Beschreibung

LPsched-Status Status des Prozesses Ipsched

Drucker Tabelle mit Informationen Uber die Drucker
Druckerwarteschlangen Tabelle mit Informationen Uber die Druckerwarteschlange

Tabelle fur Drucker-LPsched

Der fur den Drucker-Daemon zustédndige Teil zeigt Informationen tUber den LP-
Auftrags-Scheduler. Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der
Eigenschaften fur den Zeitplan des Druckers (LPsched):

TABELLE D-21  Eigenschaften fur LPsched

Eigenschaft Beschreibung

LPsched-Status Aktueller Zustand des Druckers.
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Druckertabelle

In der Druckertabelle werden die auf einem Netzwerkdrucker-Server (oder
mehreren) installierten Drucker aufgefihrt. Der Instanz- oder Aliasname des

Druckers wird im Namensfeld angezeigt und der Name des Hosts, auf dem das

Gerat installiert ist, im Feld “Rechner”. Wenn Sie eine Konsole ausfuhren, die

Uberwachungsdaten von einem Agent auf einem Druckerserver-Host anzeigt, sehen

Sie im Feld “Gerat” auch den Pfadnamen des Druckers.

Die nachstehende Tabelle enthélt eine kurze Darstellung der Eigenschaften flr Drucker:

TABELLE D-22 Eigenschaf